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A kiadványt a LAPKER Zrt, alternatív terjesztők terjesztik. A GameStar előfizethető a kiadó ügy- 


erjesztes(didg.hu e-mail címen. 


éves előfizetés: 19 020 Ft 


GameStar dupla DVD-melléklettel: ISSN 1787-9027 


Jogi közlemények: 


A GameStar megjelenik minden hónap harmadik csütörtökén. 


élszolgálatán, a hírlapkézbesítőknél, az ország bármelyik postáján (információ: 36 80 444 444; 
hirlapelofizetes(coposta.hu.), Budapesten a hírlap ügyfélszolgálati irodákban, a Központi Hírlap Cent- 
rumnál (Budapest, VIII. ker. Orczy tér 1. tel: 436 1 477 6300). 
A GameStar régebbi számai, és ajándéktárgyai megvásárolhatók ügyfélszolgálatunkon (nyitvatartás: 
H-Cs: 8.30-16.30, P: 8.30-15.00), valamint elektronikusan a mediashop.idg.hu honlapon, vagy a 


GameStar dupla DVD-melléklettel: 1995 Ft, 1/4 éves előfizetés: 4920 Ft, 1/2 éves előfizetés: 9870 Ft 


Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei szerint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldését, meg- 
őrzését. A GameStarban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben vagy fordításban), minden megje- 
lent képet, táblázatot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos terjesztésük, nyilvános vagy üzle- 

ti felhasználásuk kizárólag a kiadó előzetes engedélyével történhet. Az újság mellé csomagolt DVD-k a 
GameStar térítésmentes ajándékai, önállóan forgalomba nem hozhatók. A DVD-ken található progra- 
mokat a szerkesztőség a legnagyobb figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért fe- 
lelősséget nem vállal. A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körültekintéssel kezeli, ám azok tartalmáért 
felelősséget nem vállal. Az esetleges hibás DVD-mellékletet postán juttassa el ügyfélszolgálatunkra, té- 


rítésmentesen kicseréljük őket. 


Lapunkat a MATESZ auditálja. 


Be print-audit 


a NOD32 Antivirus (es eT 


Sicontact Kft 


SZIASZTOK! 


INDEN KEDVES OLVASÓNK- 

NAK SIKEREKBEN ÉS MI- 

NŐSÉGI VIDEOJÁTÉKOK- 
BAN GAZDAG ÚJ ÉVET KÍVÁNUNK! 
Azt hiszem, így illik köszönni a 2013-as 
év első GameStarjának bevezetőjében, és 
az igazság az, hogy ezt komolyan is gon- 
doljuk. Mármint a minőségi játékokat; 
mivel ugye mindenki a maga sikerének a 
kovácsa, abba a részbe nem nagyon tu- 
dunk beleszólni. A játékok terén viszont 
otthon vagyunk, ennek ékes bizonyítéka 
az a 111 címből álló válogatás, amelyben 
bemutatjuk, hogy az elkövetkezendő idő- 
szakban milyen játékokra lesz érdemes 
odafigyelnetek. Az összeállításból kide- 
rül, hogy idén is a szabadidő hiánya lesz 
a szűk keresztmetszet, rég láttunk már 
ennyi zseniális játékot összezsúfolva. 
A nagy előretekintésben nem feledkeztünk 
meg a tavalyi év legjobbjairól sem, szoká- 
sos éves összeállításunkban eredményt hir- 
dettünk az általunk leginkább érdekes- 
nek ítélt kategóriákban. A szavazásban a 


GameStar Online látogatóinak segítségét 
kértük, ezúton is szeretnénk nekik köszöne- 
tet mondani a szavazatokért. 

Az előzetesek között található két re- 
mek játék, az Aliens: Colonial Marines és 
a BioShock Infinite, összeszedtünk róluk 
mindent, amit tudni lehet, sőt még an- 
nál is többet. Véleményezzük a Devil May 
Cry sorozat rebootjaként is felfogható 
DmC: Devil May Cry-t, ami kicsivel jobb 
lett, mint ahogy azt az előzetesek alap- 
ján gondoltuk. Igen, ilyen is van, és mi 
ennek nagyon örülünk. Tényleg. Sajnos a 
Zombi U-val pont ennek ellenkezője tör- 
tént, túl sokat vártunk tőle... 

Januári teljes játékunk igazi kultjáték, 
annak idején egészen jó értékelést kapott 
a GameStarban (8290), érdemes kipró- 
bálni. Nem maradt más hátra, mint hogy 
nagyon jó szórakozást kívánjak a 2013- 
as év legelső GameStarjához, és remé- 
lem, végig velünk lesztek ebben a kifeje- 
zetten izgalmas új esztendőben is. 
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ZOMBI U 66 Hi PLANEITSIDE 2 68 


AN ESPERITO GYÖNYÖRŰ SZIGETÉN FORRONG A HANGULAT: 
S irülönsöző HATALMI CSOPORTOSULÁSOK ÉS LÁZADÓ 

SZERVEZETEK EGYMÁST MARJÁK A HATALOMÉRT, mialatt a 
korrupt kormány tömegpusztító fegyverekre tesz szert. A CIA egyik legjobb 
ügynökét, Rico Rodriguezt küldik a helyzet megoldására, ő pedig csőre töltött 
fegyverekkel veti bele magát az akcióba. Az Avalanche Studios open-world akció- 
kaland játékában 1012 négyzetkilométernyi terület, 21 fő- és 300 mellékküldetés 
vár felfedezésre olyan finomságokkal megfűszerezve, mint például a járművek 
tetejére ugrás menet közben, majd a lendületet kihasználva spontán ejtőernyőzés. 
Igazi nyári móka vár minket ezekben a hűvös napokban. 


ARÉNA UNCUT PREMIER 


A jól ismert Aréna két ösvényen 
folytatja útját: az újság mellett a 
DVD-n is elindul egy cenzúrázat- 
lanabb verzió Aréna Uncut néven, 
amiben Gyu válaszol kérdéseitek- 
re, legyenek azok akármilyen hun- 
cutak is. 


GSTV 


HÁTTÉRKÉPEK: Angry Birds: Star Wars, Assassins Creed III, Call of Duty: Black Ops II, 
Deadlight, Diablo III, Far Cry 3, FIFA13, Guild Wars 2, Halo 4, LEGO The Lord of the Rings, 
Mass Effect 3, Medal of Honor: Warfighter, NFS: Most Wanted, Street Fighter X Tekken, 
The Walking Dead, Uncharted: Golden Abyss, XCOM: Enemy Unknown, Zombi U 


Amennyiben a GS1301 jelű DVD lemez behelyezése után nem indul el a kezelőfelület, bármely állománykezelő programmal 
el lehet indítani a főkönyvtárban található index.htm nevű állományt. A teljes játék telepítéséhez kattints a DVD kiemelt 
menüpontra, vagy indítsd el a DVD gyökérkönyvtárában a setup.exe-t. Ha nem indul a teljes játék vagy valamelyik másik 
program, akkor használj más meghajtóprogramokat (DirectX-, VGA-kártyadriver), és/vagy próbáld ki ismerősöd gépén is. 


TELJES VERZIÓS 
PROGRAMOK 


OUTPOST PRO SECURITY SUITE 


Olvasóink az Agnitum két biztonsági csomagját ingyenesen használ- 
hatják január 31-ig, ehhez internetes regisztráció szükséges. Látogass 
el a www.agnitum.hu/gamestar oldalra, és írd be az aktuális havi 
kódot amit a 114. oldalra lapozva találsz meg. Ekkor egy újabb 
kódot kapsz, melyet másolj be a program indításakor megjelenő Kulcs 
megadása gombra kattintva. Probléma esetén a supportdagnitum. 
hu címen kérhetsz segítséget. 


F-SECURE INTERNET SECURITY 2012 
ÉS MOBILE SECURITY 


Az F-Secure biztonsági csomag képes a felhasználók digitális adatait 
megvédeni az illetéktelenektől, legyen szó PC-ről, mobiltelefonról 
INTERNET vagy Macről. Ráadásul olvasóink immár az F-Secure mobilvédelmét 
SECURITY is használhatják Android, Symbian és Windows Mobile készülékeken. 
PLUS A programok legfrissebb kulcsaihoz az antivirushaz.hu/gamestar 
oldalon juthatsz hozzá, ahol a regisztrációs űrlapon add meg az 
aktuális kódot (a kódért lapozz a 114. oldalra), majd válaszd 
di e] ki, hogy mely terméket szeretnéd aktiválni. A generált kulccsal 
2013. január 15-től 2013. február 28-ig használhatod a szoftvert. 
Probléma esetén a kapcsolatícoyellowcube.hu címen kérhetsz 
segítséget. 


ESET SMART SECURITY 


Manapság minden számítógépnek szüksége van hatásos védelem- 
re. Ezt a GameStar olvasóinak az ESS programcsomag szolgáltat- 
ja, ami vírusirtó, tűzfal és spamszűrő is egyben. Ezért mindössze 
annyit kell tenned, hogy feltelepíted a DVD-mellékleten található 
ESS kliensprogramot, majd ezek után ellátogatsz a www.eset.hu/ 
gamestar oldalra. Itt szükséged lesz az újságban található havi 
kódra, (a kódért lapozz a 114. oldalra) amellyel hónapról hónap- 
ra meghosszabbíthatod a program licencét. 


FAKÜZI uz PANDA GLOBAL PROTECTION 2010 


Olvasóink ajándékba kapják a Panda biztonsági termékcsaládjának 
: Global Protection2010 30 napig használható változatát. A terméket aktiválni kell, első 


MBE SETDETLAZ TE DB 


indításkor kérhetünk termékkulcsot e-mail címünk, illetve meglévő 
Panda ügyfélszámunk beírásával. Ezután az aktiválást a program 
automatikusan elvégzi, erről e-mailben megerősítést is kapunk. 
Probléma esetén: supportcohu.pandasecurity.com. 


MEET THA TEAM 


SOPHIASO 


a 


NIGHTWOLF 


DUNCAN 


VÁLASZ: Egyelőre kivárok, generációváltás elején 
konzolt venni nem túl jó ómen az álmoskönyv szerint. 
Talán egy kisebb tablet megteszi egyelőre. 

MIVEL JÁTSZOL? 

Diablo III, WoW: Mists of Pandaria 

MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

Aliens: Colonial Marines 


VÁLASZ: Teljesen lényegtelen a gyártó, az a fontos, 
hogy jól működő, a jelenlegieknél (az összesnél) 
felhasználóbarátabb terméket hozzon ki valaki sok- 
sok jó címmel. 

MIVEL JÁTSZOL? 

Micsoda meglepetés: WoW: Mists of Pandaria. 
MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

Egyiket sem igazán. Talán a SimCityt a leginkább. 


VÁLASZ: Az új Xbox mindenképp kelleni fog, és most 
már egy PS-en is gondolkozom egy ideje. Emellett ké- 
ne egy új PC is, úgyhogy idén minden ünnepre pénzt ké- 
rek majd a családtól. 

MIVEL JÁTSZOL? 

Just Cause 2, Hitman: Absolution, The Walking Dead 
MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

Amnesia: A Machine for Pigs 


VÁLASZ: Hű maradok a kis Xboxomhoz, úgyhogy 
jöhet a 720! Kárba ne vesszen az a sok achievement. 
MIVEL JÁTSZOL? 

Az életemmel - államvizsgázom. 

MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

Egyelőre most a tanulás miatt a polcon pihen jó pár 
játék, elleszek majd azokkal. 


VÁLASZ: Egyelőre maradok a PC mellett. Amikor 
kiderül, milyen a felhozatal, vagyis milyen címek 
erősítik a különböző konzolokat, akkor már könnyebb 
lesz dönteni. 

MIVEL JÁTSZOL? 

Deadligh 

MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

Aliens: Colonial Marines 


VÁLASZ: Ha az új Xbox mellé bejelentenék a Fable ne- 
gyedik részét, akkor eladnám az aranyfogaimat, hogy be- 
szerezzek egy ilyen zsenge Microsoft konzolt. Aztán csak 
szopogatni tudnám a szotyit, de ez már mellékes. 
MIVEL JÁTSZOL? 

The Walking Dead: Episode 4 

MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

Tomb Raider 


VÁLASZ: Mindenképp beugrik majd egy Ouya, 99 
dolcsiért nem sajnálom majd, egyébként is éljenek az 
indie-k! PC-n VGA- és monitorcsere van betervezve, 
procival, memóriával még bírni fogom. 

MIVEL JÁTSZOL? 

Galactic Civilizations II Ultimate Edition, Tropico 4, GW2 
MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

South Park: The Stick of Truth - talán még belefér. 


VÁLASZ: Tudatos vásárlóként az eszköz specifikációja 
és a várható termékkínálat ismeretében dönteném el, 
hogy melyiket veszem meg. Vagy azt, amelyiken alma van. 
MIVEL JÁTSZOL? 

Sajnos az ingyenessé vált SW: TOR ellopta az életemet. 
MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

Az Alderaanon túl sok tennivalóm akad ahhoz, hogy 
holmi játékokkal legyen időm foglalkozni. 


CHAVALIER 


ad "ba. 


HUNTER 


EPRESPUSZEDLEE 


ENDREMAN 


2013 az Üüj konzolok éve lesz. Monda, 
te mit választanál? (OUuya, SteamDox, 
Xbox 720, PS4, tablet, PC upgrade...) 


VÁLASZ: Xbox 720, mert a fizetős multit leszámítva 
maradéktalanul elégedett vagyok a 360-nal, de egy 
PS4 is szóba jöhet, ha kompatibilis lesz visszafelé. 
MIVEL JÁTSZOL? 

Mass Effect Trilogy, Halo Wars, Far Cry 3 

MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

Aliens: Colonial Marines, Dead Space 3 


VÁLASZ: Azt fogom választani, amivel minőséget 

és választékot kapok a pénzemért. Remélem, az új 
nagytesók visszafelé is kompatibilisek lesznek, különben 
bajban lesz mindenki. 

MIVEL JÁTSZOL? 

Zombi U 

MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

Ciki, de engem érdekel a Sniper: Ghost Warrior 2. 


VÁLASZ: Mivel a listámon még temérdek X360-as játék, 
sőt megannyi PS3-as cím szerepel (PS3-am nincs is), ha 

ki is jönnek az új konzolok, egyelőre biztosan nem veszek. 
Egyébként a felszereltség, húzócímek és az ár döntik el. 
MIVEL JÁTSZOL? 

The Walking Dead, Max Payne 3 

MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

Dead Space 3 


VÁLASZ: Ha már ennyi éve a PlayStation a kedvenc, 
nem hiszem, hogy ez változna a jövőben. Szóval PS4! 
Ráadásul szerintem a 3-as kudarca után nagyon ösz- 
szekapja majd magát a Sony. 

MIVEL JÁTSZOL? 

Batman: Arkham Asylum 

MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

Bioshock, akkor is, ha tavaszi! 


VÁLASZ: Kitartok a PC-m mellett, bár idén most 
már érne egy komolyabb upgrade, hogy full HD fel- 
bontásban is irthassam a zergeket. 

MIVEL JÁTSZOL? 

Assassins Creed III 

MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

StarCraft II: Heart of the Swarm 


VÁLASZ: Ha összefutok egy jótevő tündérrel, és azt 
mondja, hogy ingyen választhatok az új generációs kon- 
zolok közül egyet, akkor a PS4-re bökök. Mégpedig azért, 
mert csodalámpám nincs, a horgászáshoz meg nem értek. 
MIVEL JÁTSZOL? 

Dont Starve 

MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

Total War: Rome II 


VÁLASZ: Ha eddig nem váltottam, akkor most is 
megmaradok a jó öreg PC-nél. Ha mindenképp konzol, 
akkor PS4. Ha marad ez a színvonal a PS-exkluzív 
játékok terén, mint most, akkor ez nem lehet kérdés. 
MIVEL JÁTSZOL? 

The Walking Dead, Hotline Miami 

MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

Bioshock Infinite 


VÁLASZ: Eddig is csak a Wii volt képes beférkőzni a 
lakásba, és a továbbiakban sem tervezem a komolyabb 
konzolok beszerzését, akár lesz generációváltás, akár 
nem. Inkább költenék a gépemre... De arra sem fogok. 
MIVEL JÁTSZOL? 

Far Cry 3, Hotline Miami 

MIT VÁRSZ A LEGJOBBAN? 

Mafia III, aztán majd csak jön egyszer... 
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ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


DRÁGA OLVASŐK, SZEMLÉLŐDŐK! 

Megint egy új év, a világvége érdeklődés hiányában elmaradt, az ünne- 
pek tragikus hirtelenséggel lezajlottak, a munka pedig ugyanilyen gyá- 
szos gyorsasággal újraindult. Avatatlan szemnek fel sem tűnnek az ap- 
ró változások, de azért például mindjárt itt van az Aréna, ami 2013-ban 
megújul kicsit. Először is most nem Gyu írja ezeket a sorokat, hanem HP, 
akivel a továbbiakban inkább egyes szám első személyben azonosulnék, 
mivel én vagyok ő. Másodszor Gyu nem tűnik el, csak kapott egy cen- 
zúra és megkötés nélküli játszóteret a DVD-n, ahol a jövőben virtuális 
megmondósarok keretében reagálhat levelekre, zenékre, filmekre, játé- 
kokra, bármire. 

Az Aréna viszont felfrissül, pörgősebb lesz, szeretnénk minél több leve- 
let kapni, nyomtatott formában csevegni veletek, és lehetőleg mosolyt 
csalni az arcotokra. Mocsy tehát az ünnepek között felhívott, én még 
az udvariassági köröket futottam, és éppen a karácsonyi vacsoráról 
meséltem volna (nagyon jó volt egyébként, felpüffedt óvodásként szu- 
szogtam utána négy és fél órán keresztül az ágyon, éjszaka pedig azt 
álmodtam, hogy norvég adóellenőr vagyok egy ujjbábkészítő gyárban, 
akit egy Gordon Freeman-szemüveges, óriási hattyú kerget), hogyléte 
felől érdeklődtem, amikor ellentmondást nem tűrő halk, egyenletes stí- 
lusában közölte, hogy szeretné, ha az Arénát mostantól én gondoznám. 
Ezt hálával és örömmel vállaltam, mert szeretek veletek élőben is cse- 
verészni, és hát a Late Night Aréna srácaival egy lapon lenni olyan fi- 
nom érzés, mint egy Szíves Bocs ölelése január jeges estéin. 

Tehát itt vagyok, és tényleg nagyon nagy szeretettel várom leveleiteket, 
mert egy újságban csevegni egymással mégis csak olyan ,like a boss" 
életérzés, hagyjuk meg az online kommentelést a hanyatló Nyugat ópi- 
umának, dolgozzon csak a nyomdagép, fogyjon a tinta, legyen a keze- 
tekben minden szavam, amelynek így valóban súlya is lesz. Mivel a lo- 
csogás meg nem esik nagyon nehezemre, ezért most már a leveleket 

is megszakítom, hogy járjon a szám, és remélhetőleg a mi Vandánk is 
megszakítja majd soraimat, hogy rendetlenkedjen. Szóval tessék figyel- 
ni, felpörög az Aréna, leveled jött, uram! 


ma KEDVESKÉINK! 


A világvége, ahogy jött, úgy ment tovább, 
kósza pánikkeltés volt csupán. Pedig higy- 
gyétek el, mi nagyon vártuk. Ha nem is egy 
globális pusztulást, de legalább egy élőha- 
lottas járványos valamit, aminek apropó- 
ján mi valószínűleg az elsők között zom- 


ÉVÉRTÉKELŐSDI 
Ebben az évben nagyon sok minden 
történt veletek/velünk, sokat változott 
a lap mind dizájnban, mind az embe- 
rek terén. 

Mi a változást megöleljük, dédelgetjük. 
Idén mazur távozása volt a nagy csa- 
pás (üdv neki), de Mocsy szépen tart- 

ja a frontot. 

És a legjobb hír az, hogy mazur ismét 
velünk van immár ügyvezetőként, és 
Mocsy tényleg szépen tartja a fron- 
tot, az Arénába is egy tehetséges fér- 
fit állított be, láthatóan remek érték- 
ítélettel rendelkezik. 


p. .N 
ís 


pokat fektettek le, amit az új társak is át- 
vettek és megőriztek, így a lap nem lett 
kommersz. 

Ender sálját például a szerkesztő- 
ségi plüsskutya, Hurka úr őrzi, de 

az említett urak szellemisége itt 

van velünk, a Visszapillantó rovat is 
pont azért van, mert szeretjük fel- 
idézni azt a hangulatot, amit nekik 
köszönhetünk. Van itt pár igazán fi- 
atal arc (nem én, sajnos), akiknek 
még ott van a tojáshéj a nemeseb- 
bik felükön, és jó látni, hogy ők az ál- 
talad említett írókon nevelkedtek, 
átérzik ennek az egésznek a lénye- 


J J AZ CSAK AZ ÉN KISFIÚS LÁZÁLMOM, 
HOGY ITTHON IS LEGYEN MINŐSÉGI 


E-SPORT? 


Én már külföldön dolgozom, de járatom 
az újságot szüleimhez, amit hazalátogatás- 
kor viszek is magammal, és ott a GSO is. 
Hol? 

Mindebből csak azt akarom kihozni, hogy 
hála a jó égnek, a GS lelke megmaradt 
családiasnak, barátinak. Épp ezért ve- 
szem a GameStart, és nem más lapot. 
Úgy gondolom, hogy a lap ,nagy öreg- 
jei" (Gyu, mazur, Ender, Boe) olyan ala- 


bizódtunk volna be, és most olyan vála- 
szokat kapnátok a kérdéseitekre, mint: 
AAARRRRR... GGGRRRAAA... RG... 
DZSRAGRA... 

Mondjuk lehet, hogy jobban jártatok volna, 
kedves olvasóink, mert így elszállt a lehe- 
tősége annak, hogy valamelyikünk fejét lel- 
kiismeret-furdalás nélkül verjétek vagy lő- 
jétek szanaszéjjel. Viszont még itten va- 
gyunk, és reméljük, hogy ti lesztek zombik, 
és akkor mi fogjuk a ti fejeteket lelkiisme- 
ret-furdalás nélkül... 


EM: Minden héten verekedünk Hunterrel. 
Bár nem biztos, hogy a , verekedés" a jó 
szó rá. Azért, mert egy bizonyos estén visz- 
szautasított egy olyan lehetőséget, ami- 

re Dudu például egész életében várt. Hogy 
mit? Talán egy következő Late Night Live- 
ból kiderül. 

RG: Több ízben szerettem volna elverni 
Nightwolf pajtást, de soha nem mertem 
nekimenni. Aztán úgy gondoltam, hogy 


gét, és azon vannak, hogy a mosta- 
ni GameStarra is legyen miért emlé- 
kezni. Nagyon köszönjük, hogy ilyen 
hűséges olvasó vagy, megcirógatja 
az ember lelkét az ilyesmi. 

Remélem, ez a tendencia megmarad s0- 
káig. Egy szó mint száz, felnőtt fejjel is 
úgy vagyok, hogy igénylem a GameStart, 
mert többet ad, mint egy egyszerű lap, 
egy családot, barátokat. - BeNitroo 


EndreMan lesz az én emberem, erre elkez- 
dett gyúrni. Ekkor Mocsy mellett döntöt- 
tem, de mire rászántam volna magam, ki- 
derült, hogy durván szereti a tütüt, és 
olyankor legyőzhetetlenségi téveszméje 
van, amitől roppant veszélyes alakká válik. 
Nem maradt más választás, mint Hunter, 
de őt aztán nagyon helybenhagyom. Bizony! 
NW: Régebben sokat és általában engem 
gyepáltak. Mostanában meg félek bárki- 
be is belekötni, mert egy ütés után telje- 
sen kifulladok, és aztán már csak a térdét 
tudnám maximum lefejelni az előttem álló 
ellenfélnek, haramiának, zombinak vagy 
Hunternak. 


RG: Nem kérdés, hogy a szeretet ünnepe 
a majális. 


EM: Igen, természetesen nem tudtam 
ellenállni ezúttal sem, és megvettem 
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Akár már szlogennek is elmenne ez, 
részünkről ez a kötelék idén is így 
marad. 


ÉS A PROFIKKAL MI LESZ? 

Engem az érdekelne, hogy mi a vélemé- 
nyetek a külföldi nagy e-sport és LAN- 
parti versenyekről/rendezvényekről. Sze- 
rintetek miért nincs Magyarországon? 
Van, csak nagyon kevés, és sajnos ke- 
vés a támogató is, sokkal többet ki 
lehetne ebből hozni. 

Mindenhol fejlődik ez az iparág, a ,nor- 
mális emberekhez" is egyre több szá- 

lon jutnak el a játékreklámok, konzolok, a 
profi gamerek száma is nő a fejlődő nyu- 
gati és keleti országokban. Szerintem ez 
jön hozzánk is, csak idő kérdése. Az csak 
az én kisfiús lázálmom, hogy itthon is le- 
gyen minőségi e-sport? 

Igen, menj a szobádba, és gondolkozz 
el azon, amit mondtál! Egyébként pe- 
dig nyilvánvalóan nem, teljesen iga- 
zad van, sajnos az e-sport is kárát 
látja a casual műfaj térhódításának, 
de ez nem jelenti azt, hogy kimúlt 
volna. Egyre több olyan emberrel ta- 
lálkozunk (legutóbb például a PES- 
bajnokság szervezőivel), akik szeret- 
nének ismét minőségi versenyeket 
rendezni, és persze a F2P rendsze- 


például a The Walking Deadet 12 eu- 
róért, valamint a Monkey Island 1-2 
részét egyben 7.5-ért. Ez utóbbi bár 
megvan lemezes, eredeti, dobozos ver- 
zióban, a kilencvenes évek elejéről, 
mégis úgy éreztem, meg kell köszön- 
nöm a kiadónak, hogy javított grafi- 
kával kiadták újra a fiatalabbak nagy- 
nagy örömére. 


rek is csábíthatják vissza a játékoso- 
kat, hogy kiképezze magát egy újabb 
versenyképes generáció. Mi azon le- 
szünk, hogy ez beinduljon. 

Mennyi idő, amíg kifejlődik és megta- 
pasztaljuk a reflektorfényt, amikor két 
csapatra világít, és a tömeg őrjöng, a pó- 
lóik meg úgy néznek ki, mint egy For- 

ma 1-es pilótáé a reklámok miatt? Vagy 
esetleg pont az a baj, hogy magyarok va- 
gyunk, nem szeretünk pénzt költeni, já- 
tékot venni, és nincs igényünk erre? - 
Nezumi 

Biztos vagyok benne, hogy igény van 
rá. És az is látható már, hogy válto- 
zik a piac, a fogyasztói szokások, re- 
mélhetőleg kialakul majd az a hely- 
zet, hogy az e-sport is megtalálja a he- 
lyét. Én magam egy abszolút casual 
kis manócska vagyok, de maximálisan 
veled érzek, nagyon nagy szükség len- 
ne a profi játékosok méltó elismeré- 
sére, versenyek szervezésére. Egyéb- 
ként például a PlayIT is egyre több le- 
hetőséget nyújt erre, reméljük, nem áll 
meg a történet ezen a szinten. 


CSILLAGOK, CSILLAGOK, 
MONDJATOK EL NEKEM! 

Még a novemberi számban adtatok 
hírt róla, hogy a Disney szép summá- 


NW: Rafinho kedves anyukájának és min- 
den, bejglit sütő személynek azt szeret- 
ném üzenni, hogy isten ellen való vétek a 
bejglibe mazsolát tenni. Bűne ez ama kéz- 
nek, mely szárított szőlőt mer szórni eme 
kétfajta töltelék bármelyikébe. 


EM: De van... 
NW: Bizony, van... 


NW: We love you! 


RG: Egyértelműen dobozzal, hiszen annak 
mégiscsak van varázsa, amikor az ember 
leemeli a polcról, illetve végig tud nézni a 


ért megvette a Star Wars jogait Lucas 
mestertől, és az volt a kérdés, hogy ez 
most jó/rossz nekünk. 

Én az Angry Birds Star Wars után 
már nem tettem fel ezt a kérdést. 
Szerintem egy esélyt érdemes adni 
Mickey-éknek, és meg is mondom, miért: 
Nem ez az első alkalom, hogy a Disney 
idegen vizekre evezett, lásd példának a 
Final Fantasyvel kötött fúzióját, amiből 
is a Kingdom Hearts született, ami már 
rengeteg folytatást is megélt. Mennyire 
imádtam azt a játékot még PlayStation 
2-n! Sajnos azóta nem sikerült megugra- 
ni ezt az élményt. 

Azt nem tudom, hogy Disney a Marvelt 
már a Bosszúállók előtt is birtokolta-e, 
vagy csak utána, de az tény, hogy az 
újonnan kiadott filmjeit jobban tudtam 
élvezni, mint a korábbiakat. 

2009 óta gyakorlatilag már hozzájuk 
tartozik, de engem még a Bosszúállók 
sem nyűgözött le, ezer pokolban fo- 
gok elégni ezért, azt már most látom. 


gyűjteményen. Ugyanakkor nem vitatjuk 
az online kereskedés praktikumát. 


EM: Engem valahogy jobban érdekel a 
"Wwidfájör" vagy a ,widguru", esetleg az 
.Xnomadxheadwidbalta". 

NW: Mikor a nagybátyám arrafelé járt, 
akkor nagyon sok olyan dolgot kipróbált, 
amiről csak érintőlegesen mesélt eddig. 
Itt az alkalom, hogy felhívjam telefonon, 
és megkérdezzem tőle, hogy mi a helyzet 
,Widájsz" fronton. Ha rám csapja a kagy- 
lót, akkor valószínűleg tudja, hogy miről 
van szó. Ja, de nem ez volt a kérdés. Hát, 
lehet, talán... de már tudom, szóval biz- 
tos, hogy... 


(Megkérdeztem a thai barátnőmet a kér- 
désről, de nem tudott segíteni, fogal- 

ma nincs, miről érdeklődhetett a levélíró. 
Ennyit írt válaszul: Something can eat or 
something can use. Mivel ő egy rendes 
kislány, nem tudok másra gondolni, mint 
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(Nem, szerintem is hulladék volt. - V) 
Az, hogy egy cég felvásárol egy nevet/ 
terméket/akármit, az még nem jelen- 

ti, hogy a termék megszűnne, vagy akár 
csak kis mértékben meg is változna. Sze- 
rintem a Disney sem akar több millió ra- 
jongót felbosszantani. - G.D. 

Igazad van, azt mások már megtették 
előtte. Talán most pont arra lenne 
szükség, hogy a termék változzon ki- 
csit, és végre azok is elégedettek le- 
gyenek, akik a kilencvenes években 
tudtak utoljára örülni kedvencüknek. 
Amikor Jabba még nem volt CGI, ami- 
kor Jar Jar Binks nem dadogott a fü- 
lünkbe, amikor még nem kellett Star 
Wars karakterekkel kamera előtt 
táncolni, amikor nem dühös mada- 
rak hadonásztak fénykarddal (vagy 
sugárpallossal, ha úgy tetszik), és 
amikor még a legnagyobb merénylet 
az volt Darth Vader ellen, hogy Rick 
Moranis Dark Helmetként játszott ti- 
tokban a babáival. Aki érti, érti. 


RGA 


hogy a tisztelt kérdező fejében bizonyára 
valami malacság vagy illegális tartalom 
bontogatja rőt vérszopó denevéréhez 
hasonlatos, gazdagon erezett szárnyát, 
amivel megpróbálta rossz útra csábíta- 
ni kedves kollégáim makulátlanul tisz- 
ta, romlatlan lelkét. Ejnyebejnye - ahogy 
Gyu mondaná. - V) 


EM: Tévedés, Wolfi a csatornázási mű- 
vek külön kis lapjának, a , Csőromanti- 
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Fotó: Gonzalo Ordófiez Arias 


Aréna 
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VÉGRE EGY EREDETI ARC! 

Két kérdés miatt írok nektek. Rengeteg 
cikket olvasok a kalóz játékokról, illetve 
arról, hogy ha lemásolom a játékot, ak- 
kor bűncselekményt követek el. Picit át- 
gondoltam a helyzetet, és belegondoltam 
abba, hogy megéri-e eredeti játékokkal 
játszani. Arra jutottam, hogy igen, hat- 
ványozottan megéri. És hogy miért? Egy 
az, hogy nem lesz vírusos a géped a sok 
kalóz letöltéstől. Kettő, amiért az ember 
pénzt ad, inkább megbecsüli, mint azt, 
amit ingyen megkap. Harmadrészt ke- 
vesebb a hibalehetőség a játékok során. 
Negyedrészt jól mutat a játék doboza a 
polcon. (Persze eredeti játékot lehet le- 
töltve is vásárolni...) 

Ebben mind tökéletesen igazad van, 
és van még egy szempont, amit én 
személy szerint hozzátennék, és ami- 
ről a sok kis warez-huszár szeret 
megfeledkezni, amikor másokat lehü- 
lyéznek, ha azok megvesznek egy já- 
tékot. Ez pedig egy nem is olyan el- 
hanyagolható apróság: mások mun- 
kájának megbecsülése. Nem kellene 
sóbányában dolgoztatni a gyerekeket 


10 www.gamestar.hu 


ahhoz, hogy ezt megértsék, csupán 
többet beszélni arról, hogy egy ter- 
mékbe hány ember energiája, ideje, 
ideális esetben szíve-lelke van begyö- 
möszölve. És persze jöhet is a válasz, 
hogy drága a játék, elkényelmese- 
dett a játékipar, nincs már innováció, 
a tehén sem úgy bőg, mint régen, és 
egyébként is, legyen már minden in- 
gyen, mert nekem az jár. Valahol ki- 
csit félrecsúszott ez a hozzáállás, 
még akkor is, ha az előző érvekben 
azért van igazság (főleg a tehenes 
részt érdemes megfigyelni). Kiadói és 
felhasználói oldalon is hasznos len- 
ne némi változás, de az, hogy te sa- 
ját magadtól ilyen következtetéseket 
vontál le, szerintem zseni dolog, ide is 
írom, legyen meg nyomtatásban: ad- 
nék egy pacsit. 

Ezen apropóból lenne a két kérdés. Elő- 
ször is az, hogy a régi címeket (gondolok 
itt a Need for Speed I, 2, 3 4, 5-re, a Co- 
lin McRae Rally legelső darabjaira vagy 
például a FIFA sorozat kilencvenes évek- 
beli részeire, de említhetnék még sok 
klasszikus sorozatot) be lehet-e szerezni 


I mm A : . 
ká . a His ost] 26 
NÉ N SZAK 


valahonnan eredetiben. Hangsúlyozom, 
hogy jogtiszta forrás érdekelne. Foglalko- 
zik-e valamilyen cég vagy weboldal olya- 
nokkal, hogy a régi címeket jogtisztán 
beszerezhessék az érdeklődök? 
Viszonylag ritka, hogy kereskedők 
ilyen régi árukészletet megtartanak, 
de néha kijönnek újra (retró váloga- 
tások keretében például), vagy hasz- 
náltan is megveheted őket, érdemes 
magyar és külföldi oldalakon is keres- 
ni. Ha digitális formában is vásárol- 
nál, akkor a lehet alkalmas 


kának" egyik külsős írója. Rovatának cí- 
me: , Arany kezek", és Epressel külön- 
böző szerszámok nélküli csatornázási 
trükköket-praktikákat mutatnak be. 
NW: Jelenleg úgy röhögök EndreMan 
válaszán, hogy nem tudok normálisan 
gépelnasdfa féá.,df 


RG: Teljes mértékben életképtelen len- 
nék minden olyan helyzetben, ami eltér 
a megszokott komfortzónámtól, ezért 
egy ilyen szituban valószínűleg patká- 
nyok lakmároznának a tetememből. 


EM: 1: Teljesen mindegy, mert ha van- 
nak is, tuti, hogy nem minket akarnak 
kukkolni éjszakánként. Féljenek a bombá- 
zó szőkék! Vagy barnák. Vagy izé... min- 
den nő. 


régebbi címek levadászásához. 

A másik kérdés pedig az, hogy: az erede- 
ti játékok, filmek, zenék DVD/CD korong- 
ja mennyire időtállóak? Utánaolvastam, 
és olyan adatokat találtam, miszerint 
akár 100-150 évig is megőrzik az adato- 
kat, szemben azzal, amit mi kiírunk ott- 
hon, hisz az jó esetben tíz évet ha kibír. 
Ti mit gondoltok erről? Aki megvesz ma- 
napság egy régebbi játékot vagy filmet 
jó áron, az meddig élvezheti annak tar- 
talmát a DVD-lejátszóján? - noresz 
Nem árt, ha van mindig másolat. Az 
amerikai The National Institute of 
Standards and Technology (NIST) 


2: Hogy a szemét Hunter ne jöjjön ki 
megint... Rohadt nehéz elkapni, ha be- 
mászik a bútorok alá. 

NW: Azért nincsenek már láthatatlan 
emberek, mert a sok hülye középföldés 
miatt el kellett pusztítani az egyet- 
len olyan gyűrűt, amivel ez lehetsé- 
ges volt. 


(Ez is egy olyan kérdés akart lenni, 
mint hogy: Mi történik, ha egy zom- 
bi megharap egy vámpírt, aki megha- 
rap egy embert? Az emberből vám- 
pír lesz vagy zombi? (forrás: Rajesh 
Koothrappali) - V.) 
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tesztjei szerint az átlagos minőségű 
optikai adathordozó kb. 15 évet 

bír ki (nem extrém körülmények 
között), csupán a bevizsgált leme- 
zek 47 százaléka bírja tovább. Egy 
pocsék minőségű lemez - amire pél- 
dául az olcsó DVD-filmeket nyom- 
ják - akár 2-4 év alatt is képes elfá- 
radni, de kifejezetten adatok táro- 
lására kialakított lemezek valóban 
100 évig is tartják a formájukat. So- 
kat segít a megfelelő kezelés, tisztí- 
tás, az ima erejét sem zárhatjuk ki, 
de azért a fontos adatokat, játéko- 
kat, filmeket tárold el merevleme- 
zen is. Most a móka kedvéért elővet- 
tem egy 16 éves CD lemezt, egy kis 
gondolkodás után el is indult a gépe- 
men a zene, nem porladt szét a ke- 
zemben, ez mindenképpen megnyug- 
tató jel. Al6 évvel ezelőtti HP pedig 
jó muzsikát nyomatott, ami szintén 
kellemes felismerés, bár ez már nem 
tartozik szorosan a témához. 


PANKRÁCIÓ ÉS AMI MÖGÖTTE VAN 
Másodjára írok az Arénába, így kicsit iz- 
gulok (ismét), no de nem ez a lényeg. 


NW: Igen, volt ilyen ismerősöm. De csak 
volt. Ő ezt nem élte túl. 


RG: Kiváló oktatómnak, akit talán barátom- 
nak is nevezhetek, M. Péter ötlete volt, 
hogy kössük magunkat egy terepjáró után, 
a leszállójelbe csomagolva. A gond csak az, 
hogy ha huzamosabb ideig vagyunk egy- 
máshoz közel, akkor tuti, hogy valaki meg- 
sérül, és általában vér is folyik. 


Vagy 


Ne izgulj, Vanda kijavítja minden hibá- 


dat, én pedig kedvesen mosolygok rád. 


(Kezd már sok lenni a nevem előferdülése 
a rovatban... és azt hiszem, ezzel most így 
az inkognitómnak is annyi. Remek. - V.) 
Éppen kinyitottam az újságot, és mikor 
megláttam, hogy tesztelitek a WWWE" 13- 
at, nagyon megörültem, és nyomban oda 
is lapoztam. Persze kíváncsi voltam, ki 
értékelte a játékot, ezért meg is néztem. 
Nagy meglepetésemre Gyu írta le a vé- 
leményét, méghozzá szuperül. Bár maga 
a game még 7096-ot se érdemelt volna, 


mert tulajdonképpen ezt kaptuk tavaly is, 


de már nem számít. 

Hogy lehet ez? Ez egy egészen egyedi 
eset, egészen biztos vagyok benne... 
Tudjuk, hogy itthon a birkózás e fajtá- 
ját nem becsülik, mert ,csak megjátsz- 
szák az egészet", meg ,minek nézed, úgy- 
sem igazi", de ha a filmeket nézzük, ak- 
kor sem azon agyalunk, hogy ez nem 
igazi, hanem élvezzük, hogy leköt, szóra- 
koztat, érzelmeket vált ki. Ezért sem ér- 
tem, hogy egyeseknek mi a bajuk a pro 
wrestlinggel, hisz ennek is az a célja, 
mint a filmeknek. Persze ide még több 

is kell: erős fizikum, jó fájdalomtűrés, jól 
kell , forgatni" a mikrofont, a karaktere- 
ket is hihetően el kell játszani, és sok-sok 
gyakorlás szükséges hozzá. 

Nem szeretem a pankrációt, de van 
abban valami, amit mondasz. 

Nekem már mondtak olyat is, hogy szá- 
nalmas, hogy pankrációt nézek. Nos, 
szerintem meg az a szánalmas, aki a 
,Maónika sót" meg a buggyant , Való" Vi- 
lágot nézi. Szóval erről ennyit. 

Jaj, hát az nem vezet jóra, ha ítélke- 
zésre ítélkezés a válasz. Zárd szíved- 
be a magyar kereskedelmi televízi- 
ózás legnagyobb célcsoportjait, s0- 
kan vannak. 

Amúgy manapság a WWE nagyon, de na- 
gyon rossz irányba megy, sőt megkockáz- 
tatom, hogy ha 10-15 év múlva is így ha- 
lad, a TNA (jelenleg a 2. legnagyobb pank- 
rációs cég) simán át fogja venni a helyét. 
Csak egy példa: a WWE egyik legnagyobb 
PPV gálája (Pay-Per-View), a Survivor Se- 
ries már 25 éve fut, és a 2012-es gálára 
csak 8800 ember ment ki, és ez még csak 
a jéghegy csúcsa! A jegyeket ingyen kezd- 
ték el osztogatni (!!!), hogy az adásban ne 
égjenek be. Érdekesség, hogy egy átlagos 
Raw-ra vagy SmackDownl-ra 10-15 ezer 
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KÓRHÁZI JELENTÉS 


Sajnos nagyon hosszú ideje kórházban 


fekszem, vesegondokkal küszködve, Így 


ezt a levelet is a telefonomon írom. 
Mindenki nevében mondom: jobbu- 
lást kívánunk neked! 

Azért ragadtam virtuális tollat, mert 
szeretnék köszönetet mondani minden 
egyes ott dolgozónak, amiért ekkora 


mosolyt csaltatok az arcomra! A gyógy- 
szereim és a kezelésem ára miatt sajnos 


régóta nem engedhetem meg magam- 
nak, hogy megvegyem az újságotokat. 
Enélkül is igyekszem ennek a közösség- 
nek a tagja lenni a honlapotok böngé- 
szésével, de persze az mégsem ugyan- 
az. Minap viszont rátaláltam a kórházi 
sbüfében" egy régebbi lapotokra, és mi- 


vel féláron kínálták, gondoltam, kedves- 
kedem magamnak egy kis nosztalgiaér- 


zéssel. Az érdekelt, hogy megmaradt-e 


ugyanaz a lelkesedésetek, amivel anno a 


régi újságjaitokban találkoztam, és ha- 
talmas örömmel nyugtázhattam, hogy 
IGEN! Nagyon rég vehettem a kezem- 
be GameStart, és tudnotok kell, hogy jó 
pár napig boldogsággal töltött el a la- 
pozgatása. Ezt a pár napi örömet sze- 
retném most nektek hálásan megkö- 
szönni. 

Nyilván az ilyen szintű léleksimo- 
gatás egyenes út a Hónap levelé- 


hez, de az igazán király életérzést a 


következő sorokkal adtad meg ne- 
künk, ezt is nagyon megköszönjük 
már most, előre. 

A magam 26 évével az a fajta 
,gamer" vagyok, aki még gyermek- 
korában üvöltve rohant ki az anyu- 
kájához a konyhába azzal a mondat- 


, Családbarát" adások (PG), vagyis nincs 
csúnya beszéd, nincs vér, nincsenek cicik, 
nincsen szögesdrót, rajzszög és társaik. 

A rajzszög nekem is nagyon szokott 
hiányozni. Egyébként pedig valószí- 
nűleg ez is egy válság, ami a tévézés- 
ben is általánosan jelen van. Ne hara- 
gudj, amiért nem tudok a pankráció- 
hoz érdemben hozzászólni, de a leírt 
dolgok alapján érezhető, hogy itt is 
az a gond, hogy próbálnak olcsóbb, 
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ember szokott kimenni az élő meccsekre (a 
WWVE legnagyobb és legrégibb gálájára, a 
WrestleManiára tavaly 78 ezer ember lá- 
togatott el a nyílt stadionba). És hogy mi 

a gond? Lapos sztorik, amik abból állnak 
(jobb esetben, ha egyáltalán van történet), 
hogy harcolnak az övért vagy egy csajért. 


silányabb modellt fenntartani, amíg 
csak lehet, mert ár/érték arányban 
még jobban jönnek ki. Ez a tömegek 
szórakoztatása terén általános jelen- 
ség, a játékiparban is mutatkoznak 
jelei, ha belegondolsz. Kevés az inno- 
váció, a minőségből is engednek ki- 


tal, hogy , Anya, ennek a játéknak van 
hangja!" és kezét fogva rángattam el 
szegényt a gáztűzhely mellől, hogy egy 
speaker hangját hallgassa. Örültem a 
640x480-as felbontáson 256 színnel 
futó játékoknak is, mert élmény volt 
velük játszani. A mai játékosgeneráció 
egyszerűen nem is érti, hogy hiába van 
egy játéknak ,szépsége", az igazi va- 
rázst az adja meg a programnak, ha 

el tudja hitetni velünk, hogy a történet 
részesei vagyunk. 

Igaz, igaz, mintha csak magam 
mondtam volna. 

Bizony, az én gépemen, otthon, ott he- 
ver a mai napig a DOSBox és az ösz- 
szes olyan régi játékom, ami egykor el- 
varázsolt. Jólesik a tesztjeiteket olvas- 
va érezni azt, hogy bár megemlítitek ti 
is a grafika fontosságát, de igyekeztek 
nagyobb hangsúlyt fektetni a játékél- 
mény bemutatására. Olvasom az álta- 
latok leírt hibákat, és szinte látom ma- 
gam a gépem előtt ülve, két kezemmel 
a fejemet fogva, ahogy azt ti tehetté- 
tek az irodátokban. A hardverteszt is 
nagyon sokat segített, VGA-t szeretnék 
frissíteni (révén hogy fél évet majd ott- 
hon is karanténban kell még töltenem, 
ha innen sikerül kikerülnöm), és az új- 
ságotok alapján sikerült választanom. 
Pontosan le volt írva, mihez ajánljátok, 
előnyökkel, hátrányokkal. 

Láb úr most irul-pirul, tényleg na- 
gyon örülünk neki, ha tudtunk segí- 
teni, és a jövőben is mindent meg- 
teszünk ezért. 

A képek és az újság szerkesztése is 
igényes és szép. Egy kérésem lenne 
azért a levelemet olvasóhoz, és remé- 


csit, mindegy, csak olcsóbban kijöj- 
jön. Kár. (Igen, és pálinkafőzéskor is cuk- 
rot adnak a cefréhez, csak hogy több legyen 
mennyiségileg, ami metilalkohol-képződés- 
hez vezethet, ami vakságot is okozhat, de 
legalábbis ramaty másnapot eredményez 
az így kapott lötty. Megéri? Naná! - V) 

Az újság az pazar, a tesztek überkirályak, 
a retró rovat is tetszetős, az XXX rovatot 
remélem, csak poénnak szánjátok. 

Nem, a GameStar nem engedi, hogy a 
testiség fertője elárassza az élethez 
szükséges agresszióval kezelt fiatal 
elmét, hivatásunknak érezzük, hogy 

a vágyat csírájában nyomjuk el, ezzel 
is javítva a célzás pontosságát. (Jól 
mondja, arany szavú kollégám, az utol- 
só betűig egyetértek! Mert mindig csak a 
szex meg a szipu! Hova vezet ez?! - V) 

A DVD-melléklettel csak az a bajom, 
hogy nincs Másvilág... na mindegy. Kelle- 
mes (másnapos?), boldog új évet kívánok 
nektek és az olvasóknak! - PLCsubi 
Köszönjük, neked is nagyon boldog új 
évet, és várjuk további leveleidet is! 


lem, nem veszi zokon. Ha van rá mód, 
akkor azt szeretném, ha ez a levél min- 
denkihez eljutna nálatok. 

Eljutott. Most már az olvasókhoz is. 
Mi pedig eljuttatjuk hozzád az újsá- 
got, hogy lásd, mennyire boldoggá 
tettél mindenkit itt nálunk. Meg- 
tisztelsz minket. 

Nem kell sajnálni a betegségem miatt, 
csupán azért említettem meg, hogy 
tudjátok, milyen helyzetben mekkora 
öröm volt olvasni a lapotokat. A főnök- 
höz nem kell eljuttatni, tudom, hogy ő 
azért van, hogy piszkáljon titeket. 

Mi azért eljuttatjuk neki is, akkor 
talán megússzuk az aznapi piszká- 
lást. De főleg azért, mert ez a levél 
közös öröm számunkra. 

Köszönöm a munkátokat, a szellemi 
terméketeket, a tanácsokat... és mint 
említettem, azt a két napi örömet, 
amit okoztatok. Csak ezzel a levél- 

lel tudom kifejezni, mit gondolok róla- 
tok, remélem, sikerült kellőképp a so- 
raim közé rejteni. Csak így tovább! — 
mokusposta 

Hát nem nagyon rejtetted a soraid 
közé, hanem nyíltan végigmagasz- 
taltál minket, ami egyrészt nyilván 
egészséges pírt csal az ember arcá- 
ra, másrészt most megint van elég 
erőnk, hogy gőzerővel folytassuk a 
munkát. Nem is szeretném túlcuk- 
rozni a pátoszt, nagyon kedves tő- 
led, hogy írtál, és remélem, miha- 
marabb meggyógyulsz, drukkolunk 
neked közösen. Írj még, jó lenne 
tudni, hogy vagy. És köszönünk 
mindent! (Ó, utálok sírni... Gyógyulj 
meg mielőbb, drága! - V) 


Nem tudhatom, hogy másnak e 
tájék mit jelent, de én nagyon él- 
veztem az arénás szerepet. Jövő 
hónapban megint itt leszek, vá- 
laszolok minden levélre, küldje- 
tek minél többet, különben a Late 
Night Aréna blokk szépen lassan 
megeszi az egész rovatot, és vé- 
gül EndreMan lesz a borítón (ter- 
mészetesen dupla lesz, egy távol- 
ba révedős és egy felháborodott 
arccal), RG átveszi az összes po- 
zíciót az impresszumban, Wol- 
fi pedig minden lapszámhoz 
Rayman teljes játékot csomagol. 
Ennek is lenne értelme, de én job- 
ban örülnék, ha inkább ti töltené- 
tek meg ezeket az oldalakat sok- 
sok levéllel. Ehhez pedig a rólam 
elnevezett ivós játék szlogenje 
dukál: , Vegyetek jemestor Tera 
HP 
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TOY-HEAD-OUATERS 
A (VOLT) A VILÁG EGYIK 

LEGNAGYOBB JÁTÉK- 
KIADÓ ÉS -FEJLESZTŐ CÉGE 
AZ 1989-ES ALAPÍTÁSAKOR 
MÉG NEM SZOFTVEREKKEL, ha- 
nem igazi játékokkal foglalkozó vál- 
lalat csak 1991-től költözött be a 
cybertérbe, és azóta olyan nagyne- 
vű játékoknak adott otthont, mint a 
Red Faction sorozat, a Frontlines, a 
Saints Row széria, az Amerikában 
oly nagy sikernek örvendő WWE, 
a Dawn of War, a Warhammer 
40,000, illetve a disneys és 


A. nickelodeonos gyerekjátékok. 


A MÜLT 
Eleinte jól ment a szekér, 2006-ra 
már 11 fejlesztőstúdió tolta, köztük 


olyanok, mint a Vigil, a Relic vagy 

a Volition, akiket a GameStar hű- 
séges olvasóinak nyilván nem kell 
bemutatnunk. A THG belopta ma- 
gát a játékosok és az újságírók szí- 
vébe egyaránt, és a 2007-ben már 
egymilliárd dollárt forgató válla- 
lat olyan kiadókkal versenyezhetett, 
mint az Activision. 

Nem feltétlenül a THG hibájából, 
de a siker tiszavirág életű volt. Egy 
évvel később belebújt a gyász a 
gazdaságba, ami persze a video- 
játék-ipart is rendesen megvisel- 
te, ráadásul a kedvező kritikák el- 
lenére a kiadó húzócímeit sem vet- 
ték annyian, és ugye a galamblelkű 
újságírók szép szavaiból nem le- 
het megélni. 2009-re részvényei- 
nek értéke 1496-ot esett, és a gye- 


rekeknek szánt címek eladása is 
csökkent (az ingyenes facebookos 
és netes játékok sikere miatt), így 
a THA-nak búcsút kellett monda- 
nia öt stúdiójának. 

Az ezt követő időszak csak a rossz 
döntésekről és a még rosszabb be- 
fektetésekről szólt: a Wii-re ki- 
adott uDraw GameTabletről min- 
denki tudta, hogy halálra van ítél- 
ve, csak a THO-nak nem szólt róla 
senki, a Homefront meg nemhogy 
nem tudta megvédeni a hazát, de 
2690-kal csökkentette a részvé- 
nyek értékét. A szekér persze még 
így is ment, csak sajnos lefele a lej- 
tőn, amit a cég hitelekkel és be- 
fektetői szerződésekkel igyekezett 
lassítani, viszont az ezzel nyert idő 
sajnos nem volt elég, így szeretett 


MINKET, JATEKOSOKAT NEM KÜLÖNÖSEBBEN ERDEKEL, 
HOGY HANY KACSALABON IS FOROG A BEFEKTETOK ES 
HITELEZOK PALOTAJA, CSAK SZERETNÉNK A KEDVENC 
JATEKAINKAT BIZTONSAGBAN ES JÓ KEZEKBEN TUDNI 


THO-nk 2012. december 19-én csődöt 
jelentett. 


A 11. fejezet (Chapter 11 - csődeljárás) 
a THG történetében eleinte nem tűnt 
halálosnak, sőt, a cég vezérigazgatójá- 
nak, Jason Rubinnak a hivatalos oldal- 
ra kirakott nyilatkozata egy szebb jö- 
vőről és szivárványon táncoló pónikról 
szólt. A Clearlake Capital Group nevű 
cég egy az egyben felvásárolta volna a 
THO-t, ami zavartalan működést bizto- 
sított volna a fejlesztőstúdióknak, és lé- 
nyegében minden maradt volna a régi- 
ben. Mister Rubinnak nyilván ez is volt 
a célja, szerette volna egyben tartani a 
cégét, és folytatni a munkát, de a rész- 
vényesek és a hitelezők egy emberként 
háborodtak fel, hogy ez bizony elég fur- 
csa üzlet volt, és hogy nekik ebből ho- 
gyan is lesz rengeteg pénzük, illetve tes- 
sék szíves lenni több időt adni, hogy 
mások is tehessenek ajánlatot. 

A Clearlake 60 milliós ajánlata nem volt 
elég, így egy újabb tárgyalás követke- 
zett, aminek keretein belül a bírónő iga- 
zat adott a háborgó tömegnek, és janu- 
ár 22-ére tűzte ki azt az aukciót, ahol 

a THG értékes vagyontárgyaira és szel- 
lemi tulajdonaira lehet majd licitálni. 

A döntés értelmében: amennyiben az 
egyes játékokra, sorozatokra, stúdiók- 
ra, gémkapcsokra és pirítókra érkezett 
licitek összege meghaladja a Clearlake 
60 millió dolláros ajánlatát, a THO-t da- 
rabjaira szedik, és a vállalat mint kiadó 
megszűnik. 

Minket, játékosokat nem különösebben 
érdekel, hogy hány kacsalábon is forog 
a befektetők és hitelezők palotája, csak 
szeretnénk a kedvenc játékainkat biz- 


tonságban és jó kezekben tudni, illetve 
azt, hogy ne az ezeken a franchise-okon 
dolgozó derék fejlesztők igyák meg a 
vezetés rossz döntéseinek levét. 


Minden, ami most következik, pusztán 
spekuláció, hiszen a 22-ei árverésig biz- 
tosat még maga a THA sem tudna mon- 
dani. Ahogy már említettük, számunk- 
ra a legfontosabb ebben a kérdésben 

az, hogy a jövőre megjelenő címek, mint 
a South Park RPG vagy a Company of 
Heroes 2 melyik kiadót fogja majd erő- 
síteni. Akármennyire is szeretnénk, arra 
elég kevés esély van, hogy egy kiadó fog- 
ná magát, és megvenné az egész válla- 
latot stúdióstul, licencestül, mindenestül, 
mert bár korábban a Ubisoft és a War- 
ner is komolyan érdeklődött, egyikról 
sem hisszük, hogy ilyen mélyen a zsebé- 
be tudna (vagy akarna) nyúlni. 

Sokkal nagyobb a valószínűsége annak, 
hogy a nagy játékkiadók inkább keselyű- 
ként csapnak majd le egyes olyan THO- 
tulajdonokra, amelyek hiányoznak a saját 
portfóliójukból, vagy nem hiányoznak, de 
biztos bevételt jelentenének. 

A THG birtokában lévő legértékesebb 
franchise egyértelműen a Saints Row, 
ami több mint 10 millió eladott pél- 
dányával igen komoly értéknek szá- 

mít. A hasonló sandbox játékok piacán 

a Rockstar GTA sorozata magasan vi- 
szi a prímet, és az Activision már régóta 
szeretné valamivel lelökni a trónról, de 
ezt sem a Prototype, sem pedig a True 
Crime nem tudta megtenni. Könnyen le- 
het, hogy beletolnak egy kis extra pénzt 
a Volitionbe, és még egyszer megpróbál- 
ják a lehetetlent. A Company of Heroes 
sorozat ugyan csak egy kisebb réteg- 


nek szól, de az RTS-rajongók talán a leg- 
kitartóbb kis csoport, és a Relic CoH2- 
je bizony garantáltan hozni fogja a köte- 
lezőt. Ugyanez igaz a Dawn of Warva, és 
az Electronic Arts eddigi hasonló jellegű 
játékait (Command and Conguer vagy a 
TLOTR) tekintve lehet, hogy náluk lenne 
a legjobb helyen a két sorozat. 

A pankrációs WWE szériát és az összes 
létező spinoffot Amerikában bálványként 
imádják a népek, így relatíve biztos be- 
fektetésnek számít a piacon. Az EA még 
évekkel korábban megvette az UFC so- 
rozatot, és mint a sportjátékok (ugyan 

ez nem feltétlenül az) atyaúristenére, a 
WWE-re is biztos szívesen rátenné a ke- 
zét. A Homefront vegyes fogadtatásának 
ellenére kap egy második részt; úgy gon- 
doljuk, hogy a játék sikeréhez olyan csoda 
kell, amire csak a Ubisoft képes. A fran- 
cia cég egyedi hozzáállása az FPS-ekhez 
jót tenne az egyébként igen ígéretes já- 
téknak. 

2013 egyik legjobban várt játéka a So- 
uth Park: The Stick of Truth. Sikere lénye- 
gében garantált, az alkotók, Trey Parker 
és Matt Stone aktív részvétele a fejlesz- 
tési folyamatban sokakat már előre meg- 
győzött (köztük minket is), így erre bizto- 
san sokan akarnak majd lecsapni. Az ed- 
digi South Park-os próbálkozások mind 
kötődtek valamilyen formában a Micro- 
softhoz (XBLA címek), és valljuk be, jól 
jönne a cégnek egy-két újabb Xbox-exklu- 
Zív játék, mielőtt kifutna a konzolok jelen- 
legi generációja. 

A Metro: Last Light jövője is elég bizony- 
talan, mi szeretnénk, ha ez is a Ubi kezébe 
kerülne, de könnyen lehet, hogy a Warner 
is szeretne egy erős FPS-t a piacon. 
Nagyon sok a kérdőjel a THA-val kap- 
csolatban, ezek legkorábban 23-án vál- 


toznak majd felkiáltójellé, amiről ter- 
mészetesen beszámolunk majd nektek. 
Az ilyen, szerencsére nem túl gyako- 

ri esetekben a legszomorúbb mindig az, 
hogy azok a játékokon dolgozó fejlesz- 
tők, irodai alkalmazottak és ártatlan ak- 
tatologatók jövője válik bizonytalanná, 
akik közvetve vagy közvetlen módon, de 
sok boldog percet szereztek nekünk. A 
GameStar szerkesztősége ezúton kíván 
kitartást és sok szerencsét az összes 
embernek, akinek veszélybe került az ál- 
lása a TH csődje miatt. 


A ül 


A PS4 VÁLOGATÓS? 


A Gabriel Knight szellemi 
ÖrÖKSsége . 
JANE JENSEN ES 
A MOEBIUS 


Pontosan 20 évvel ezelőtt, 1993-ban jelent meg egy kalandjáték, ami Gabriel Knight: 


Sins of the Fathers néven vonult be a játéktörténelembe. A sorozat három részt ért 
meg, és nincs olyan magára valamit is adó adventure-rajongó, aki ne kapná fel rög- 
tön a fejét a cím hallatán. Tavaly májusban fejeződött be sikeresen Jensen asszony 


Kickstartere, ami lehetővé tette, hogy szeptemberben elinduljon a Gabriel Knight so- 


rozatra kísértetiesen hasonlító Moebius fejlesztése. A dolog érdekessége, hogy a tá- 
mogatók három lehetséges elképzelés közül választhatták ki a nekik leginkább tet- 
sző felállást (a Moebius mellett felmerült még a Grey Matter folytatása és egy ro- 
mantikus angol kalandjáték is). 

A játékot az a Phoenix Online Studio készíti, akinek a Cognitiont is köszönhetjük 
(epizodikus 2D-s rajzolt kalandjáték, ráadásul Jane Jensen is részt vett a fejleszté- 
sében). Jane azonban nem tett le véglegesen arról, hogy elkészítsen egy negyedik 
Gabriel Knight epizódot, ehhez viszont meg kell szereznie a jogokat. Sajnos ez nem 
lesz egyszerű, mivel a Sierra bekebelezésével a jogok automatikusan az Activision 
birtokába kerültek. Reméljük, hogy a Moebius sikere elég lesz ahhoz, hogy Bobby 
Kotick a zsebébe nyúljon, és megfinanszírozzon egy új Gabriel Knightot. 


Célkeresztben a használt játékok 


STAGNÁLÓ 
AGE OF EMP 
ONLINE 


Szomorú bejelentést kaptak a Age 
of Empires Online játékosai január 
elején. A fejlesztők hivatalosan is 
megerősítették, hogy nem lesz több 
fejlesztés a 2011 augusztusa óta 
üzemelő játékban. Sajnos ez azt je- 
lenti, hogy a sokak által várt római 
civilizáció és az AH már nem készül 
el. Ez persze nem jelenti a szerve- 
rek lezárását (egyelőre), a játéko- 
sok mindössze annyit fognak ész- 
revenni a változásból, hogy ezentúl 
nem lesznek tartalmi újítások, illet- 
ve a meglévő bugokat sokkal lassab- 
ban javítják. 

A Gas Powered Games szerint az 
egész arra vezethető vissza, hogy 

a minőségi tartalom előállításá- 
hoz nagyon sok pénzre van szük- 
ség, egészen egyszerűen nem éri 
meg ez a többletbefektetés. Sajnos 
ez azt jelenti, hogy a jelenlegi játé- 
kosoknak innentől kezdve nem iga- 
zán lesz okuk arra, hogy a PvE részt 
farmolják (nincs mire elkölteni az 


Empire pontokat), a kezdetleges PvP 
rész meg nem tartja meg sokáig a 
birodalomépítőket. 

Nagyon úgy néz ki, hogy megjelen- 
tek az első repedések a F2P modell 
eddig golyóállónak tűnő páncélza- 
tán is. Túl sok az ingyenesen játsz- 
ható játék, és kevés azon játékosok 
száma, akik hajlandók fizetni az ext- 
ra tartalomért. Így múlik el a biro- 
dalmak dicsősége; szomorú ezt látni, 
főként akkor, ha az Age of Empires 
sorozat összes részével dicsőséges 
birodalmak százait építettük fel az 
elmúlt 16 évben. 


MELEGHÁZASSÁGOK 
AZ SW: TOR-BAN 


Ahogy azt már megszokhattuk a Bioware-től, az elmúlt években polgárpukkasztásban na- 
gyon ott vannak a szeren. Legújabb támadásukat az SW: TOR gyanútlan játékosaira zúdít- 
ják, nevezetesen arról van szó, hogy a Rise of the Hutt Cartel kiegészítő megjelenése után 
engedélyezik a melegházasságok és kapcsolatok kibontakozását és szárba szökkenését a 
szervereken. 

Az első ilyen lehetőségünk az új bolygón, a Makeben lesz, ahol élnek olyan NPC-k, akik szó 
szerint veszik a szabad szerelem fogalmát. Ez persze hatalmas felháborodást váltott ki 
egyesekből, sokan Szodomát és Gomorát vizionáltak, és követelték, hogy a fejlesztők ves- 
sék be a Halálcsillag prototípusát, és töröljék el a galaxis térképéről eme bűnös bolygót. 
A gond ezzel csak az, hogy ennyi erővel simán el lehetne pusztítani a Dragon Age (férfi- 
férfi és nő-nő), illetve a Mass Effect (férfi-férfi és nő-nő) univerzumát is. Hiba lenne azon- 
ban itt megállni, ennyi erővel ízekre lehetne robbantani Skyrim tartományt is, mivel a mo- 
gorva északiak között is engedélyezett a melegházasság. 

Ugyan már, ezek csak játékok, senki sem kényszeríti rá a játékosokat, hogy éljenek ezzel a 
lehetőséggel. A játékfejlesztők mindössze annyit szerettek volna elérni, hogy az általuk el- 
képzelt világegyetemek minél hitelesebbek legyenek. Az azonos neműek közötti kapcsolat 
csak egy a sok száz eszköz közül, melyek ezt a célt szolgálják. Törődjünk bele. 
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LEGO: LEGENDS 
OF CHIMA 


Tovább hengerel a LEGO-mánia, január elején 
mindjárt három LEGO-játékot is bejelentett 

a Warner Bros. Mindhárom játék a vadonat- 
új Legends of Chima világára épül, ahol mági- 
kus állattörzsek küzdenek egymással. Az első 
rész (Speedorz) iOS- és böngészőalapú lesz, 
egy egészen egyszerű kis versenyjáték. A má- 
sodik Laval s Journey néven fog megjelenni 
az év második felében csak és kizárólag ma- 


rokkonzolokra (3DS, PS Vita), és egészen biz- 
tosan kalandjáték lesz. A harmadik cím a leg- 
izgalmasabb, mivel egy ingyenesen játszha- 

tó MMO-ról van szó: LEGO Legends of Chima 
Online néven fog futni. A Speedorzban és a 
Laval s Journeyben elért pontjainkat felhasz- 
nálhatjuk az MMO-ban is, így aki sokat ját- 
szik, annak jóval könnyebb dolga lesz a szerep- 
játékban. 


Fejlövés, így végzed hát te is 


é , Vigasztalhatatlanok vagyunk, mivel 
perl 3; j 5 január egyik legmeghatározóbb játé- 
ú ka lett volna a Sniper: Ghost Warrior 
második része, azonban néhány nap- 
pal a megjelenés előtt a kiadó úgy 
döntött, hogy március 12-re csúsz- 


s. 


tatja át a Cry Engine 3 motorral ké- 
szült mesterlövész játékát. Szokás 
szerint nem indokolták meg a dön- 
tést, de a mindenhol összeesküvés-el- 
méleteket kereső újságírószíimatunk 
azt súgja, hogy ennek bizony köze 


HA TE MONDOD 


leg a világ legjobb motorja. Jobb MI, jobb fejlesztői eszkÖöZÖK 
és a kapható legjobb támogatás. Gyorsabban és hatéko- 
nyabban tudunk dolgozni, és ezáltal jobb játékot készítünk." 


Bsz BE CSÜSZIK A SNIPER: 
kél. 1 Lilkl GHOST WARRIOR 2 


van a Crysis 3 februári megjelené- 
séhez. Mert mégiscsak furcsán fest, 
hogy egy azonos stílust képviselő és 
ugyanazt a vadonatúj motort hasz- 
náló játék hamarabb jön ki, mint a 
nagy Crysis 3. 


s A Cry Engine 3 jelen- 


A GAMESTAR ERKÖLCSRENDÉSZETI FIGYELŐ JE 


Felháborítónak tartjuk, hogy most már azért csinál- 
nak bizonyos játékokhoz DLC-ket vagy bővített tar- 
talmú kiadásokat, hogy még több bújtatott eroti- 

ka kerülhessen az óvatlan fiatalság képernyőjére. 
Remek példa erre a Resident Evil 5 Gold Edition, ami- 
ben az addig tisztességesen felöltözött szereplők he- 
lyét a mercenaires módban Excella Gionne játszha- 
tó karaktere vette át, aki ledér öltözetével már a 
normál játékmenetben is összezavarta a vérengzés- 
re vágyó játékosokat. Az alábbi kép ékes bizonyíté- 
ka annak, hogy a túlélő-horror nagy klasszikusa nem- 
csak hogy olcsó akciójátékká változott, de mély de- 
koltázsokkal élőhalott férfiaknak buján pózoló nőkkel 
is rontja a közízlést, a szemérmes erőszakosság zök- 
kenőmentes kialakulásának esélyét. Elhatárolódunk, 
betiltjuk, elégetjük. Ha ezek után egy megőrült fiatal- 
ember ráveti magát egy, tükör előtt Facebook-fotót 
készítő lányra testileg, mi szóltunk előre! 
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Amilyen jól indult a The War Z (700 
ezer regisztrált túlélő zombivadász két 
hónap alatt), olyan gyorsan elvesztet- 
te a játékosok bizalmát. A megjele- 
nés óta szinte minden hétre jutott va- 
lamilyen nagyobb botrány. Első körben 
a feldühödött vásárlók kifogásolták, 
hogy a beharangozott tartalom köszö- 
nőviszonyban sincs a valósággal. A fej- 
lesztést vezető Szergej Titov szerint 
ez csak a hangos kisebbség vélemé- 
nye, a játékosok nagy része elégedett 
a játékkal (ezután aztán megkezdőd- 
tek a tisztogatások, aki rosszat mon- 
dott a játékról, azt először a fórumról, 
majd a játékból tiltották ki, véglege- 
sen). A következő nagy pofon az volt, 
amikor egy frissítést követően az ad- 
dig 60 perces újraéledést felemelték 
négy órára. Természetesen egy pofát- 
lan mikrotranzakciós díj fejében (kb. 
100 forint) azonnal újraéledhetünk, 

de azért lássuk be, nem ez az az irány, 
amit az ingyenesnek kikiáltott játékok- 
nak képviselniük kellene. 

Ezt követte egy plágiumbotrány: 
szemfüles The Walking Dead soro- 


THE WAR Z 
BOTRÁNY 


zatrajongók észrevették, hogy a The 
War Z grafikusai pofátlanul átvettek 
néhány zombit a játékukba. Még ar- 
ra sem vették a fáradtságot, hogy a 
tetemeket borító sebhelyeket meg- 
változtassák. 

A sorozatos botrányokat megelé- 
gelve a Steam végül is úgy döntött, 
hogy leveszi a játékot az online áru- 
ház polcairól, és teljes visszatérítést 
kínál azoknak, akik szeretnék visz- 
szakapni a pénzüket. A közhangulat 
tehát nem igazán kedvez a készítők- 
nek (Szergej Titov volt a vezető fej- 
lesztője minden idők legrosszabb já- 
tékának, a Big Rigs: Over the Road 
Racingnek), még a január eleji bo- 
csánatkérő nyílt levél is csak olaj 
volt a tűzre. Az események odáig fa- 
jultak, hogy egy rendkívül komoly 
hackertámadás érte a The War Z 
szervereit. Gyanítjuk, hogy ezzel 
még nincs vége a botránynak, kíván- 
csian várjuk, hogy mi lesz a követ- 
kező lépése minden idők egyik leg- 
nagyobb felháborodást kiváltó já- 
tékának. 
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ÉTSÉGTELEN, HOGY RIT- 

LA JÓ ÉVET ZÁRTUNK 
012-BEN. NEM ELÉG, 

HOGY SIKERESEN TÚLÉLTÜK A 
MAJA VILÁGVÉGÉT, DE MÉG 
A VIDEOJÁTÉK FELHOZATAL 
IS PÉLDAÉRTÉKŰ VOLT AZ ÉV 
UTOLSÓ HÓNAPJAIBAN. Egé- 
szen egyszerűen annyi jó játék je- 
lent meg rövid idő alatt, hogy kép- 
telenség volt mindent teljesen 
végigjátszani, számos bontatlan do- 
boz várja a polcon, hogy legyen vég- 
re egy kis szabadidőnk velük fog- 
lalkozni. 
Ezt gyorsan felejtsük is el, mivel 
2013 cunamikat megszégyenítő len- 
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dülettel és valami elképesztő játék- 
kínálattal érkezett meg. A legszebb 
a dologban az, hogy még csak nem 
is kell várnunk őszig, hiszen az első 
negyedévben olyan zseniális címek 
futnak be, mint az új Sim City, Tomb 
Raider, BioShock Infinite, Crysis 

3, Dead Space 3, Aliens: Colonial 
Marines, Heart of the Swarm, God 
of War: Ascension vagy a Gears of 
War: Judgment. Ez azonban csak a 
kezdet, mivel az egész év ilyen lesz, 
hiszen a nagy konzolgyártók igye- 
keznek még az utolsó centeket is ki- 
sajtolni a jelenlegi konzolgeneráci- 
óból. Értelemszerűen megkapjuk 

a kötelező folytatásokat is, de na- 
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gyon sokan várják már a követke- 
ző generációs konzolokat, illetve az 
azokra fejlesztett exkluzív címeket 
is. Következő összeállításunkban ki- 
válogattuk azt a 111 játékot, amik- 
re az elkövetkezendő egy-másfél év- 
ben érdemes lesz odafigyelni. Van 
közöttük olyan, ami hozza a köte- 
lező eredményt (illetve a befekte- 
tők megtriplázott pénzét), de bő- 
ven lesznek, melyek nem az előző 
részek által elért sikerekből kíván- 
nak a csúcsra jutni. Mi inkább ezek- 
re az újdonságokra vagyunk rápö- 
rögve, mivel ők viszik előre ezt az 
iparágat. Higgyétek el, jó év lesz ez 
a 2013, tartsatok velünk! 


ALIENS: 
COLONIAL MARINES 


Idestova hat éve csorgatjuk a nyálunkat a savas vérű xenomorph Í WiIIU 
fajzatok után a Sega és a Gearbox halogató taktikája jóvoltából. ú Megjelenés 2013. 

e Most végre tényleg belső szájnyújtásnyira van csupán tőlünk a já- s február 

kél ték, amiben visszatérhetünk az LV-426-ra, hogy kiderítsük, mégis - 

mi a csuda történt a Sulaco fedélzetén, és milyen további meglepe- 

d téseket tartogat még a Hadleyss Hope kolónia. A mozgásdetektor a 
idegtépő pittyegése egyre gyakrabban hallatszik, ahogy közelednek 
felénk a halál parazitákból kinőtt követei, és sehol egy predator a 
láthatáron. Ilyen is rég volt. (Lásd cikkünket az 56. oldalon.) 


2 Kiadó Frlctional ag AMNESIA: 


Kiadó SEGA 
Fejlesztő Gearbox 
Software 

Platform 

PC, Xbox 360, PS3, 


Garantált siker 


LN Sstteekl f T 

Ő Fellesztő Új A MACHINE FOR PIGS 
thechineseroom § a a 
Platform 
PC Elérkezett az idő a folytatásra! Az Amnesia: The Dark Descent 


: Megjelenés 2013. és Daniel kalandjai után most egy gazdag iparos, Oswald 

február Mandus bőrébe bújva élhetjük át a borzongás egy felejthetet- 
len fokát. Aki játszott az első résszel, az tudja, miről beszélek. Ez 
a sorozat nem kíméli az idegeket, hisz esélyt sem ad harcra vagy 
bármilyen jellegű támadásra, a kiutat egyedül a logikai felad- 
ványok megoldása és a futás jelenti. Az új rész alapjaiban véve 
olyan marad, mint az előző volt, de változások persze lesznek így 
is szép számmal csak azért, hogy egy percig se unatkozzunk. 


ket 
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mp Kiadó Sega ív Aha 8" 
Fejlesztő Platinum v Fv 1 ha 
F a Games kegge. ST 


; ső hw sza Platform 
í/ A Xbox 360, Ps3 


Annak idején Wii-re jelent meg az igen beszédes nevű MadWorld, 1 ÉP 
melynek elmebeteg világába térhetünk vissza egy vadonatúj já- hm: 4, ee JT 4 
téknak köszönhetően, mégpedig egy alternatív idősíkba helyezve. ZA . 
Az Xbox 360-ra és PlayStation 3-ra érkező Anarchy Reignsben 
különböző kinézetű és képességű harcosokkal kell egymásnak es- 
nünk, de ha szeretnénk megtapasztalni, hogy milyen lenne egy 
konkrét célért küzdeni - nem csupán a harc öröméért -, ugorjunk 
fejest az egyjátékos kampányba, és kutassuk fel, majd fektessük 4 : mi 


két vállra a Caxton nevű rosszfiút Jack vagy Leo szerepében. 


Megjelenés 2013. 


Jó lesz ez 


a Kiadó Bohemia 


Ő FelesztőBohemla "ző TR ARMA II 


Interactive 

Platform p A taktikai belső nézetes lövölde fejlesztése átcsúszott 2013- 
PC : ! ra, amiben nyilván a görög katonai bázist fényképezge- 
Megjelenés 2013. ; A 8", tő Bohemia Interactive-alkalmazottak is hibásak egy kicsit. 


(Ugye emlékeztek a botrányra?) Az ARMA III-ban a világ 


megmentésére tett utolsó elkeseredett kísérlet is kudarcba 
é ; S fullad, és nekünk, a küldetés egyetlen túlélőjének kezébe kerül 
by a —- ETTE s a föld sorsa. Nehéz döntések, egy ellenséges katonákkal tele- 


JÖ Okozhat TA Í . . " pakolt sziget és a természet kegyetlen erői állnak majd köz- 
még meglepetést sát éta 3) tünk és a siker között az ARMA sorozat harmadik részében. 
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al ARMY OF TWO: 


— eze: TAR 
THE B Al? és) CARTEL 22 Kiadó Electronic VÉGBE 
E] ELEá samt Arts 
, j PA O Fejlesztő Visceral 
Kedvenc zsoldosaink, Salem és Rios vállalkozása nehéz napok- be Games ki 
nak néz elébe, amikor két emberük belekeveredik a mexikói Platform p a a 
drogháborúba. Hogy végül ők maguk is fegyvert ragadnak-e, Xbox 360, PpS3 A 
egyelőre rejtély, ám az már nem titok, hogy a srácok (Alpha és Megjelenés 2013. bu 
Bravo) sosem látott pusztítást vihetnek majd végbe a sorozat március 
harmadik részében, amiről a Battlefield 3-at is hajtó Frostbite fa 
2 motor tehet. Csak azt sajnáljuk, hogy az egymondatos 91 
"  aranyköpések és a szűnni nem akaró golyózápor mellett a szo- 
MM fisztikált történetre már aligha maradt ereje a fejlesztőknek. 
; Jó lesz ez 
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A rettenetes féreglérye 
királynőjükhöz 


STARCRAFT II 4 


Kerrigan köré megkergülten rajzik a zerg regiment. Ezek a ret- 
tenetes féreglények újra csatlakoznak királynőjükhöz, hogy 
megerősödve induljanak bosszúhadjáratra Arcturus Mengsk 
ellen. Újszerű egységek jelennek meg mind a három, harctól 
megtépázott faj oldalán a 30 órányi küldetéssorozatban. A 
kampány mellé kapunk egy újításokkal teletűzdelt multiplayer 
őrületet, amibe a szűzkezű játékosok is nyugodtan beledughat- 
ják az... orrukat, köszönhetően a bevezetett tréning módnak, 
ami szinte fogja a kezünket az első gyámolatlan lépéseink alatt. 
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INTERGALAKTIKUS SZÖVETSÉGEK 


A Wings of Liberty megjelenése óta 
kértétek, hát most a Blizzard megadja 
nektek. Végre-valahára bekerül a klánok 
és csapatok rendszere, aminek helyi 
megvalósítása talán a legátgondoltabb 
megoldás az RTS-ek között. Azok a 
játékosok, akik komolyan gondolják a 
versenyszerű multizást, klánokba szer- 
veződhetnek, megoszthatják társaikkal a 
taktikáikat, versenyeket szervezhetnek, 
és segíthetik egymást a fejlődésben. 
Annak érdekében, hogy ne csak dísznek 
alakítsunk klubokat, komoly korlátozás 

. köti az ilyen típusú csoportosulásokat. 
Legfeljebb ötven játékos képviselhet egy 
klánt, amivel azonnal elvágták a ,poén 
céhek" létezésének lehetőségét. Persze 
sokakat bosszantana, ha nem lehet- 
nének valamilyen társaság tagjai csak 
azért, mert nem akarnak komoly ver- 
senyzőkké válni: a hétvégi harcosoknak 
és a közösségi játékok szerelmeseinek 
ott vannak a csoportok. Ezek korlát- 

lan mennyiségű tagot fogadhatnak, 
ráadásul egy játékos több csoport tagja 
is lehet egyszerre. 

Ettől a felállástól azt reméli a Blizzard, 
hogy klánokat csak valóban profi 
csapatok alapítanak, és jelentősége lesz 
annak, ha valaki egy ilyen társasá- 

got képvisel, miközben a klub jellegű 


csoportok, rajongói oldalak vagy arcade 
játékok híveinek lehet majd otthona. 


A RAJ ÚJONCAI 

Bár a Heart of the Swarm nem borítja 
fel gyökeresen a játékmenetet, az a 
néhány új egység, ami ezzel a kiegé- 
szítővel érkezik, komoly problémákat 
okozhat azoknak, akik az elmúlt években 
csak betanult stratégiákat játszottak. 
A protoss faj hívei végre nem kénysze- 
rülnek megépíteni egy teljes anyahajót, 
ha csak támogatásra van szükségük: a 
mothership core, bár nem rendelkezik 
olyan pusztító erővel, mint a teljes 
gépezet, azért kiszabadíthatja szorult 
helyzetbe került egységeinket, vagy 
felfedheti a láthatatlanul kaszaboló 
ellenfeleket. Az oracle is jó szolgálatot 
tesz az ellenfél munkásosztagának 
megcsonkításában. A kis repülő gömb 
még sok bosszúságot okozhat, mivel 
sebessége miatt tökéletes eszköz rossz- 
akaróink sakkban tartására, ahogy a 
tempest is, ami nagy távolságból képes 
ellenséges egységeket akár tömegében 
is, levadászni. 

Persze az emberiség sem ült a babér- 
jain az elmúlt két évben: megszületett 
például a widow mine, ami a StarCraft 


. 3 vs 


első részében szerepelt spider mine 
utódaként kerül a játékba. Pusztító ereje 
semmit nem változott az elődmodellhez 
képest: még ha egy immortal lép rá, az 
is maximum darabokban éri el az akna 
gazdáját. A hellbat névre keresztelt 
tűzokádó is a terran arzenált gazdagítja. 
Bár nem kimondottan gyors, és a ha- 
tósugara is kicsi, nincs akkora zergling 
sereg, amit pár ilyen rosszfiú nem tud 
eltakarítani pillanatok alatt. 

A Heart of the Swarm a zergekről szól, 
így hát természetesen ők sem maradtak 
ki a seregfejlesztésből. A protoss 
sztratégoszok elfelejthetik a kényel- 
mes távolságból takarító kolosszusok 
biztonságát: megérkezett a viper, ami 
képességének köszönhetően magához 
húzhatja az ellenséges egységeket, és 
könnyűszerrel szét is tépheti azokat. 
Nem úgy a swarm host, ami a direkt 
csata helyett inkább a magában hor- 
dozott kis sáskákat küldi a harctérre, 
ezek aztán ellepik a harcmezőt, és úgy 
szaggatják szét a gőgös népeket, hogy 
észre sem veszik, mi győzte le őket. 


EGYEDFEJLŐDÉS 
A megjelenés óta sokszor kés alá 
került már a Battle.net 2.0 nevet 


VEGRE-VALAHARA BEKERÜL : 
A KLANOK ES CSAPATOK 
RENDSZERE, AMINEK HELYI 
MEGVALÓSÍTÁSA TALÁN A 

. . LEGÁTGONDOLTABB MEGOLDÁS 
"AZ RTS-EK KÖZÖTT, db: 


- 


kapott felület. Most ismét átalakít- 
ják a menürendszert és a meccseket 
kalibráló motort. Amellett, hogy egy 
letisztult, ablakokkal működő platform 
vár minket, bekerült a szinteződés 
rendszere, amit már jól ismerhettek, 
ha játszottatok korábbi blizzardos 
stratégiai játékokkal. Persze a War- 
craft III rendszerének átültetésében 
nem lett volna semmi érdekes, ezért 
egy egészen újszerű megoldással 
várnak minket a megjelenés után. 
Minden játékos szinteket lép aszerint, 
hogy milyen teljesítményt nyújt a 
többjátékos módban. Nem csak a 
győzelem vagy a vereség a fontos: az 
okos játékot jutalmazza csak igazán 
a rendszer. Attól függően kapod a 
tapasztalati pontokat, hogy hány 
ellenséges katonát győztél le, hány 
kiegészítő bázist építettél, vagy 
mennyire használtad ki a térkép le- 
hetőségeit. Mind a három fajjal külön 
kell elérni a maximális 20-20-20-as 
szintet ahhoz, hogy elérd a profilok 
szerinti 60-as maximumot, és ezzel 
megnyisd az elérhető avatárokat 

és decal-jelzéseket. Még ha ügyes 
játékos is vagy, és gyorsan végigviszed 
a kampányt, a szinteződés kitart a 
következő kiegészítő megjelenéséig. 
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EZ NEM EGY HOLD. EZ EGY 
stl URALLOMASI" 


A Star Citizen egyik legérdekesebb újítása a majd hozzá egy rendes PC, de 2014-re a fej- 


; p végletekig kidolgozott űrállomások és űrha- lődés jelenlegi mértéke mellett már egészen 

ze M . ó jók lesznek. Képzeljünk el egy hatalmas, több biztosan kapható lesz olyan PC-erőmű, ami 
mint egy kilométer hosszú állomást, amit sza- — elfogadható áron tudja hozni ezt a teljesít- 
badon bebarangolhatunk, miközben körülöt- ményt. 
tünk folyik annak mindennapi élete. Hajók Az egyszemélyes vadászgéptől kezdve egészen 
szállnak fel és dokkolnak, a személyzet végzi a többfunkciós teherhajókig különösen nagy 
anapi teendőit, javítják a sérült vadászgépe- figyelmet szenteltek az irányításnak. Az űrjár- 
ket, illetve rakodnak a teherhajókba. művek a fizika törvényeinek megfelelően re- 
Chris Roberts elárulta, hogy a játékban sze- pülnek, de ez semmit nem fog levonni az élve- 
replő összes modell hozzávetőlegesen tízszer zeti faktorból. Tetszés szerint irányíthatjuk a 
több poligonból áll majd, mint a mostani gépeket egérrel és billentyűzettel, de aki sze- 


AAA-kategóriás játékok szereplői. Egy karak- retne beruházni egy komoly irányítórendszer- 
ter 100 ezer, egy kisebb vadászgép 300 ezer be, annak is adott a lehetőség. És akkor még 
és egy nagyobb hordozó 7 millió poligonból nem is beszéltünk az Oculus Rift és a virtuális 
adódik össze a tervek szerint. Kell persze valóság támogatásáról... 


KÉP ; GY H MAS, TÖBB MINT EGY 
KILOMETER HOSSZÚ ÁLLOMÁST, AMIT SZABADON 
BEBAÁRANGOLHATUNK, MIKÖZBEN KÖRÜLÖTTÜNK 
OLYIK MAS MINDENNAPI ELETE 


STAR CITIZEN: 


k 9988 25 Kiadó Cloud 


Pp Imperium Games 
SOUAD ON 42 ún Fejlesztő Behaviour 
e ne .. a. Interactive 
£ ea Platform 
Minden idők eddigi legsikeresebb közösségi finanszírozású játé- /i 7 PC 


ka (több mint hat millió dollár jött be) lett a Star Citizen, Chris 

Roberts űrszimulátora. A kereskedelemre és az űrharcra épü- 

lő szimulátor a legújabb CryEngine-t fogja használni, és telje- 

sen szabad kezet ad a játékosoknak céljaik elérésében. Lehetünk 

v fejvadászok, katonák, kalózok vagy kereskedők, csak rajtunk áll, 
hogy melyik utat választjuk. Értelemszerűen egy ekkora volume- MW a - Bán. 


zész4ár fi fi ésigsek a dec heg, L h. ú b;  inmánzszmmn ha 
nű játék esetében csak és kizár ólag a PC-s fejlesztés jöhet szóba, "£ma űz "Garantált siker 
szóval bocs, konzolosok, de ezt a címet nem nektek találták ki. ke mao 
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1 Megjelenés 2014. ősz 
LL 


z Kiadó Electronic 


BATTLEFIELD 4 


Ugyan az utolsó beharangozott DLC még kint sincs a aj Fejlesztő EA Dice 
Battlefield 3-hoz, a kiadó már most megszellőztette a next- i A Platform 

gen konzolokra is készülő negyedik részt. A hivatalos oldal- 7 a ) PC, Xbox 360, PS3 
ra kirakott közlemény szerint a ,BF3 csupán a kezdet", bár- 1 / Megjelenés 2013 
mit is jelentsen ez számunkra, de erről majd azok tudnak ; d vége 
bővebben beszámolni, akik előrendelték a Medal of Honor 
Warfigthert, amivel részt vehetnek az ősszel startoló bétá- 
ban. A Battlefield sorozat mind játékmenetben, mind pedig 
kinézetben egy kicsit a sorstársai előtt jár, nem kételkedünk 
benne, hogy ez most is így lesz, főleg, ha valamilyen csoda 
folytán egy hangosabban duruzsoló konzolt is kap a formás 
kis popsija alá. 


7 Kiadó Nintendo 
5 Felesztő Ubisoft 
oO 


BAYONETTA 2 


Montreal a 
Platform 
Wii U 


Megjelenés 2013. 


Érdekes ötlet a PlatinumGames merész húzása, miszerint a 
2010-ben egészen korrekt sikerrel futó akció és hackg-slash 
játék folytatása csak Wii U konzolra érkezik, de ők ezt gon- 
dolták megfelelő lépésnek. Pedig az 1,4 milliót közelítő 

Xbox 360-as és PlayStation 3-as eladás azt mutatta, hogy 

ú É 2 éj: 3 Bayonetta szexisen pörgős kalandjaira van igény, de most a 

n AL sa ék v Cl al 3 Nintendo a soros, hogy ebből sikert hozzon ki. Sokunkat ér- 
6 f ő. 3 ; ETT Sin 5 ga dekelne is egy újabb, akcióval spékelt látványorgia, de emi- 

.  ORozhat — VT Teát ivó szaz ; att nem rohanunk majd Wii U-t venni, hacsak nem lesz világ- 
még meglepetést. "h BT : p p— él etet 8 megváltó zseni. 


Kiadó Ubisoft 33 
Fejlesztő Ubisoft th Tülls úi a 
Montpellier E 
Platform 


§ 

Ej slésszjgisó bb ls next-gen konzolok 03 SEB né pe 

a valamire szüksége van az emberiségnek, az a Beyond Good k HJNTÉ 4 § ; Megjelenés 2013 9 j 
and Evil folytatása. A lassan tíz évessé érő alapjáték utódjának 7 autuk E SAISSÜSB 
eddigi sorsa sajnos igen hányatott, a Ubisoft csak nehezen akar- kd! Vt 3 T9é 
ta bejelenteni, és az, hogy 2008-ban hivatalosan is a köztudatba zdú szdszes le, ; 
emelte, egy lépéssel sem hozta közelebb a megjelenést. Jelenleg . "a 
úgy áll a helyzet, hogy Wii U-ra biztosan jön, de a fejlesztők el- 
sősorban következő generációs konzolokra szánják. A sztoriban 
biztos, hogy visszatér Peyj, és valószínű, hogy Jade-del is talál- 
kozunk, de hogy a végén mi lesz ebből, az a jövő zenéje. 


A e—] 


a Kiadó Sony Compu- 77 


2 ter Entertainment d 3 i 8 ; e j BEYO IDÉTWO SOULS 


! O Fejlesztő Ouantic 


Dream j Í 
! Platform . o . 4 A zseniális Heavy Raint jegyző Ouantic Dream új pszicho-ka- 
Ps3 É ú landjátéka, ami a halál utáni élet nagy kérdéseire igyekszik 
! Megjelenés 2013. megadhi a választ. A E3-on bemutatott anyagok óta szinte 


tavasz 


semmi új nem derült ki, de ettől függetlenül mindenki várja, 
mint a messiást. Sajnos PS3-exkluzív anyag lesz, így a több- 
ség csak szájtátva nézheti, bár lehet, hogy pont ez lesz az a 
játék, ami miatt érdemes beruházni így a vége felé egy So- 
ny konzolra. Arra viszont mérget vehetünk, hogy a B: TS egé- 
szen biztosan benne lesz abban a tíz játékban, amit 2013-ban 
végig fogunk játszani. 


, "TI Fejlesztő Irrational 
Ujabb nagy esélyes a 2013-as év játéka címre. Az eredetileg j s Games 

Project Icarus címen futó játék a víz alól a repülő városba (Co- ! kh ; A A Platform 

lumbia) visz el minket, ahol mindössze annyi a feladatunk, hogy A a v PC, Xbox 360, PS3 
kimenekítsünk egy kislányt a polgárháborús övezetből. Igazi pr 4 51 h Megjelenés 2013. 
hamisítatlan FPS lesz keményen feldúsítva szerepjáték-elemek- a 4 március 

kel, de abból a fajtából, amit garantáltan nem fogunk megun- 

ni tíz perc után. A fejlesztők ígérete szerint a játék csak a leg- a na 

szükségesebb helyeken fog előre megírt szkripteket tartalmaz- 

ni, minden más esetben a játékos vérmérsékletére van bízva, 

hogy milyen tempóban halad. (Lásd cikkünket a 60. oldalon.) 


:z mm Kiadó 2K Games 


Garantált siker 
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s ve. BROKENSEA 


Platform Nem az ifjú Van Helsing kalandja az egyetlen, ami a hazai 
72 3 z NeoCore asztalán hever: egy elfeledett rend tiszteletbeli tag- 
Megjelenés 2013. ; 


jaként vágunk neki e misztikus világ felfedezésének, melyet 
a legendák szerint egykor a hatalmas Birodalom uralt. Ka- 
landozásaink során csapatot kell szerveznünk, és azt irányít- 
va kell leküzdenünk az utunkba kerülő nehézségeket ebben a 
taktikai szerepjátékban. Grandiózus csaták és több száz óra 
kalandozás vár ránk, s a végén talán kiderül, hogy mi is volt 
igaz a legendából. 


Okozhat 
még meglepetést ! 


Kiadó Activision 
Fejlesztő Infinity 
Ward 


CALL OF DUTY: 
MODERN WARFARE 4 s Platform 


Csak pár olyan dolog van, amire bizton számíthatunk minden évben: egy Megjelenés 2013 
szülinap, egy karácsony, egy csili-vili Apple-csoda, illetve a Cal! of Duty vége 

sorozat egy újabb epizódja. Viszont úgy néz ki, hogy az Activision nem 
az eladási rekordokat döntögető Black Ops sorozatot kívánja megtoldani 
egy fejezettel, hanem az Infinity Ward Modern Warfare-jét. Ezt is csak 
onnan tudjuk, hogy a sorozat főszereplője, Captain Price hangját köl- 
csönző színész, Bill Murray (nem, nem az) elszólta magát. Az MW4-nek 
elég nehéz dolga lesz, mert most már bizony a hardcore rajongók szíve 


0JNI 


is igazi innovációért kiált, főleg a next-gen konzolokkal a küszöbön. e bg : e 
CARMAGEDDON: 
nm 
27 Kiadó stainless 5 
Games REINCARNATION 
oO Fejlesztő Stainless c A akemmmz— 
Games 
Platform ) A legendásan elborult elméjű, de annál szórakoztatóbb autós pe 
PC MééE. 
Fő sor, melyben az összegyűlt pénznek hála, egyrészt több plat- 
/ .  formon is megjelenik, másrészt játszható lesz osztott képer- 


nyőn. A lényeg viszont ugyanaz marad: mindent és mindenkit 
összetörni, összezúzni, eltaposni, kiontani a vérét, darabokra 
szaggatni és hasonló, pacifista dolgok. Amennyiben hozza az 
első rész hangulatát, nálunk biztos vételnek számít. Már csak a 
Garantált siker " németeket kellene megkérdezni, hogy mi a véleményük erről. 


CASTLEVANIA: 


a Kiadó Konami 


Fejlesztő Mercury 
LORDS OF SHADOW2 [9 ES 
ERZES dá tl a vá Platform 
kj 9 pe PC, Xbox 360, PS3 
A Castlevania: Lords of Shadow 2-ben Gabriel Belmont újabb n§ ? 1 Megjelenés 2013. 


harcra indul, a december elején érkezett első előzetes pedig 

igencsak meghozta az ember kedvét a külső nézetes akció- 

záshoz, főleg, ha mindezt vámpírral a vámpírok ellen tehetjük, 
ráadásul a modern korban is. A műfaj rajongóinak külön eme- 
li csiklandós kis boldogságérzetét az a bejelentés, miszerint a 
játék PC-re is érkezik az év során, de sajnos ennél pontosab- 5 
bat lapzártánk időpontjában még nem lehet tudni, remélhető- ú Jó lesz ez 
leg a Konami hamarosan előrukkol valami konkrét ígérettel is. - 


COMMAND 
AND CONOUER 


ma Kiadó Electronic 
HE 
oO 


Fejlesztő Victory 


Games 9 sz ; zselés as tét ék ige j 2 öla 
! Platform m-a Ce 8 A régimódi stratégák megváltóként várták az egykori 9 
PC "a Ty porát Westwood hagyatékaként beharangozott RTS-t, de gyorsan . Keke 
Megjelenés 2013. ; Ad elmúlt a lelkesedés, miután kiderült, hogy a megmentő való- ea 
? 4 jában csak egy ingyenesen játszható multiplayer játék. A be- ú 
jelentést követő első sokk után ismét visszatért az izgalom: j 
nemcsak egymás porba tiprására lesz lehetőség egy e-sport Év 
szintű többjátékos módban, de történetet is kapunk kam- Fu a 
pánycsomagok formájában Frostbite 2 márkájú csomagoló- s vi 
A papírba göngyölve. A kérdés már csak az, hogy mindezt mi- ja 
Garantált Siker lyen áron. áj Vé ül 
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dosz 4 ZZ adó THO 


COMPAI k OF HEROES 2/ gl TT Fejlesztő Retic 


set zs ááá ak sk Entertainment 
ű éz? Platform 


A THG ugyan csődbe ment december közepén, de egészen ! 
biztosak vagyunk benne, hogy a kiadó valamilyen formában KN" 8 — PC 
ij megjelenteti a játékot. A második világháborús hadszíntéren ői EV 4 "a Megjelenés 20153. 
€ .) a Vörös Hadsereg fanatikus katonáira hárul az az emberfelet- c zs ig nyar 

"d ti feladat, hogy megállítsák az előretörő náci hadigépezetet. ms K 
bal A zseniális orosz technika mellett az elemek is a segítségünk- A 
re lesznek, mivel a téli hadviselés számos lehetőséget kínál, 
hogy csapdába csaljuk a magukat felsőbbrendűnek tartott 
német egységeket. Az első részhez hasonlóan itt is kiemelt 
szerepet kap a multiplayer-támogatottság. 


d 8 és a sztó KT 461 


; z 8ki Electronic un 8 A ú 48 3 CRYSIS 3. 


Jó lesz ez 


Fejlesztő Crytek 

Platform ; 3 

PC, Xbox 360, PS3 : B A Crytek belső nézetes lövöldéje még minden bizonnyal a je- 
Megjelenés 2013. ZSZ száll í lenlegi konzolgenerációra érkezik február vége felé, de az is 


-. február k- p 897 ep pek TS EA 4Z biztos, hogy kipréselnek belőle mindent, amit csak lehet. A 

A mű i sandbox FPS új részében is Prophetet, a high-tech kezeslá- 
basba öltözött szuperkatonát irányítjuk, aki az ultragonosz 
Cell vállalat ellen harcol. A második rész történései óta eltelt 
röpke 24 év alatt a nanokupola alá zárt New Yorkot benőt- 
te az őserdő, ami az új képességekkel felvértezett nyilazó hő- 
sünknek tökéletes vadászterületet nyújt. 


Kiadó Microsoft w n0gg 


J 
Games b 4 A 
N Fejlesztő Harmonix Da z s 
A széria 3. részével remek úton indult el a Harmonix fejlesz- ám VI 4 ) f Music Systems Tá té mi 
tőgárdája: sztori mód, akár nyolc főt is megversenyeztető v § AG Platform . b -e 
battle rendszer, minijátékok, külön nehézségi fok a kezdőknek Nt d Xbox 360 (Kinect) 


Megjelenés 2013 


és retró slágerek. Igazi kihívás előtt áll a ritmusszekció, hogy 
ezek után valami igazán forradalmi újítást szivárogtathasson 
be a toporgós mókába. Ha ez egyáltalán szükséges, hisz tud- 
valévő, hogy a sorozat egymást követő részeinél eddig is kí- 
nosan ügyeltek arra, hogy ne legyen két egyforma mozdulat- 
sor vagy nóta. Jampicipőket fel! 


72 


fur mis A 


7 Kiadó Kalypso Media 
. "TI Fejlesztő Realmforge 
(e) Studios 2 
Platform ere. ]4 MERET 7 ű 
! PC, Xbox 360,PS9 : TR NER K Kacagtató kaland- és menedzserjátékok után kisebbfajta ma- 
! Megjelenés l ő F mutfenyőbe vágta fejszéjét az alig 19 főt számláló müncheni 
! 2013. nyár "e i 5 stúdió. Hiányzó tapasztalatukat lelkesedéssel pótolva egy cel- 
? ét a shaded grafikás modern vámpírtörténetet szeretnének elme- 
. a ast 9 : sélni nekünk, melynek főhőse egy napon... pardon, éjjelen ar- 
he ( ra ébred, hogy vérre, valamint válaszokra szomjazik. Mielőtt 
! c azonban kideríthetné, mi történt vele, úrrá kell lennie képes- 
Okozhat L A úg 2 ségein, melyeknek köszönhetően úgy mozog a halandó embe- 
még meglepetést / j r - rek között, ahogy oroszlán a zebrák között. 


VI DARK SOULS II 


tg Ny ML S 4 
mé Z Kiadó Namco a 
ELO KN GET Ke —Tj Bandal Games 
ő A From Software idő- és energiagyilkos címébe sok játékos O Fejlesztő From 29 
bicskája beletört már, aki kicsit is türelmetlenebb az átlag- Software e t 
nál, pedig megfelelő stratégiával és időzítéssel (no meg egy Platform 


adag kitartással) siker övezhetné játékmenetbeli ténykedése- PC, Xbox 360, PS3 
iket. A folytatás sem ígér kevesebbet elődjénél, de annyi bi- á Megjelenés 
zonyos, hogy ha élhetőbbnek nem is, érthetőbbnek annál in- 2013 vége - 2014 
kább lesz nevezhető a Dark Souls II, amit nem az első részt eleje 
jegyző Hidetake Miyazaki fejleszt tovább, de a haláli végered- 
mény szempontjából ez mit sem számít, az egyedi élmény bo- 
rítékolható. 
A Jó lesz ez 
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ma Kiadó Activision 


DEAD ISLAND: RIPTIDE 


7 Kiadó Deep Silver 
Fejlesztő Techland 


aj; oO Platform Nagy verseny várható a belső nézetes, zombikat hentelős ka- 
s eaz landjátékok terén, a The Walking Dead: Survival Instinct mel- 
val Megjelenés 2013. lett a Dead Island túlélőcsapata is visszatér, hogy megint ha- 


4 apa RNI április zarugdossanak néhány élőhalottat. Most éppen a Palanai- 
szigeten kell helytállni, az időjárás is sokkal extrémebb lesz, 
ráadásul megjelenik egy újféle, Grenadier nevű zombi, ami 
már távolról undorító dolgokat dobálgat felénk saját testéről; 
nem lesz a barátunk. Új horda mód is várható, és a harcrend- 
szeren is molyoltak kicsit a techlandes srácok, így a kritikus 
fejlövéstől búcsúzhatunk, de sokkal több lehetőségünk lesz 
halálos cuccokat eszkábálni, fejleszteni. Azért ezt várjuk, na. 


Kiadó Electronic ek tl 
fize ő [ 3 3—] 


7 va iá ii — 
DEAD SPACE 3 allo SMN Te : 
fa : éz. : 5 4 s 
lis vad ( (e) Fejlesztő Visceral a ké 
y ey. / 7-1, gr. j Mr e ell 
kn sövasis dA i fasta ú Games J ea bef e 
Négy év sem kellett ahhoz, hogy az EA trilógiát szőjön az űr- í ? Sés) 7. Platform tenne 58 jé 
béli mutánsokat aprító gépészmérnök embert próbáló ka- ú . med 172 PC. Xbox 360. PS3 0 
landjaiból. Isaac Clarke a harmadik epizódban kap egy társat ? . § Megjelenés 2013. 


is - igaz, csak coop módban - John Carver őrmester szemé- 7 í " február 
lyében. Hogy teljes legyen az öröm, az űr dermesztő hidegét 

egy jégbolygóra cserélték, így a jó öreg necromorph rémsé- 

geken túl a helyi fauna is ki akarja csontozni hősünket. Még 

szerencse, hogy egy kisebb világháború megvívására elegen- 

dő fegyvert rakhatunk össze neki a bolygón elszórt alkatré- 

szekből. 


OL: THE GAME 

Fejlesztő High Moon DEADPC b serti 

Studios i 

Platform ; . id Kicsit flepnis, kicsit nagyszájú, kicsit különc, de ocsmány tes- 

PC, Xbox 360, PS3 j ől 8 A tét takaró piros pizsamája alatt ott van a szív, ami persze né- 

Megjelenés 2013. ai " — ha erre-arra hajlik. Egyszóval csak szuperlatívuszokban lehet 
beszélni a Marvel egyik antihőséről, akit nem éppen a sztere- 
otipizált héroszok skatulyájából húztak ki a készítők. Valami- 
lyen fura oknál fogva mégis igen szerethető ez a figura - ta- 
lán lehengerlő humora miatt. Ez a pufogtatós-kaszabolós ma- 
téria márpedig bőségesen meg lesz rakva poénbombákkal, 
nagyot fog szólni. 


HT vhe 9 


mp Kiadó Activision 
Fejlesztő Bungie 
Platform 

fs t oO Xbox 360, PS3 

A Halo sorozatot jegyző Bungie egy 700 év múlva játszó- We Megjelenés 2013. ŐSZ 

dó MMO fejlesztésébe fogott, amiben az emberi fajt a kiha- : 

lás szélére sodorja, és szembeállítja egy vérszomjas idegen ci- 

vilizációval. A játékosok úgynevezett ,Knight"-okat (lovag) 

irányítanak majd, akiknek együtt dolgozva kell megmenteni- 

ük az emberiség utolsó földi városát a galaxist ellepő idege- 

nektől. Platformokról és egyéb részletekről egyelőre kevés 

a konkrét információnk, de ti lesztek az elsők, akiknek majd 

szólunk, ha bármi kiderül. 


25 Kiadó capcom DMC: D mik / e MAY CR f ! 


§ § 3 a 22 b. ! sz lesz 
43 h Fejlesztő Ninja 1 ng 3 By 
di an Theory s ( s 
Platform : , A sorozat - általában rebootként emlegetett - ötödik epizód- 
PC, Xbox 360, PS3 jának fejlesztésében a Capcom helyét a Heavenly Sword és 
A Megjelenés 2015. eF az Enslaved: Odyssey to the West fejlesztője, a Ninja Theory 
katt január d vette át. Az új epizód története nem kapcsolódik az eddigi ré- 
. gt szekhez, hanem azok alternatív valóságában játszódik, neve- 
t zetesen Limbo Cityben, ami egy démonok lakta, folyamatosan 
ts átalakuló, kifacsartan szürreális világ. Ezen a helyen kell helyt 
; állnia a fiatal Danténak, akinek megjelenését a Capcom ké- 
; k1 résére teljesen átalakították, hogy fiatalabbnak tűnjön. (Lásd 
Jó lesz ez pi 3 cikkünket a 64. oldalon.) 
7 2 
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S MIRE VÁGSZ FEL? 


egz. L 
jön ez SZER s é8g [7 
a! ) ő A Zone of the Enders HD Collection mellé 


csomagolt, a bőségesen adagolt átveze- 
tők ellenére is alig harminc perces demó 
jóvoltából a gyakorlatban is kipróbálhattuk 
a kaszabolást Raidennel, aki egy megbízatás 
során elveszíti fél karját és fél szemét. Cse- 
rébe viszont olyan cybernindzsát faragtak 
belőle Kojimáék, hogy már-már azt kívánja 
az ember, hogy bár történne vele is valami 
hasonló. 

A Metal Gear Rising: Revengeance csont 
nélkül lehetne átskinezett God of War vagy 
épp Bayonetta, hiszen látszólag csak a 
körítés az, ami megkülönbözteti egymástól 
ezeket az alkotásokat, ám a kontrollert a 
kezünkbe kapva rövid úton világossá válik, 
hogy többről van itt szó. Raiden alapjáraton 
egy különlegesen edzett pengével kaszabol 
maga körül gyorsabb, ám kisebbet sebző, 
illetve lomhább csapásokkal. Ilyenkor is lát- 
ványos pusztítást képes véghez vinni, ám ha 
átváltunk egy alternatív nézetbe a kontroller 
bal oldali ravaszára tapasztott ujjal, akkor 
szinte bármit/bárkit fel tudunk szeletelni a 
jobb oldali analóg kart rángatva, legyen szó — 
egy híd tartóoszlopáról, egy kókuszpálmáról 

vagy egy emberről. A módszer egyetlen 
komolyabb hátulütője, hogy közben nem 

tudunk mozogni, így ki vagyunk szolgáltat- 

va a biztonságos távolságról puttyogtató 
lövészeknek. 

Alternatív megoldásként másodlagos 

fegyvereket is használatra foghatunk a 
rakétavetőtől a kézigránátig, de a klasszikus 
nindzsákra jellemző orgyilkos mentalitás 

sem áll messze Raidentől. Az észrevétlenül 
megközelített ellenfél egyetlen gombnyomás 

után szembetalálja magát teremtőjével. 


CSERÉBE VISZONT OLYAN 
CYBERNINDZSÁT FARAGTAK BELŐLE 
— KOJIMÁÉK, HOGY:-MÁR-MÁR AZT 
RÍVÁNJA AZ EMBER, HOGY BÁR 
IÉNNE VELE IS VALAMI HASONLÓ 


zs Kiadó Konami 
Fejlesztő Platinum 
Games 

Platform 

Xbox 360, PS3 
Megjelenés 20153. 
február 


Miután csapata nem boldogult a Sonys of Liberty és a Guns of 
the Patriots közé hidat verni hivatott, Rising alcímű Metal Gear 
Solid epizóddal, Hideo Kojima előbb törölte, majd kompromisz- 
szumos megoldásként a Bayonettával bizonyított Platinum ke- 


érdekében a széria fő történetszáláról leválasztva, a legutolsó 
epizódhoz képest négy évvel későbbre helyeztek. 


zébe adta a cím- és koncepcióváltáson átesett játékot. A vég- c 2 "A 
eredmény egy sokkoló mészárszék lett a cyberbernindzsa Okozhat to eg ; ú 
Raidennel a főszerepben, amit a nagyobb kreatív szabadság a erat a i ; 

! még meglepetést ! 
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7 Kiadó klei 
"Ti Entertainment 
oO Fejlesztő Klel 


Entertainment 
? Platform 
hr) : PC . öss a j 
kél JA ft É Egy szürke délutánon hősünk elmegy a mangrove mocsárba 
Megjelenés 2013. ; nő lődt fdívjs artáták hálók jEléze 
3; tavasz mézet gyűjteni. Kezdődhetne így is a játék, ha lenne története. 


Ehelyett egy nyersanyagfelhalmozós túlélő ,horrorba" csöp- 
penünk, ahol mindenhonnan veszély les ránk. Itt a rendelteté- 
sünkké válik, hogy halat és vadat, s mi jó falat magunkhoz ve- 


NN 145 gyünk, mert az éhség ellenségünk. Az erre szolgáló szerszá- 
G .. mokhoz is szedegetnünk kell. Ám a tűz a legfontosabb, ami 
fatua ! JÓ lesz ez legjobb, ha már lobog, amikor a nap skarlátszínű felhőket vet 


az égre. Jól vigyázzunk, ha körénk gyűl az éji vad! 


7 Kiadó Bethesda 


DOOM 44 


Softworks 

Fejlesztő id Software 
2013-ban egy legenda is újraéled. John Carmack, miután bo- álsá alk 360. PS3 s A 
csánatot kért a Rage-ért, csak úgy mellékesen megemlítette, iégjée rés 2013. 


hogy teljes erővel folyik a Doom 4 fejlesztése. Az id Software 
legfontosabb embere elmondta, hogy az új címmel igyekez- 
nek visszatérni a széria gyökereihez, nem akarnak egy újabb 
rebootot ráerőltetni az FPS-piacra, a kiadás dátumáról pe- 
dig csak úgy carmackesen annyit mondott, hogy , jön, amikor 
jön. A kiszivárogtatott képek nagyon szép játékot ígérnek, 
viszont a titoktartási szerződésekkel gúzsba kötött zseni ar- 
ról nem tudott beszélni, hogy vajon új generációs konzolokon 
is játszhatunk-e majd a Doommal. 


DRAGON AGE III: 


Kiadó Electronic ü 

Z ha INOUISÍTION 

O Fejlesztő Bioware zén És 2 AE 
Platform j 
PC, Xbox 360, PSJ3 k 47 ! . Az első rész kritikai, a második anyagi szempontból durrant 
Megjelenés AK ÉSA 4 é i nagyot, a két epizód rajongóit nehéz lesz egyformán boldog- 
2013 vége - 2014 i a Í Me  gá tenni. A BioWare harmadik utas megoldása az enyhén 
eleje 


káoszban, megfékeznie a szabadságukért küzdő mágusokat. 
Ámulatba ejtő grafikát (Forstbite 2 motor) és a korábbiaknál 


n? jóval hatalmasabb játszóteret ígér a diplomáciai és hadveze- 


Garantált siker z tési képességeinket is próbára tevő alkotás. 


§ : : st § franciás Orlais polgárháború felé sodródó birodalmába invi- 
tálja a játékost, akinek inkvizítorként kell rendet teremtenie a 


pt 0 


af 


7 Kiadó Frontier 


Developments 
se vo zta , oO Fejlesztő Frontier t 
E sorok írásakor ugyan még nincs meg a kitűzött cél, de már f Developments Sá ta. 
jóval egymillió font felett jár az Elite: Dangerousre összeka- c Platform 
lapozott pénz mennyisége. A tapasztalat azt mutatja, hogy PC 
az utolsó napokban valamilyen rejtélyes erő mindig kipótolja 8 Megjelenés S 
a hiányzó összeget. David Braben nagy álma, vagyis az, hogy Sz 2013 vége - 2014 


folytatni akarja minden idők egyik legismertebb nyitott vilá- 
gú játékát, teljesülni látszik, most már csak rajta és kollégáin 
múlik, hogy mit hoznak ki ennyi pénzből. Mi nagyon drukko- 
lunk nekik, hiszen Braben mesterműve volt az a játék, ami a 
leghosszabb ideig lekötött minket a C64-es korszakban. A 
JA0A88E g Jó lesz ez 


ma Kiadó EA 
Fejlesztő EA Canada 
oO Platform 


PC, Xbox 360, PS3, ő 
Wii U ói . ü Egy hatalmas meglepetésről rántjuk le a leplet e havi szá- 


Megjelenés 2013. ŐSZ 4 . ág munkbanr: az EA bejelentette a FIFA 14-et! Na erre senki sem 
e számított, ugye? Viccet félretéve, természetesen mindig na- EE 

A ; MIN, ze gyon várjuk az aktuális FIFA-t, hiszen mégiscsak a világ leg- 9 ut 

A népszerűbb sportjának feldolgozásáról beszélünk. Dilemmát pa 

okozhat idén a közelgő új Xbox év végére tippelt megjelené- j 

se, mivel a hagyományosan ősszel megjelenő FIFA premier- j 

je igen közel esik az előbbihez, viszont még a ,korábbi" 360- 

as rendszerre. Ez valamennyire gátat szabhat a fejlesztés irá- út e 

nyának. Új engine? Régi engine? Na de ne legyünk negatívak, rt a 
biztosan még jobb FIFA-t kapunk, mint eddig. KV 
45 


Garantált siker 
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LIGHTNING RETURNS: A S EC A vussasttét 
FINAL FANTASY XIII. eze en SG 


A Final Fantasy XIII következő része egy nyitott, dinamikus B a ú : A ! Megjelenés 2013. 
világban játszódik majd, amelyben a fejlesztők ígérete alap- v ? 
; ján minden NPC holléte és szerepköre változik. A főhősnő, 
§ as 9 Lightning visszatér a maga teljes pompájában, kinézetét pe- 
dig, ha csak részben is, de saját ízlésünk szerint változtathat- 
juk. A Lightning Returns: Final Fantasy XIII változatosságát 
az új harcrendszer kialakítása garantálja, és a ránk támadó 97 
szörnyek sem lesznek többé ugyanazok. Vajon 2013 egy em- ee E e Okozhat A EA 
lékezetes RPG megszületésével örvendeztet meg minket? . él még meglepetést By 


FORTNITE 


A zombik virágkorukat élik, így tulajdonképpen valamirevaló 
játék már meg sem jelenik nélkülük. Nincs ez másként az Epic 
címében sem, melynek egyik vonzó tulajdonsága, hogy az 
Unreal Engine 4 fog alatta muzsikálni. A csapatban túlélős, 
zombis, visszaverős játékot a fejlesztők szerint úgy kell elkép- 
zelni, mint a Minecraft és a DayzZ szerelemgyerekét, kinézetét 
pedig a korábbi tervekkel ellentétben végül leginkább a mos- 
tanában divatos animációs filmekéhez lehet hasonlítani. Fej- 
leszthető épületek és fegyverek, valamint sárga szemű zom- 
bik várnak ránk. 


Kiadó Epic GameS 
Fejlesztő Epic Games 
Platform 

PC 

Megjelenés 2013. 


ad 


YA MA át 
KP ELV ossze Né 
Fe e. th 


4 


pa Kiadó Ubisoft 
"TI Fejlesztő Gearbox 
oO 


i Software § 
7 Platform ; : A ő sg 
Második világháborús környezetben négy, különleges képes- s he e. ús zért setetdéte ré fi ! ze 
ségekkel és bálnapénisz méretű fegyverekkel megáldott bru- ÉT ú ? Salle § d 240 
tális katonával nácikat ölni már tényleg csak egy csapat zom- 6 
bira és egy szép pár cicire van a tökéletességtől. Lehet, hogy 
egy kicsit elragadott a hév, de a Gearbox kooperatív és kom- 
petitív többjátékos móddal pimpelt belső nézetes lövöldéje 
elég jó eséllyel indul 2013 közönségkedvenc-díjára. Könyörög- 
jünk most együtt, hogy ne vegye magát túl komolyan a játék, 
de védjen meg a gonosztól. Ámen. 


a Kiadó Electronic 


Arts 

Fejlesztő insomniac 

Games i 

Platform 4 ú j mc "MEN j A menet közben Overstrike névről átkeresztelt játék a koope- 
Xbox 360, PS3 a c X ; b. j ul  ratív játékmenetre épít, de azért eredeti címét beültette a já- 
Megjelenés 2013. Él 9 A 9 5 e] tékba, így az Overstrike 9 csapat tagjait irányíthatjuk, akik- 
március mén Ava , n a A nek személyisége kissé klisés kialakítással került beépítés- 


" j 2 re. Bűnöző, zsoldos, tudós és egykori kopó alkotja a csapatot, 
tál akiket nyilvánvaló megbízhatatlanságuk ellenére arra kérnek 
li feletteseik, hogy próbálják megmenteni az emberiséget, amit 
történetesen éppen nagy baj fenyeget. Lövöldözés és rob- 
banások minden mennyiségben; de vajon ez elég lesz-e arra, 
hogy lekösse a játékosokat? 


Yv Okozhat 
[OGSON még meglepetést 


SA 


"Ni . JUDGMI 


cb 
NY 


Kiadó Microsoft 


" GEARS OF WAR: 


Fejlesztő People Can 
Rövidesen kiderül, hogy Marcus Fenix nélkül is működik-e a 704 ax a 85 § , Fly 


fedezékharcos lövöldék királyának kikiáltott Gears of War re- .. Platform 
ceptje. Míg a kampány új szereplőkkel, opcionális feladatok- ! ALOS 960 
kal, újrahangolt vezérléssel és egy előzménytörténettel igyek- KESZ Htltas 2013. 


szik újat mutatni, addig a multiplayer merészebbet lép előre, 
d 4 és nem csupán új játékmódokkal szeretné bebizonyítani, hogy 
5 a láncfűrészes gépfegyver a legtökösebb csúzli a világon, ha- 
nem a sorozat történetében először eltérő fegyverzettel és 
képességekkel felruházott kasztokkal dobja fel a többes ját- 1 ssagtes 3 
szadozásokat. A g jú FSSKESLSSEZTT TS ű TEErÉ Garantált siker 
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A ZÓNA-AKTÁK: 
S.T.A.L.K.E.R. A 
SÜLLYESZTŐBEN 


Szűkszavú közleményben tudatta 2010 
augusztusában a GSC Game World 
( csapata, hogy jön a következő generációs 
S.T.A.L.K.E.R. Alig két hónappal később 

x egy, az ukrán fejlesztőkkel készített interjú 
tree si már 2012-es dátumot vizionált, és azt 

szt ígérték, hogy a Zóna újabb területekkel 
bővül, felturbózzák a többjátékos módot, 
odafigyelnek a minőségre, és lesznek végre 
női stalkerek is. Egy évvel később, egy 2011. 
októberi hír szerint a S.T.A.L.K.E.R. 2 állandó 
internetkapcsolatot igényel, majd december- 
ben robbant a pletykabomba: a GSC Game 
World bezárja kapuit. 
2012 elején halvány reménysugárként tu- 
datta velünk Facebookon keresztül a stúdió, 
hogy folytatják a S.T.A.L.K.E.R. 2 munkálata- 
it, nincs okunk a szomorkodásra. A második k 
viharfelhő akkor ért el minket, mikor pár 
héttel később ismételte magát a történelem, 
és újra a produktum csúszásáról voltunk 
kénytelenek beszámolni, a 2012-es megje- 
lenési dátum átalakult 2013-2014-re. Végül 
áprilisban jött derült égből villámcsapásként 
a hír, miszerint a GSC Game World tényleg 
bezárt, és a S.T.A.L.K.E.R. 2-t elkaszálták. 
A feloszlott GSC tagjai két brigádot alakí- 
tottak: a Vostok Games Survarium címmel 
bejelentette a S.T.A.L.K.E.R. belső nézetű 
szellemi utódját, míg az Union Studio a 
szintén poszt-apokaliptikus stílusú New 
Unionon, egy külső nézetes szerepjáték 
elkészítésén ügyködik. Április utolsó nap- 
jaiban még szárnyra kelt a pletyka, hogy a 
S.T.A.L.K.E.R.-jogokat a Bethesda szerezte 
meg, ám ezt Sergei Grigorovich, a franchise 
abszolút tulajdonosa cáfolta. 
Nagyobb lélegzetvétel után a bitComposer 
decemberben azzal hencegett, hogy felvá- 
sárolta a jogokat, és nagy terveik vannak a a 
címmel. Egy nappal később a GSC hivatalos 
közleményben tudatta a világgal, hogy 
továbbra is az ő kezeikben vannak a jogok, 
és a bitComposer lényegében az eredeti, 
a Sztrugackij-fivérek által írt, Piknik az 
árokparton c. novellára tették rá mancsa- 
ikat, amelyből később Andrej Tarkovszkij 
rendezett filmet Sztalker címen. Mi lesz így 
veled, S.T.A.L.K.E.R. 2? ; 


cd 


va. 


CSERNOBIL ÉS KÖRNYÉKE REJTEGET MÉG ON 
A KÍVÜLÁLLÓK SZÁMÁRA, AMITŐL GARANTAI 
BENEDVESÍTJÜK A LŐPORT E ÜNKBEN. 7 


KEN XP 7 Kiadó VOstok 
sa. 5 Games 

Fejlesztő VOStok 
Games 

Platform 

A S.T.A.L.K.E.R. szellemi utódjának tekinthető Survarium egy PC 8 , 
ingyenes online multiplayer FPS lesz a Vostok Games lelkes Megjelenés 2013 
fiainak jóvoltából, története pedig egy globális ökológiai ka- vege 

tasztrófa utáni világban játszódik, és 2013 telén futhat be 

PC-re. A posztapokaliptikus stílus szerelmesei nem csalódnak 

majd a szívvel-lélekkel hegesztett, nagy durranásnak ígérkező 

MMOFPS-ben, Csernobil és környéke rejteget még olyasmit a 

kívülállók számára, amitől garantáltan benedvesítjük a lőport Garantált siker 
félelmünkben. Ex-sztalkerek előnyben! 


GOD MODE ; 
j kai 2 Kiadó Atlus 
ha "Ti Fejlesztő Saber 

Jelenlegi állás szerint csak letölthető formában készülnek W (e) Interactive 
megjelentetni a God Mode névre keresztelt TPS közelharci ; ket Platform 
és lövöldözős akciójátékot. A történet szerint egy ősi isten le- 4 mot PC k 
származottjaként indulunk csatába, akit maga Hádész isten - G 8 Megjelenés 2013. 
tett halandóvá. A testreszabható karakterű játékosnak és le- tavasz 
hetőség szerint akár három coop bajtársának az alvilág urá- e 6 2 
nak őrült világán kell átverekedniük magukat, ezernyi ször- fed § 
nyön keresztül. A játék a könnyű szórakozás mellé mély tör- Ay 1 90 
ténetet is ígér, bár a videókat elnézve nekünk ez valószínűleg a. 


teljesen mást jelent, mint a fejlesztőknek. Érdekesség még, j 5 - Okozhat 
hogy Hádész végig kommentálja az eseményeket... Meglátjuk. ; még meglepetést 


2 Kiadó sony Compu- i 4 Mn GOD OF WAR: 
—f ter Entertainment MA : 4. 3 c A : 
Fejlesztő SCE Santa / [A 498 44 ú t a 
oO Monica Studio LSELRÁN 19 ASCENS t N 
Platform a ta - § 
PS3 i . üézjés - A kopasz és brutális Kratos negyedszer is visszatér, hogy bosz- 


Megjelenés 2013. nk szút álljon az isteneken családja elvesztéséért. Az előzmény rész 

március központi motívuma a bosszú lesz, de számos újítást is kapunk e 
mellé. A sokak által gyűlölt gombnyomogatós minijátékok telje- 
sen elenyésznek, helyüket az időzítésen alapuló akciórészek ve- 
szik át. Kratos elveheti az ellenfelek fegyvereit, sőt még az időt 
is képes lesz manipulálni bizonyos esetekben. Kétségtelen, hogy 
az egyjátékos rész zseniális lesz ismét, de a nyolcfős multi az, 
ami igazán kíváncsivá teszi a rajongókat. 


mm Kiadó Rockstar 
z Games 


3 Fejlesztő Rockstar 
j North 


Az év egyik legjobban várt címét rabosítja gépeinkbe idén a ez ( "e a ty FEC 
BZ KENE SÉSB: ; a: (ae Xbox 360, PS3 

Rockstar. Egy tökös hős helyett mindjárt három, minden háj- né erv a 5 Megjelenés 2013 

jal megkent hétpróbás gazember történetébe kapunk bete- Vr , vi tavasz ü 

kintést. Ennyi dudás egy csárdában nehezen fér el, ám a ké- z f i5- , At 

szítők eddig soha nem látott méretekig feszítik ki a bejár- i í j; P" 28 i aA B 

ható világ határait. A rovott múltú betyárok más közegből Í a te í [ai T ik ] ] [ ] j 

verekedték fel magukat egy börtönfotó erejéig, ám a szto- e iz A 

ri előrehaladtával közös kalamajkájuk miatt biztosan készül e 97 ; s §/ 

majd róluk egy családias fénykép is. at Garantált siker" 


—9 Kiadó Codemasters FT 


Fejlesztő 

Codemasters 

Racing Studio 

Platform 97 te . x- . a A várakozó játékosokat megosztja a folytatás, hiszen egy- 
PC, Xbox 360, PSI. " 3 ; 4 w" részt hiányozni fog belőle a belső nézet, másrészt nem lesz ál- 
Megjelenés 2013. ZZESÉ - ze "" ad a . . lítható a nehézség, és a segítségeket sem lehet ki-be kapcsol- 
augusztus s ui : . e A 4 a gatni. A Codemasters szerint azonban így is remek játékot 


kapunk, minden autó eltérő fizikai paraméterekkel és viselke- 
déssel rendelkezik, ráadásul a motor figyeli a terhelésváltáso- 
kat és a súlypontot is. Sőt, ezúttal kiszabadulunk a körpályák- 
ról, és megjelennek a durva hegyi szerpentinek. 


7 Kiadó Crate 

"TI Entertainment 
Aki anno szívébe zárta a Titan Ouest legendákon átívelő ka- oO Fejlesztő Crate 

az B ; z sz ő zi ; Entertainment 

landját, az bizonyára farpofákat összeszorítva várja a Kickstar- ű Pitt 
ter program egyik nagy győztesét. Ennek a kis közönségked- j 4 PC 
vencnek egy igazán súlyos konfliktus áll az epicentrumában. EE v . ú ki " Megjelenés 2013. 
Két túlvilági erő hivatásos kútmérgezőként nehezíti meg Cairn td j 6. ő nyár 


civilizációjának fennmaradását, rabszolgasorra ítélve lakóit. Ki- 
zsákmányolásuk eredményeként egyre szörnyűbb teremtmé- 
nyek kerülnek a felszínre, és tartják sakkban az emberiséget. 


De érkezik egy hős, és... 


Jó lesz ez 
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7 Kiadó Meteor 
- fm Entertainment 
oO 


HAWKEN 


Fejlesztő Adhesive 


HIRE Games A brutális szerkezetek a kilencvenes években sok játékost ej- 
ig" BES a Platform tettek rabul, éppen ezért dicséretes kezdeményezés a F2P ka- 
, PC B k tegóriában indítani egy ilyet. A Hawken a jelenlegi nyílt bé- 
Megjelenés 20139. ta alapján elég jól hozza azt az érzést és játékmenetet, ami 


ezeknek a monstrumoknak a jellegzetessége. Helyükön van- 
nak a működtető mechanizmusok hangjai, a fegyverek és a 
robbanások, valamint a hagyományos játékmódok némelyike 
is kapott egy-két érdekesebb megoldást. A könnyű, közepes 
és nehéz kasztokban minden játékos megtalálhatja a számára 


Jó lesz ez leginkább megfelelő mechet. 


a Kiadó N/A 


Fejlesztő Mojang ] 

oO Platform j 

Markus ,Notch" Persson, a Minecraft atyja, előző játékának hihe- én elké ZTE] : 
tetlen sikerei után sem tétlenkedik, és máris gőzerővel dolgozik új See ; SZE ESes ) 


projektjén. A grafikai megjelenítés ismét minimalista lesz, de nem 
is ezért szeretjük Notch ötleteit, hanem a játékmenet miatt. Ezút- 
tal egy sandbox FPS űrjátékról van szó, melyben űrhajónk fejlesz- 
téséhez kell különböző nyersanyagokat beszereznünk, ez azonban 
nem mindig kivitelezhető békés úton. Az egyjátékos mód mellett 
multiplayer is helyet kap az űryammában, a kérdés már csak az: si- 
kerül-e megismételni a Minecraft sikerét? A úg) 

Garantált siker 
LV 


LEGO CITY 


7 Kiadó Nintendo 
"TI Fejlesztő TT FUSIon 
oO Platform 
Wii U, 3DS 
Megjelenés 2013. : ? ! . Vannak alapigazságok, melyek nélkül felborulna a játékvilág 
tavasz ) 3 . egyensúlya. Ilyen az évenkénti Call of Duty és Assassins Creed 
ölsz 18 ezt a epizód, illetve akét LEGO játék, amit nyugodtan megvehetnek 
ÍS ÉSessz a békére és csendre vágyó szülők. Az Undercoverben egy be- 
Ce tét u) épített rendőrt játszunk, akinek az a feladata, hogy különféle 
3 álcák segítségével minél több gonosztevőt juttasson a rácsok 
mögé. Kicsit olyan, mint a GTA sorozat annyi különbséggel, 
hogy itt a törvény oldalán küzdünk a bűnözés ellen. A játék ki- 
Okozhat zárólag Nintendo gépekre fog megjelenni. 
még meglepetést 


25 Kiadó capcom ez 


LOST P Fejlesztő Spark 
HERE Unlimited 
Platform 
A Spark Unlimited új irányba kíván menni a Lost Planet so- ú PC, Xbox 360, PS3 
rozat legújabb részével, ők az új fiúk a városban, hagyni kell, Megjelenés 2013. p a" 


hogy tegyék a dolgukat. A külső nézetes akció-lövölde kerül a j s tavasz 
most fókuszba, ahol az E.D.N. III bolygón lőhetjük végig ma- ,9 a 
gunkat Jim Peyton szerepében tetszelegve, aki most az első 
Lost Planet játék történései előtt kalandozik a havas tájakon. 
Némileg a háttérbe szorulnak az irányítható lépegetők, a CoD 
tábor felé nyomul gőzerővel a Capcom. Ki tudja, hogy meny- 
nyire csúsznak el a kommersz irányába, de a Resident Evil 6 
után nincsenek túlzott elvárásaink. 


Okozhat 
még meglepetést... 


7 Kiadó Infinite Game 
—T Publishing 
oO Fejlesztő Piranha 


Games es éj; 4. sadjusi B § agkzt a Eh ásá 
Platform b Már éppen elég ideje nyúzhatjuk a játék bétáját ahhoz, hogy 


PC p" s tudjuk, milyen, de nagyon sokan vannak, akik továbbra sem 
Megjelenés 2013. FF tudnak lekattanni róla. A hat darab frakcióban mindenki 
megtalálhatja a helyét, ha hasznos tagja szeretne lenni egy 
4 olyan társadalomnak, amiben száztonnás vasszörnyetegek ro- 
s a TELT 1 hangásznak mindenfelé. Térképek tekintetében találhatunk 


fagyott várost, erdei kolóniát és savas szennyvíztelepet is. Ka- 
rácsonykor remek ajándékok voltak a játékon belül, de még 
most sem késő belevágni a kalandokba. 


Jó lesz ez 
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CASTLEVANIA: LORDS OF SZE 
SHADOW:- MIRROR OF FATE a éL e 


Platform 


el va sk szája ááá kstás azza 7 Nintendo 3DS 
A kizárólag Nintendo 3DS-re érkező Mirror of Fate lesz az első a Megjelenés 2013. 


a sorozat történetében, ami sztereografikus 3D megjelenítést .—.) Március 8. 
használ. A történet a Lords of Shadow után 26 évvel játszódik, € 


8 . majd további korszakokat ölel fel, melyekben a lényeg ugyan- 
vé az marad: megküzdeni Drakulával. Az egymást követő történé- k 
a. sek végül elvezetnek az idén megjelenő Lords of Shadow 2 kez- 


detéhez, így a Mirror of Fate összekötő kapocsként szolgál az 
első és második rész között. Várjuk tehát, de nagy kár, hogy 
csak 3DS-re jön. 4 


Okozhat 
még meglepetést 


1 METAL GEAR SOLIJD V: 
, 18558 -E (THE PHANTOM PAIN 


25 Kiadó Konami ? ü 
Fejlesztő Moby DICK 
Studio 
Platform 
Xbox 360, PS3 
Megjelenés 2013. , 


AI: 4 .. December elején mutatták be először a játékot a nagyvilágnak a 
és VGA 2012 gálán, de azóta néma csend. Kiadtak ugyan egy alter- 
natív trailert karácsonyra, de abban csak a zene változott, minden 
más maradt a régiben. Még a titkolózás is. A szaksajtó azonban 
tényként kezeli azt a feltételezést, hogy ez bizony az MGS V. s a 
szenvedő főhős Solid Snake (vagy valamelyik szerencsétlen klónja). 
é A motor kísértetiesen hasonlít a Fox Engine-re, de a szűkszavú nyi- 
Garantált siker x latkozat csak annyit mond, hogy a demo egy erős PC-n futott, és a 
. § 5 terv az, hogy Xbox 360-on és PS3-on jelenik majd meg a játék. 


7 Kiadó Konami A j 
"TI Fejlesztő Kojima t 
oO Productions késs! 

Platform ) 


szül Xbox 360, Ps3 5 
Megjelenés 2013. 


/ETAL GEAR SOLID: 
GROUNDZERŐES segg 


A Ground Zeroes lesz az első olyan Metal Gear Solid játék g 
a kilencből, ami a Fox Engine-t használja. Erre már nyugod- EE kezi 
tan mondhatjuk, hogy next-gen engine, bár az egészen biztos, 

hogy ez a rész még PS3-ra és Xbox 360-ra is megjelenik. Saj- 

nos a PC-s változatra egyelőre nincs esély, de a megjelenésig 

még sok minden változhat. A kulcsszó ennél a résznél is a nyi- 

tott világ lesz, úgy látszik, 2013-ban ez lesz a varázsige, ami 

megnyitja a játékosok pénztárcáját. A helikoptervezetés, a 

járműlopás és a lopakodás meg csak a ráadás. 


Kés öz 7 , e 
§ d 
7 Kiadó THO — j 
, TT Fellesztő 4A Games Tár ; T 7 METRO: a ST LIGHT 
atform gy Z ; B 
oO PC, Xbox 360, PS3 " 
Megjelenés 2013. 887 vie 4 I) Az épp csődeljárás alá vont THG egyik utolsó reménysuga- 


március p- XI? ÉS ra, a Metro 2033 folytatása révén újfent magunkra csatoljuk 
? Artyom gázálarcát, hogy bebarangoljuk a moszkvai metró- 

hálózat alagútrendszerének zegzugos járatait, megküzdjünk 
az életünkre törő mutánsokkal, rendet tegyünk a folyton há- 
borúzni akaró kommunisták és nácik között, időnként pedig 
kidugjuk az orrunkat a felszínre, amit apránként megpróbál 
birtokba venni a természet a nukleáris tél enyhülésével. Tá- 
razzák be fegyvereiket, ellenőrizzék szűrőfiltereiket, és minde- 
nek előtt, kérem, vigyázzanak, az ajtók záródnak! 


7 Kiadó Perfect World 


Entertainment 
Hatalmas királyságok buktak el, miközben Neverwinter, z oO keleoe ee ptic 
Eszak ékköve még büszkén csillog Faerűn földjén. Hacsak 4 , 4 s Elhatgam 
nem szeretnénk, hogy a háttérben suttogó sötétség egyszer j gő 4 PC 


csak összeroppantsa a hatalmas várost, nekünk és társaink- n 4 h "NEE d Megjelenés 2013. 
nak kell fegyvert ragadnunk, hogy megvédhessük azt. Le- tő ! (mm tavasz 

gyünk akár elfek vagy törpék, egy csodálatos világ vár ránk, ni 4 , b 

ami a jól ismert Dungeons £ Dragons alapjaira építkezik, így 

ez az ingyenesen játszható akció MMORPG új otthonául szol- 

gálhat a legendás szerepjáték rajongóinak. 


Jó lesz ez 
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Objectíve: Rescue Walker and kill theKKK 


a . 


OMERTA: 


7 Kiadó Kalypso Media 
"Ti fejlesztő Haemimont Ha csak egy kicsit is rokonszenvezel Enoch , Nucky" Thomp- 
oO 


Games p- sonnal az HBO Boardwalk Empire című sorozatából, akkor ez 


Platform (a 7 lesza te játékod. A helyszín Atlantic City az 1920 és 1933 kö- 
ig PC, Xbox 360 k : eg J áW zött fenntartott szesztilalom idején, feladatunk pedig nem 
MSESAE S 2015. 987 NN ; más, mint hogy csóró európai bevándorlóból lépésről lépésre 


a várost a kezében tartó alvilági csúcsragadozóvá küzdjük fel 
magunkat. Azt pedig, aki nem találna egyetérteni nagyra törő 


í TTT j ] Í terveinkkel, fa testápolós, akupunktúrás és forró ólmos keze- 
! Fi fi FI sr L fi 
, n dl lésben részesítik verőlegényeink. 
44) f 4 


Okozhat 


OUTL AS E még MEGSZEGÉSE 


a Kiadó N/A 


É Fejlesztő Red Barrels 
"TI 4 
] oO Platform . 1e- 
Ember legyen a talpán, aki rezzenéstelen arccal végig bír- h PC - j 
ja nézni az év legijesztőbbnek ígérkező túlélőhorrorának ) sees Megjelenés 2013. s 
trailerét. Az Outlast olyan borzalmakat és rettegést ígér, u he 


hogy a játékosoknak szinte garantált néhány álmatlan éjsza- 
ka. Újságíróként egy elhagyatott elmegyógyintézetben rohan- 
gálni, ahol a szobák teljes sötétjében csak a kamera éjszakai 
módján át látsz valamit, miközben ismeretlen lények üldöz- 
nek... A Red Barrels megragadta a horror műfaj lényegét, és 
egy hátborzongatóan félelmetes játékot alkotott. 


Garantált siker 


0 TE AL áz SARA E ÁGY 2014 
1EsI ke tel a . i aa A 
A Productions rás 3 YT ag új E Ü 
Platform ú (ST e) AA 
PC, Xbox 360, PS3 A § E / 13 gt 4 ! A legutolsó PES végre felébredt pár éves kómájából, és újra ve- 


Megjelenés 2013. ősz fega télytársa tudott lenni az aktuális FIFA 13-nak, hiszen előtte pár 
évig a legnagyobb PES-rajongók sem tagadhatták, hogy az EA 
játéka kissé előttük járt. Ami pedig a legérdekesebb hír a PES 
2014-gyel kapcsolatban, hogy Kei Masuda fő fejlesztő szerint 
akár kijönnek az új konzolok, akár nem, a PES bizony új engine 
alatt fogja meglátni a napvilágot. Na, ezért is utaltunk a FIFA 14 
kapcsán az esetleges dilemmára az EA háza táján. Kívánunk az új 
PES-nek még több hivatalos licencet, és őt is várjuk szeretettel. 


Jó lesz ez 


ti gi? n 


a Kiadó Nintendo 
Fejlesztő Nintendo 
A EAD 


PIKMIN 


Annak idején, 2004-ben a GameCube egyik legsikeresebb lo- KÜ. 
gikai és RTS játékának harmadik részéről van itt szó, ami a Megjelenés 2013 
Wii U nyitócímeként érkezett volna, mégis sikerült valahogy táváss 1 


elcsúsztatni 2013 tavaszára a megjelenést. A Pikmin 3 az el- 
ső rész előtti időkbe repíti vissza a játékost, a szokásos me- 
seszerű, aranyos, teljesen egyedi látványvilággal varázsolva 
el az erre fogékony réteget. Wii U GamePad és a Wii Remote 
segítségével is irányítható lesz a játék, és sok ismerős játék- 
elem köszön majd vissza az előző részekből. Nem minden- 

kit hoz persze lázba ez a világ, de szerintünk azért egy próbát 
mindenképpen megér. 


Jó lesz ez 


Kiadó Bethesda 


Áta 
a 46 Fejlesztő Human unk 6 Z 
3 Head Studios kt ; £ tg 
aa Platform ; ro ata Hogy miként lehet egy volt légi marsallból csillagközi fej- NA , 5 vat , 
e PC, Xbox 360, PS3 k vadász, azt még nem tudjuk, de fenemód drukkolunk, hogy at 
Megjelenés 20153. gs H: a Bethesda ne kaszálja el a sandbox FPS-sé gyúrt második 
SS sg sz ga Sz 0) epizódot. A legfrissebb hír szerint összebalhéztak a fejlesz- 
ú ö wv tőkkel, mert azok nem hozták az elvárt minőséget. A 2011- i 
, mm e es játékshow-k közönsége és az újságírók viszont imádták a fi 
ik € 6 " 7 GTA-ba oltott Blade Runner/Star Trek keveréket, ráadásul F 
—- $ i senki sem gondolta volna, hogy ilyen látványt lehet kicsikar- ég F 
§ pe ni a Doom 3 bőven kamaszkorú (a fejlesztés 2000-ben kez- ALI 
ad Jó lesz ez -i u 0 dődött) motorjából. Av / 
OT. v 
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sát 9 
rö A 


TCARS ÉNY 
28 E ;.  Sállll 
E. s — vs Kiadó N/A 
ke ; j fi . s ű G s. "Ti Fejlesztő Slightly 

A Project CARS egy kickstarter jellegű dolog azzal a jelentős - 4 Mad Studios 
különbséggel, hogy a fejlesztés folyamatosan zajlik, és csatla- b a e Platform 
kozhat hozzá bárki, legalábbis anyagilag. Ez azt jelenti, hogy ű űj Fe PC, Xbox 360, PS3, 
az érdeklődők folyamatosan érzékelnek minden egyes változ- ka se he Wii U , 
tatást, így együtt tudnak élni a fejlesztéssel, és akik ezt te- da KN Megjelenés 2013. / 


szik, tudják, hogy nagyon komoly projekttel van dolguk, ami- 
ben egyesül a remek fizika, a látványos grafika és a kivá- 

ló játékélmény. Az idei év egyik legjobban várt autós címéről 
beszélünk tehát. 


a Kiadó ODsidian 
Entertainment 
oO Fejlesztő ODSIdian 
Entertainment 
Platform 
PC, MaC, Linux 
Megjelenés 2014 
eleje 


PROJEGTLETERNITY 


Garantált siker 


Remélem, elnézitek nekünk, hogy egy 2014-ben megjelenő 
játékról (csak PC!) írunk ebben az összeállításban, de olyan 
rég volt már ilyen stílusú RPG készülőben, hogy egészen egy- 
szerűen nem volt szívünk kihagyni ezt a sikertörténetet. Ki- 
csivel több mint négy millió dollárt adakoztak össze a rajon- 
gók a fejlesztésre, ezzel minden idők második legsikeresebb 
videojáték-Kickstartere lett. Az ígéretek szerint öt karaktert 
irányíthatunk majd egyszerre egy olyan világban, ahol az erő- 
szak, a drog és a rasszizmus része a mindennapoknak. Na ja, 
ilyen egy játék, ha nincs rajta a kiadó vigyázó szeme. 


7 Kiadó Sony Compu- 


ter Entertainment 
O Fejlesztő SCE Japan — . vize EESETS 
Az SCE Japan Studio - a Soul Sacrifice és Puppeteer mel- Studio ő. I Jud 
lett - idén kihozza Rain című játékát is, ami egy láthatatlan- Platform ar ti Ve ZRT urt 
ná vált kisfiúról szól, akinek halvány sziluettje csak a ráhulló PS3 z 4 ps MESEL. 
eső hatására jelenik meg a képernyőn. Őt kell keresztülnavi- Megjelenés 2015. b pe: E 
gálnunk az enyhén nyomasztónak tűnő városon, hogy meg- x § pete 


találja a szintén láthatatlan kislányt, de célja elérését szám- 
talan akadály nehezíti. Ez az egyedi és különleges történet 
PlayStation Networkön lesz elérhető, de azt még nem tudni, 
hogy az év melyik részében. 


ge a 


a Kiadó Ubisoft 


L.L tetatatátetet ! ) 


Fejlesztő UbISOft A NM - G S 
0 Platform RAYM ARA E END 
Wii U .§ 
Megjelenés 2013. 4 A profilból parádézó püffedt orrú Rayman és barátai annyi- 
február 


Reméljük, hogy a jelenlegi formájában legalább két éve fejlesz- Platform 
tés alatt álló Remember Me-re tényleg sokáig fogunk emlékezni. PC, Xbox 360, PS3 
A Tomb Raider, Deus Ex és Mirrors Edge játékok kapcsolatának májle i 2013. 


igen furcsa szerelemgyerekével van dolgunk, melyben a jövőbe, 
egész pontosan 2084-be, Neo-Párizsba kalandozhatunk el Nilin, 
az amnéziával küszködő memóriavadász szerepében. Időnk 
nagy részét ellenfeleink emlékezetében kalandozva fogjuk eltöl- 
teni, ahol bizonyos elemeket módosítanunk kell a nagyobb jó ér- 


dekében, miközben saját emlékeinket is próbáljuk visszaszerezni. 


ra felpörögtek az előző részben, hogy meg sem álltak a Nin- 
tendo most debütált Wii U masinájáig. A sorozat eddig is de- 
rekasan kihasználta a platformjátékban rejlő lehetőségeket, 
ám a készítők ezúttal teljesen az újdonsült konzol adta perifé- 
riákra szabták a kihívásokat, így az univerzális irányítóval az 
élmények egy új szegmensébe kapunk bebocsájtást. Mire vé- 
gigvágtázunk a vadul pergő történeten, egy milliméternyi ép 
bőrfelület sem marad a mutatóujjunkon. 


Kiadó Capcom 
"TI Fejlesztő DONtnod 
oO Entertainment 


Jó lesz ez 
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; Kiadó Capcom 
"TI Fejlesztő Capcom 


RESIDENT EVIL 6 PC 


Platform 
A - O fr 
a AY Megjelenés 2013. Az elmúlt év egyik nagy csalódása volt a rajongók számára, 
4 - március de azért bőven megér annyit, hogy PC-re No Hope nehézsé- 
4 ÚJ 198 gi fokozatot és az összes eddig megjelent DLC-t is rákénysze- 
j rítve megjelentesse a Capcom a Resident Evil 6-ot. Ráadásul 


a minimum gépigény sem olyan eszeveszett, persze nagy kér- 
dés, hogy ezért cserébe milyen portot kell elviselni, de azért 
nem akarunk rosszmájúak lenni. Egy kis zombiparádé még 
Okozhat senkinek sem ártott meg, és a kesident Evil atmoszféra azért 
még meglepetést megér egy misét, de csodát ne várjon senki, főleg a konzolos 
eredmények tükrében. 


£ 


7 


, 
( — Kiadó Microsoft 
RYSE T z Studios 
ENNE Ma oO Fejlesztő Crytek 
F ; B Ez szalata 98 Platform 
Egykor még Codename Kingdoms néven emlegették, mára vi- . a. " XDOX360 
szont megkapta a véglegesnek tűnő Ryse nevet a Crytek leg- "5. Megjelenés 2013. 


"I újabb, természetesen CryEngine 3 hajtotta, Kinect-exkluzív 

.. játéka. A fejlesztést a budapesti stúdió kezdte el, de ma már 
a frankfurtiak dolgoznak rajta. Egy harcost alakítunk az óko- 
ri Római Birodalomban, aki pajzsával és kardjával felszerel- 
ve kaszabolja az ellenséges hadak katonáit. Az is megeshet, 
hogy majd csak a következő konzolgeneráció gépein próbál- 


hatjuk ki. Reméljük, addigra a Kinecten is javítanak, különben zs mat 4 Hicssat 
nem kerülheti el az átkot. - hsz még meglepetést 


Kiadó Deep Silver s 2STés mó hú 2] j SACR D9 


Fejlesztő Keen 


OJNI 


Games N 

Platform v 22 sz KN fsz NA tb köze a At A Deep Silver sorozatának legújabb része a járt úton ha- 
PC, Xbox 360. PSS, es ÉNTT TEA VB - j lad tovább, és ismét egy minden tekintetben tökéletes akció 
S VE A  ENS Sy j " RPG-t szeretnének a képernyőkre vinni. A Sacred 3-ban tár- 
Megjelenés 2013. 


sainkkal az Ashen birodalom uralkodója ellen vonulunk, hogy 
megszerezzük a birtokában lévő legendás ereklyét, Ancaria 
szívét. Ebben a csapatalapú szerepjátékban akkor is lesz tár- 
saságunk, ha épp elvágtak minket az internettől: a mestersé- 
í. ; 6 ges intelligencia igyekszik majd pótolni barátaink hiányát, így 
Okozhat éke a eat § gét Tao HM 7 j £ sosem küzdünk majd egyedül. 

még meglepetést. [ " e Sze zgel / A ; 


SACRILEGIUM kt ÉS 


"TI Interactive a z c § 
Fejlesztő Reallt: fg . ax 
A közepesen sikeres Two Worlds II című akció RPG után új (ep) ZÁS y 1 


ark ze j j Zs szája , po a Pump 4 4 
műfajjal jelentkezik a Reality Pump, ők is kipróbálják magu- pé f Piattorm 4 
kat a mostanában egyre nagyobb népszerűségnek örvendő b fr PC, Xbox 360, PS3, 4 
túlélőhorror kategóriában. A történet Romániában játszó- Wii U 

dik, és egy 20 éves nővel, Alexszel kell elmenekülnünk a mo- Megjelenés 2013. 
dern kori vámpírok elől. Bár szerintem az ilyen jellegű törté- ; a tavasz 

netek ideje már lejárt, egy kis ötlettel és kreativitással még f 

mindig lehet jót alkotni ebben a témában is, ezért reméljük, a 

Sacrilegium nem fog az olcsó klisék tengerébe süllyedni. 


b." 


mu Kiadó THO 
Fejlesztő Volition 

oO Platform 

. N/A ho Még meg sem jelent a sorozat harmadik része, miközben már 

6 4 Megjelenés 2013. 7 arról csiripeltek a madarak, hogy a színfalak mögött meg- 

z kezdték a negyedik felvonás munkálatait. Ma már tudunk 
örülni ennek a hírnek, mert érezzük, hogy kell a játékosok- 
nak ez az agyament, az egész metropolisra kiterjedő marhu- 
lás, ahol alaphangon virágmintás rakétavetővel durrantjuk ki 
a polgárpukkasztás lufiját. Újfent vágyunk egy hatalmas, sza- 
badon bejárható területre, egy rakatnyi fegyverre és verdá- 
ra, és arra, hogy a női karakterek mellbőségét 12096-ra lehes- 


Garantált siker joe sen állítani. 
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J J CSALODNEK, HA A MORTAL KOMBAT- 
UNIVERZUMBÓL NEM UGRANA AT 
A KEK MASZKOS NINDZSA EGY KIS 
VENDEGVEREKEDESRE 


SZEREPOSZTÓ 
DÍVÁNY 
Az áprilisi megjelenésig ugyan van még idő, 
de már most 13 különböző DC karakterről 
bizonyosodott be, hogy szerepet kapott a 
NetherRealm új verekedős játékában. Ezzel 
persze nincs még vége a szereposztásnak, 
a karakterválasztó képernyőn állítólag 24 
Szak harcosnak van hely kihagyva. Biztosat még 
1Ez se szálló nem lehet tudni, de az utalások és híreszte- 
csi . . lések szerint ezen szereplők megjelenésére 
km számíthatunk: Aguaman, Power Girl, Blue 
7 " . Beetle, Animal Man, Batwing, Swamp Thing, 
Lobo, Supergirl, Batgirl. Azért bízom benne, 
9 hogy néhány meglepetésvendég is tisztele- 
tét teszi, csalódnék, ha a Mortal Kombat- 
univerzumból nem ugrana át a kék maszkos 
nindzsa egy kis vendégverekedésre. Addig is 
lássuk a már biztos befutókat. 


A tag be 
KKA 
Superman 0 Batman Fa a Cyborg 
Szinte legyőzhetetlen a kék-piros " Szuperhős természetfeletti " § Félig gép, félig ember, az infor- 
ruhás űrlény, aki egy vastagke- képességek nélkül. Viszont jók a ! mációs kor ideális szuperhőse. 


retes szemüveggel képes álcázni kütyüi, és anyagilag is jól el van Jaj annak a bűnözőnek, aki az 
magát. f. eresztve. útjába kerül. 


Green Arrow -Nightwing 

Elkényeztetett milliomósként Egy gyűrű mind felett, főként ha Nehéz a szuperhősök élete, de 

soha nem érdekelték a szegények, az a semmiből képes bármit előte- A korántsem olyan fárasztó, mint 
5!" de egy kis idő az elhagyatott La remteni. Ilyen az intérgalaktikus egy szuperhős árnyékában élni. A 
szigeten megváltoztja. : rendfenntartó legfőbb fegyvere. a § változás ilyenkor elkerülhetetlen. 


Wonder Woman 
A halhatatlan amazonhercegnőnek 

"a modern korban is meg kell állnia bé halálos. Emberfeletti képességeit a 
a helyét. Még szerencse, hogy. !" bűn megzabolázásának szenteli, másra 
kéznél van az igazság lasszója! F) azonban nem marad ideje. 


A bomlott elméjű bohóc bármire 
képes egy rossz poénért, legyen 
az Robin megölése vagy Batgirl 

megnyomorítása. 


kel Aj a e a té 
7 Kiadó Warner ; A Ca, a ig . SE 
Bros. Interactive d .) a 90fomon Grundy 


A szerelem nem ismer akadályt, 38 ú . A halhatatlan szörnyeteget le le- 
Entertainment " még az elmegyógyintézet rideg falai" "het ugyan győzni, de véglegesen 
Fejlesztő NetherRealm között is szárba szökkenhet; Harley ; "nem lehet örök pihenőre küldeni, 
Studios és Joker meg is érdemlik egymást. DS ( újra és újra kikel a sírjából. 


A mesteri Mortal Kombat után a NetherRealm és Ed Boon pihenőre Platform E f- § Ta 
küldték a híres véres sorozatot. Fennmaradó szabadidejüket azonban Xbox 360, PS3, Wii UV - b 
nem a csonttörések és csonkolások még naturálisabb ábrázolásmód- Megjelenés 2013. 
jának finomításával töltik, ehelyett inkább elmerülnek a szuperhősök április 


világában, és olyan nagy kérdésekre keresik a választ, mint hogy le- UHEE aA 
fm) 


hetséges-e az a felállás, amiben Harley Auinn elpáholja Supermant. Catwoman . Deathstroke 
1 A Mindig is pengeélen táncolt, és csak . A föld legveszedelmesebb 
Batmanhez fűződő románca tette KA!  bérgyilkosa. Eddig még egyetlen 
lehetővé, hogy elkerülje a rácsokat. : szerződést sem szegett meg. 


Most azonban színt kell vallania. Nem is áll szándékában. 


A DC Comics karakterei persze szentek és sérthetetlenek, szóval aki 
arra számít, hogy Solomon Grundy a Macskanő letépett végtagjaival Jó lesz ez 
dekorálja ki a játékteret, az hatalmasat fog csalódni. 
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SHOOTMANIA STORM 


A ShootManiát tulajdonképpen leginkább a 0uake 3 Aréna 
játékmenetéhez tudnánk hasonlítani, hiszen egy multiplayer 
FPS-ről van szó, amiben őrült pályákon még őrültebb fegy- 
verekkel csaphatunk össze egymással. A Nadeo cég korábbi, 


7 z Kiadó Ubisoft 


Fejlesztő Nadeo 


PC Í 4 í TrackMania játékához hasonlóan az ingyenes pályaszerkesz- 
i Megjelenés 2013. . "aszt ? tőben saját arénákat alkothatunk, amiket megoszthatunk az 
január TOZÉ interneten. Eddig a három végső pályatípusból kettőt, a ha- 


vas Cryót és egy Strom fantázianevűt fedtek föl. Az ígéretek 
szerint nem sok időt töltünk majd a játékmeneten kívül kis 
ú . ő - 4! . számú, de jól kiegyensúlyozott fegyverekkel és csak alapszin- 
(fé § vi ba ; 57 ten módosítható karakterekkel. A béta már javában zajlik. 


Dad x 
Okozhat 
SIMCITY 4. még meglepetést i ú kg et z Kiadó MaXiS ; A 
Herz S Ézs a o ésa ST Fejlesztő Electronic ke ö éa 
é szín tet Arts "i 
A tekintélyes múltra visszatekintő játék legújabb része az 4 A zzz MAS Éhy, V NT Platform ; . "1 
egyik leginkább várt játéka az idei évnek, és remélhetőleg c — za mer ked VAR PC, Mac 4 bi: v 
G Be. 63 - Megjelenés 2013. (bjs 


nem is hoz majd szégyent a nevére. A fejlesztők szerint a szi- 
muláció eddig soha nem látott mélységeibe nyerünk bepillan- 
tást, ahol minden egyes cselekedetünknek azonnal látható je- 
le lesz. A GlassBox Engine segítségével minden ránk vár, le- 
gyen szó energiáról, vízről, adókról, légszennyezettségről és 
persze a katasztrófák nyomán kitört fosztogatási hullámról. 
A tudathasadásos játékosok legjobb játéka lehet, hiszen itt is- 
tent alakíthatnak. 


március Na Ek 


4 


ager 


SLY COOPER: 


Zz Kiadó Sony Compu- 


ter Entertainment THIEVESÍN TIME 

oO Fejlesztő Ubisoft 5 s 7 s 
Montreal 
Platform ? : . Idén jelenik meg a Sly Cooper sorozat következő epizódja, a 
PS3, PS Vita ! Thieves in Time PS3-ra és Vitára, a változás pusztán annyi 
Megjelenés 2013. 8 lesz, hogy az eddigi részek fejlesztőit a Sanzaru Games vált- 
március ; MW ja le. A sztori egyébként az előző rész egyenes folytatása, és 


a harmadik epizódban elvesztett könyv (Thievius Raccoonus) 
visszaszerzésére összpontosít. A régi szereplők mellett az új 
45 képességekkel felruházott mosómedve felmenői is megjelen- 

Okozhat Ata ; nek a játékban, hogy segítsék főhősünket az akadályok leküz- 
még meglepetést désében. (Lásd cikkünket a 72. oldalon.) 


SNIPER: 


a Kiadó City 
z Interactive 


GHOST Fejlesztő City 
ast me oO Interactive ; úr lisé 
dül i: K ; Platform psi ste B (ae? 
A létező összes platformon és még PS Vita változatban is érkezik ) a Ni 8 ZVR PC, Xbox 360, PS3, 5 
a nem is olyan rosszul muzsikáló Sniper: Ghost Warrior folytatása, 5. idk úg k/ x PS vita, Wii U 
amit legfőképpen azért várunk (a mesterlövész fétis mellett termé- A EF) Megjelenés 2013. 


szetesen), mert a CryEngine 3 motor tolja majd arcunkba a képet, tavasz 


és a várható eredmény igen kellemesnek ígérkezik. Emiatt azonban 
a fejlesztők folyamatosan lemondják az első randit, most a tervezett 
januári megjelenés helyett már csak tavaszi premierről beszélnek. A 
belső nézetes taktikai lövölde tehát várat magára, talán ezért is nö- 
vekszik az izgalom bennünk. Nem szeretnénk ennyi idő után csalódni. 


Kiadó Sony Compu- 
ter Entertainment 


Fejlesztő Marvelous 8 
AOL, SCE Japan B v 7 A Mega Man sorozat atyja, Keiji Inafune most egy ocsmány Vsdtti 


Studio eg Ép : 9 lényekkel teletűzdelt, ugyanakkor rendkívül izgalmasnak ígér- 
Platform is ik kező alkotást szeretne megteremteni, kizárólag PlayStation 
PS Vita ő " . Vitára. ,A fél karomat is odaadnám érte" mondás most külö- 
Megjelenés 2013. 9 én. 7 nösen aktuális: a Soul Sacrifice-ban ugyanis karakterünk tes- 
r tének különböző darabjait, bajtársainkat vagy akár önma- 
gunkat kell feláldoznunk a varázslatok használata, azok kö- 2 
vetkeztében pedig ellenfeleink legyőzése érdekében. Ennek é 
értelmében komoly morális problémákkal is szembe kell néz- r 


Jólesz ez A 2 nünk. f 
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kk E 
d Kiadó THO 
Fejlesztő ODSIdian 


SOUTH PARK: 
THE STIEK OF TRUTH 


Entertainment 
sa : j ő Platform 
Szerepjátékkal emberemlékezet óta nem esett meg az a csúf- 3 
ság, hogy demokratikus berendezkedésű országban betil- ra hé sel 580; A s3 a 
tották volna, ám az első South Park RPG a legjobb úton ha- árciús ő ü 


€ . lad efelé. A 16 éve futó sorozat szellemiségét keblére ölelő 
alkotásban mi leszünk az új kölyök a szomszédból, aki Eric 
Cartman varázsló bölcs tanácsaitól kísérve megmenti South 
Parkot a hippiktől, a szmöre csajoktól és a Kék Osztriga bár 
rendszeres látogatóitól. A 2D-s grafika egy az egyben a rajz- 
filmsorozat látványvilágát idézi, pedig a Dungeon Siege III 
motorja dohog alatta. 


— Kiadó Ubisoft 
Entertainment 
Fejlesztő Kung Fu 
Factory r 
Platform 

Xbox 360, PS3 

"" Megjelenés 2013. 

tavasz 


SPARTACUS: LEGENDS 


A Spartacus: Legends Nérre menő" arénaharcot nyújt át az 
összecsapások kedvelőinek, a Starz TV csatornán futó nagy 
sikerű sorozat alapjaira építkezve. A Ubisoft döntésének ér- 
telmében free-to-play formában küzdhetünk életre-halálra 
Xbox 360 és PlayStation 3 konzoljainkon, a viadalokat köve- 
tően ráadásul szert tehetünk új felszerelésekre is, eredménye- 
inket pedig rangsorolják. Külön öröm, hogy ha Spartacusként 
szeretnénk hadba vonulni, karakterünk szinkronját a szériából 
.  ORozhat — ismert Liam MclIntyre adja. 

még meglepetést 


ma Kiadó Ubisoft 

MJ" Fejlesztő Ubisoft 
) gA d) 

[/ // ALL Toronto 


y s Platform 
Hatodjára lép a ringbe Sam Fisher, az USA egyik legprofibb . : A ) EC; Ve 960-og 
és legveszedelmesebb titkosügynöke. Most azonban változott ( Mé sza hl aajelenés 20 
Aj : kó As í kett z a avasz 
a felállás, mivel kinevezték igazgatónak, ezentúl ő felel azért, K ] 2 úg K! 
hogy az USA-t fenyegető terroristák megfelelő fogadtatás- , N 
ban részesüljenek a föld bármely pontján. Nyitott világot ugyan 4 j 4 
nem kapunk, de szabad kezünk lesz a feladatok kiválasztásá- Ké . y N 
ban, illetve a módszereinket sem fogja senki megkérdőjelezni. § i ( § Se 
Senki sem tart lelkibeszédet, ha valakiből kikényszerítjük a lét- d 


fontosságú információkat. És természetesen jön PC-re is. 


ma Kiadó Ubisoft 


] Interactive 
fileszőVbtsort RAINBOM SIX: PATRIOTS 
Montreal gú V9 
Platform tai 
PC, Xbox 360, PS3 Ej A híres antiterrorista csapat idén ismét felveheti a harcot a vi- 
Megjelenés 2015. kizsi lág gonosztevőivel szemben, hiszen a Rainbow Six: Patriots már 
z ; Sz javában készül a Ubisoft berkeiben. A különleges egységnek ez- 
ve SE: a —6—7T——nm úttal a True Patriots terrorszervezettel gyűlik meg a baja, és 
xv vs B —. — sokszor olyan döntésekre kényszerülnek majd, amivel fel kell ál- 
. ea —y dozniuk valamit a nagyobb jó érdekében. A fejlesztő ígéretei sze- 
Okozhat "Nya rint minden eddiginél jobban beleélhetjük majd magunkat a já- 
még meglepetést ték történetébe, amit több karakter szemszögéből is megismer- 


hetünk. 


BZ 


ov 


7 Kiadó Namco 


Bandai Games 
A Star Trek: Into Darkness mozifilm farvizén, ám szeren- oO jiktászó Digital 
csére egy másik történetet elmesélve sugározza le közénk ELETOLRT 
Scotty a kooperatív mókára kihegyezett Star Trek lövöldét. — 6 PC. XDOX 360. PS3 
Az Enterprise két legfontosabb embere (pardon, az egyik fé- Megjelenés 2013. 
lig vulkáni), Kirk és Spock egyaránt irányítható a játékban, április 
ráadásul nemcsak külsejükben, hangjukban és jellemükben 
különböznek a szereplők, hanem fegyverzetük, képességeik a .. 
és harcmodoruk tekintetében is. Az új film főgonoszát alakí- B 
tó Benedict Cumberbatch hiányán felháborodva gorn legyen 
a talpán, aki az utunkba mer majd állni. 8 Okozhat 8. 
még meglepetést 
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—s Kiadó LucasArts 
Fejlesztő LucasArts 
oO Platform ; ss 2 S ea áL e kiszszé 
. N/A Lássuk be, kijárna már a Star Wars-rajongók népes táborá- 
Megjelenés 2013. nak egy igazi, komoly hangvételű single player játék, hiszen 
az elmúlt években a Force Unleasheden kívül semmilyen em- 
lítésre méltó próbálkozás sem történt. Most itt az esély, a 
1313-ban ugyanis igazi sötét hangulat vár minket, és vég- 
re nem egy félisten jedit/sithet, hanem egy , erőmentes" fej- 
vadászt alakíthatunk TPS nézetben, fantasztikus kütyükkel 
megáldva. Maga a , 1313", ahol a játék játszódik, Corusant 
egyik alsóbb része. Nagy hatalmú bűnözők az urak, és semmi 
jó nem jut le ide a fenti ismert, napfényes világból. Mi már tű- 
kön ülve várjuk! 


s Kiadó EA 
Fejlesztő Bioware 
Austin 

— Platform 
PC 

Közel egy évvel a megjelenés után itt az első komoly kiegészí- "AN Megjelenés 2013. 

tő az SW: TOR-hoz. Egy egészen új bolygót (Makeb) és öt szin- A tavasz 

tet kapnak azok, akik hajlandók 20 dollárt kicsengetni a csak le- 

tölthető formában elérhető tartalomért (előfizetőknek csak a fe- 

lét kell kifizetni). Ehhez persze hozzátartozik még egy egészen 

egyedülálló sztori is, melyben a gonosz hutt kartellel kerülünk 

szembe. A novemberben free-to-play modellre átváltott SW: 

TOR egészen komoly játékosállományra tett szert azóta, úgy lát- 

szik, az ingyen játék nem csak a hazai játékosoknak csábító. 


—s Kiadó Ubisoft 
Fejlesztő Ubisoft 
Platform 

oO N/A § : 
Megjelenés 2013. ősz PF x . én 4 öt -. /2 áss : x sztó Egyelőre teljes a csönd a Ubisoft háza táján, ez idáig szin- 

5 z 3 ú te semmilyen információ sem szivárgott ki a széria folytatá- 
sát illetően. A részeket átívelő cselekményt összefogó főhős, 
Desmond történetének végére pont került, ez akár valami tel- 
jesen új kezdetét is jelentheti. A kérdés csupán az, hogy 2013- 
ban Connor vagy a Liberationből ismert Aveline történetét vi- 
szik-e tovább, esetleg a kettőt együtt kooperatív módban, eset- 
leg elindulnak egy teljesen új, még felfedezetlen kor irányába. 


ASSASSIN"S CREED III 
TA 


mp Kiadó Ubisoft 
Fejlesztő Techland 
Platform 

o PC, Xbox 360, PS3 

ked Megjelenés 2013. 

A modern korban tett felejthető kitérő után a Call of Juarez zá / tavasz 

sorozat visszatér gyökereihez, és ismét a vadnyugaton játszó- B ze. 

dik, ahol olyan legendás karakterekkel találkozhatunk majd, 

mint Billy a kölyök, Jesse James, Butch Cassidy vagy Wyatt 

Earp. A Gunslingerben hasonló fejlődési rendszer lesz, mint 

a Dead Islandben, illetve megjelenik a koncentráció mód is, 

amit magyarul időlassításnak hívhatunk. A pénztáraknál is 

rosszul teljesítő The Cartel után remélhetőleg igazi vadnyuga- 

ti kalandban lesz részünk. 


Kiadó Namco 
Bandai Game 
Fejlesztő Namco 


Bandai Game a. a 8 k ; 3 B 
Platform . Katsuhiro Harada még a 2010-es Comic-Con keretében jelen- 


Xbox 360, PS3, PS W.H 0 tette be a Tekken X Street Fighter játékot a Street Fighter 


Vita Tét at X Tekken címmel közösen, amit már nyüstölhetünk egy ide- ő 
Megjelenés 2013. : A 5 je. Sajnos a verekedős fúzió Tekken motorral futó, teljesen ú 
— íÍ . 1  3D-s darabjára azóta is hiába várunk, nincs semmilyen új in- j 
d pe he 4 formáció az ügyben, csak annyit tudni, hogy várhatóan Xbox fv 
sz 7 2 JAN 360. PlayStation 3 és PS Vita kézikonzolra jelenik majd meg Fu K 
. 7 ea : s egyszer valamikor. Még a 2013-ra sem vehetünk mérget, a fh 9 ű 
se 2 Okozhat 8 i a Namco nagyon hallgat erről a címről, pedig elég sok Tekken- ál ( 
meg meg eREKESE rajongó várja már, hogy mi sül ki Harada álmából. s a 


40 www.gamestar.hu fe 


BO sanntll Kiadó SEGA 

e Eazi A É , ve : "Ti Fejlesztő Double Fine 
Mi történik, ha két olyan elmeháborodott géniusz, mint Ron 0 Productions 
Gilbert és Tim Schafer egyesítik erőiket, és közösen készíte- Platform 
nek egy játékot? Jó, jó, tudom, hogy ez a múltban egyszer PC, Xbox 360, PS3, 
már megtörtént, és Monkey Island meg Day of the Tentacle ? Wii U 
lett belőle, de ha minden igaz, akkor a történelem megismét- ín í £ Megjelenés 2013. 
li önmagát. A The Cave ízig-vérig kalandjáték minimális plat- : január 


formelemekkel. A fejlesztők szerint a hangsúly a történeten 
és a felfedezésen lesz, a lehetetlen fejtörők és az ügyességi 
részek teljesen kimaradnak a játékból. 


Jó lesz ez 


) gerzse THE ELDER SCROLLS 
OI KEZEte ONLINE 5; 
Platform 
PC új Akármennyire is imádjuk a Skyrimet, rossz érzésünk van a TES 


" Megjelenés 2015. ( e u Online-nal kapcsolatban. Tapasztalatból tudjuk, hogy egy tisz- 
tavasz ; tességes MMO elkészítéséhez rengeteg időre és pénzre van 
szükség. Nincs okunk kételkedni benne, hogy mindkettőből ju- 
tott elég a játékra, de az eddig bemutatott videók alapján van- 
; nak fenntartásaink. Egy olyan piacon, ahol ilyen hatalmas a te- 
Okozhat 7 TT A lítettség, több kell a sikerhez, mint néhány légiós páncélba öl- 
még meglepetést 4 ; tözött ork és sötét elf. Pedig milyen szép is lenne bebarangolni 
Tamriel minden zegét és zugát megkötések nélkül! 


Kiadó 


- Z NeocoreGames 
TETT A Fejlesztő 
at O Neocoregames 
Platform 
Mindig jó hír, ha magyar fejlesztésekről is írhatunk, nincs ez másként PC, Xbox 360 
a NeocoreGames Diablo-szerű akció RPG játékának esetében sem, sőt! Megjelenés 2013. 
Izometrikus 3D-ben tárul majd elénk rövidesen a Bram Stoker Drakulájának 7 tavasz 


világában megálmodott, alternatív 19. századi Európa fiktív Borgovia nevű 
királysága, ahol nem mást, mint Van Helsing fiát fogjuk megtestesíteni, hogy 
leszámoljunk az ellenség egész hordájával. A gótikus noir stílusú világban 
helyet kaptak a szörnyek mellett a mágia és a furcsa találmányok is. Nézzük, 
mit várhatunk még: emlékezetes karaktereket, fanyar humorú párbeszéde- 


Okozhat 
ket, változatos történetet... egyszóval: várjuk! mg) [. sa még meglepetést 


a Kiadó Sony Compu- 

ter Entertainment THE L A eaz A GU ARDI AN 

Fejlesztő Team Ico § Bay s 

Platform kr Byés "4 ka 

PS3 ú d Mindig is imádtuk a Team Ico játékait, mivel igazából nem is 

Megjelenés 2013. a j ma 2. csak egyszerű játékokról van szó. Igazi művészeti alkotások 

4 b. 74 ezek, játék közben hajlamosak vagyunk elveszíteni időérzé- 

künket, az érzelmeink feletti uralomról meg ne is beszéljünk. 
A The Last Guardian sem az Icóhoz, sem a Shadow of the 
Colossushoz nem kapcsolódik közvetlenül, de azok szellemi 
utódjaként tarthatjuk számon. Ismét egy fiatal fiú szerepé- 
ben kell kalandoznunk, és logikai-ügyességi feladatokat meg- 
oldani óriás teremtmények társaságában. A megjelenés ideje 
bizonytalan, de 2013 folyamán számítunk rá. 


mp Kiadó Telltale Games 
Fejlesztő Telltale 

ALL Games 

Platform 


; 8 ; PC, PS3, Xbox 360 
A Telltale Games-féle The Walking Dead 2012 egyik legnagyobb megle- Megjelenés 2013 


petése volt, és amikor tavaly ősszel elkezdtek pletykálni a második szezon- 
ról, akkor sokunk szeme boldogabban csillogott, mint más napokon szo- 
kás. Azóta persze néma csend, jelenleg az amerikai dobozos kiadás problé- 
máival van elfoglalva a készítőcsapat, mert az nem akar rendesen elindulni 
bizonyos Xbox 360 konzolokon. Hogy mi lesz a folytatás? Senki nem tud- 


ja; lehet, hogy Clementine lesz az új hősünk vagy Christa és Omid, esetleg 
egészen más sztorit indítanak el az írók, amelyben esetleg feltűnnek régi 
hőseink élő vagy zombi formában. Az biztos, hogy idén ez az egyik legjob- 
ban várt kalandjáték, főleg az elképesztő sztori és hangulat miatt. 
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VISELKEDEM, 
TEHAT VAGYOK 


A The Last of Us nem egyértelműen a 

horrorelemekkel igyekszik elcsábítani 

a játékosokat, bár kétségtelen, hogy a 

gombafertőzött mutáns szörnyek néhány al- 

kalommal alaposan ránk hozzák a frászt. Az 

igazi nagy áttörést azonban a mesterséges 

intelligencia tuningjától várják a fejlesz- 

tők, ez lesz az a terület, amiben magasan 

veri a konkurenciát. Az ellenfelek harci 

szelleme a földön fekvő társaik látványától 

megugrik, de a kilátástalan küzdelem elől 

bizony megfutamodnak. Valamiféle érzelmi 

kötődés is kialakul a rosszfiúk között, mivel 

ha túszul ejtünk egy ellenfelet, akkor annak 

társa kérlelni kezd minket, hogy engedjük el. 

Egészen másként viselkednek abban az eset- 

ben, ha egy bot vagy egy szikladarab van 

a kezünkben, és megint más lesz a reakció, 

amikor egy lőfegyvert szorongatunk, még 

akkor is, ha a tárban egyetlen töltény sem 

lapul. Túlerő esetén igyekeznek majd minket 

bekeríteni, és eközben hangosan kommuni- j 
kálnak egymással. Külön ki kell emelni a 14 
éves Ellie karakterét, aki fiatal kora ellenére 
meglehetősen lobbanékony, sőt veszélyes 
karakter. Nem egyszer láthattuk, hogy harc 
közben féltéglákkal bombázza az ellenfele- 
ket, sőt egyszer még hátba is szúr valakit 
egy karóval. Igazi vadóc tinédzser. 


AZ UNCHARTEDS 
DOG B CSAPATA 


7 Kiadó Sony CompuU- 
ter Entertainment 
Fejlesztő Naughty 

Dog 

Egyesek temetik a túlélőhorror műfajt, mások viszont lehető-  ENEGün 

séget látnak abban, hogy hiánycikk lett. A The Last of US is- PSS s. 

mét egy elég hangsúlyos érv egy PS3 megvétele vagy köl- Megjelenés 2013. 

csönkérése mellett, újabb játék azon a képzeletbeli tízes lis- május 

tán, amit kötelező lesz végigjátszani 2013-ban. Az Uncharted 

sorozatot jegyző Naughty Dog B csapata a felelős a minő- 

ségért, de az eddig bemutatott játékelemeket látva nyugod- 

tan kijelenthetjük, hogy májusban a Sony ismét játéktörténel- 

met ír. Itt az ideje, hogy a tönkrement PS3-asomat szerviz- Garantált siker 

be küldjem. jövet 


THE WALKING DEAD: 
SURVIVAL INSTINCT 


no S Kiadó Activision 
k ] Fejlesztő Terminal 


zza Reality 
A Telltale-féle képregényes The Walking Dead mellé most egy FPS ) ; 3 Platform 
játék is betársul az Activision gondozásában, ami az AMC sorozatá- c ső / gt , PC. Xbox 360, PS3 
a nak világát gondolja tovább. Ennek legékesebb bizonyítéka a főhős ; "ma e 3 A 28 z Megjelenés 2013. 
€ , . Daryl Dixon, aki abszolút tévés kedvenc karakter, noha a Kirkman- ny § e. ss 


d féle képregényben nem szerepel. Az ő szemszögéből (és végig csak 
w az övéből, még az átvezetők alatt sem vált ki a kamera) nyomhatjuk 
végig a világ egyik legkegyetlenebb zombis sztorijának előtörténetét. 
Az első játékvideót látva nem vagyunk túl optimisták (legyünk azok, 
mert az csak egy rajongó által összedobott videó - a szerk.), de még 7 
sok minden jó történhet, a Dead Island sandbox FPS-e kaphat egy ? za Jó lesz ez 
erős kihívót, csak ehhez még sokat kell dolgozni. z - - 


25 Kiadó SguareEnix 


THIEF IV. 


Fejlesztő Eildos 

Montreal 

Platform Arra, hogy Garrett, a világ legügyesebb besurranó zsebmet- 
PC, Xbox 360, PS3 szője a Sguare Enix szolgálatában áll, a napnál is világosabb 


Megjelenés 2013. 8 bizonyíték, hogy hosszú ideje semmi sem szivárgott ki a ne- 
l "  gyedik epizódról. Amit enyves kezű hősünk nem tudott idő- 
ben visszalopni, abból egy saját szemszögű (opcionális ,nézd 
a hátam" stílussal) akció-kaland bontakozik ki sok-sok lopa- 
kodással, Unreal Engine 3.0 által életre keltett grafikával és 
többjátékos móddal. A Hitman: Absolution és a Tomb Raider 
után ismét multit rakat egy alapvetően magányos farkasok- 
nak szánt játékba a Sguare Enix. 


at ha 


pa Kiadó Atari 
, Ti Fejlesztő CD Projekt 
4 Hz O RED 

) 7. an Platform 
f 


A játékot készítő csapat már bizonyított a Witcher sorozat- 4) N/A 

tal, így minden okunk megvan rá, hogy izgatottan várjuk kö- 22 1 Megjelenés 2013 
vetkező munkájukat, ami a 2077-es esztendőbe és Night City E ey . vége - 2014 eleje 
korrupt világába kalauzol el minket szerepjátékos formában. ü ( e Né 

A részletesen kidolgozott sandbox környezeten kívül csavaros FA hd áá 
történetet, fejlett RPG-rendszert, rengeteg fegyvert, implan- új . / "1 va 
tátumot és high-tech kütyüket ígérnek a fejlesztők - mi pedig je . 4 

hiszünk nekik, mert megérdemlik. Deus Ex: Human Revolution "8 a 

köntösbe bújtatott Witcher? Ide vele! 


Garantált siker 


men 


. 7 Kiadó Sauare Enix TOMB 24 DER 
. Tf Fejlesztő Crystal JEE 4 
O Dynamics A 
Platform Miután a néhai Core Design képtelen volt leszokni csöcs- 
PC, Xbox 360, PS3 fixációjáról, az utóbb megfelelő gondozónak bizonyult Crystal 
LGESZRKNSS 2013. Dynamics rázta fel tetszhalott állapotából a világ legszív- 


döglesztőbb régésznőjét. Lara Croft ezúttal visszautazik oda, 
ahol története kezdetét vette. Kezeink alatt fog süldő lány- 
kából nővé érni, pontosabban kalandvágyó egyetemistából a 
leghajmeresztőbb szituációkból is élve kikeveredő kalandor- 
rá. Az már csak lapzártánk előtt nem sokkal derült ki, hogy a 
Tomb Raider a széria történetében először többjátékos mó- 
dot kap. Még több duda... pardon, Lara. 


ma Kiadó SEGA 


R: ROME II 


Vw ő A ; A 5 Fejlesztő The 
/ 2 8 tap 
Szemernyi kétségünk sem lehet, hogy a TW: Rome II ugyan- 8. m A EGE E lee c EbIVAN e 
ú És VSZ ő 5 jelreátááátéa €. dani Platform 
olyan kemény feladat elé állítja a játékost, mint elődjei. Akik f ; ? a PC 


szeretik a monumentális történelmi csatákat, és a gépük is ) 

bírja a rengeteg egység kezelését, azok ismét nem fognak é A 
csalódni. Jelenleg a fejlesztők még nem fedték fel lapjaikat, ; d 4, 
mindössze annyit tudni, hogy Róma (értelemszerűen) és Kar- 

thágó mindenképpen szerepel a játékban, de rajtuk kívül még 

hat frakció próbál majd érvényesülni. Az eddigi fejlesztői nap- 

lók alapján bizakodva tekintünk a jövőbe. 


( Megjelenés 2013. ősz 
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man 


9 e 5 kio stectrone  . ULTIMA FOREVER: 
3 4 Ő Fieszómtne . . OUEST. FOR THE AVATAR 


k. j Entertainment 
ér. Platform NÉNI MI 
es PC. iPad Az RPG-rajongók a mai napig könnyes szemmel gondolnak 
a k Megjelenés 2013. vissza az ultima sorozat epizódjaira, főként a negyedik rész- 
4 re, ami többek szerint a műfaj egyik legjobb darabja. Ezt az 
e epizódot dolgozza fel a Mythic egy ingyenesen játszható ver- 
zióban, ami a híresztelésekkel ellentétben sokkal inkább lesz 
[ egy multiplayer-központú akció RPG, mintsem valódi MMO. A 
ez u ú játék iPadre és PC-re jelenik meg, és a fejlesztők ígérete sze- 
Fa ha v. Okozhat ő HÉNKÉNY Hi És pé 
94 rint teljes átjárhatóság lesz a két platform között. 


még meglepetést 


mp Kiadó Trion Worlds 


WARFAGCI Fejlesztő Crytek d 
sú Studios di. 
A Warface egy ingyenes katonai lövölde lesz drámai koope- . Mizu 3 4 BESZ 7 zet IRAS 

ratív többjátékos küldetésekkel és hatalmas kasztalapú PvP- i , Zak § f Megjelenés 2013. f Vg 


csatákkal. Már 2012-re ígérték a nem túl távoli jövőben ját- 
szódó FPS-t, de a Crytek derék fejlesztőit nyilván túlságosan 
lekötötték a Crysis 3-mal kapcsolatos teendők. A Warface 
alatt a CryEngine 3 dorombol, és az eddig kiadott trailerek is 
igényes játékot ígérnek, úgyhogy egyelőre tegyük félre a F2P 
(ingyenes) játékokkal szembeni előítéleteinket, mert itt bizony 
a szakértelemtől a technikai háttérig minden megvan egy re- 
mek lövöldéhez. 


Okozhat 
még meglepetést 


Ez han! 
Kiadó Digital di : 
Extremes HI ze B" 

oO ár ezlétetjagkogy : . A cím egy porlepte, de korát megelőző harci felszerelést ta- 

j , kar, egy olyan hacukát, amivel a tennók népe megelőzheti vi- 
Platform ; Kt iz vá Jő ; HE átzés 
PC láguk végső pusztulását. A kiinduló helyzet tehát elég iz- 
Megjelenés 2013. Ms- aj i ( é4 zasztó, de a már megtalált és még felkutatásra váró ősi túl- 
tavasz pr PA 1 ! 8 ha él  élőeszközök pislákoló reménysugárként fénylenek ebben az 
7 V Ms 99 Evolution Engine-ben pompázó sci-fi-atmoszférában. Négy, 


mindenre elszánt és különböző specifikációkkal rendelkező 


EN "aa? ; - daliával mehetünk neki az ellenségnek egy free-to-play ko- 
, áz X 


operatív lövöldében, amivel zárt-bétán belül már jelenleg is 
Okozhat 


még meglepetést két egén futkorászhatunk. Fé 
WARHAMMER 40,000 27 kiadóTHO 13 
Fejlesztő Vigil Games 
É oO Platform . 
PC Pan álá égő e 
Megjelenés 2013. Á 7 nu 


A Dark Millennium eredetileg MMO lett volna, de a Vigil Games 
időközben egy hatalmas egyjátékos kampánnyal megáldott sci- 
fi-játékot csinált belőle. A THA már akkor komoly pénzügyi 
problémákkal küzdött, ami később csődbe is döntötte a vállala- 
tot, így a Warhammer univerzumában játszódó akciójátéknak is 4 
vissza kellett vennie kicsit nagyratörő terveiből. Ugyan nem köl- $-t. ú ? ? d) 
tözik tartósan az internetre, de a Dark Millenniumot remekül ki- " 44 Okozhat 
dolgozott világa, hatalmas csataterei és izgalmas karakterei mi- - 7? hvg még meglepetést ; 

att még mindig rengeteg rajongó várja remegő térdekkel. j : 


7 Kiadó InXile 
"TI Entertainment 
oO Fejlesztő inXile 
Entertainment A 2012-ben felfutásnak indult közösségi előfinanszírozás 
Platform nagy reményekkel várt bajnokán jórészt az eredeti alkotó- 
PC, Mac F" brigád ügyködik, akik az Obsidiantól is kapnak segítséget. A 
Megjelenés 20153. HI!  poszt-apokaliptikus szerepjátékok keresztapja a csapatalapú 
Oktőber kő a (négy desert rangers -- három NPC) szerepjátékot és a körök- 
a! "yi re osztott harcokat házasítja össze a nukleáris holokausztot 
követő sivár környezettel. A Falloutot is ihlető 1988-as klasz- 
szikus tisztelőiként türelmetlenül várjuk a kóstolót, csak az- 


: tán bele ne törjön a fogunk a radioaktív robotskorpió farká- 
Garantált siker ba! 4 
44 www.gamestar.hu / § 


WATCH b OGS Í ai 7 Kiadó Ubisoft j 
3 t re "Ti Fejlesztő Ubisoft ds 
A sajátunkon kívül bárki nyakát feltesszük rá, hogy követke- : géve 3 a oO thsláslkás; si 
ző generációs masinákra is jön majd az E3-on bemutatkozott k3 ök e AE § be Xb 360. PS3 í (A 
csoda, a játék, ami valóra váltja a Facebook-generáció álmát, z ő 1 ET Me jelenés 2013 
hiszen egy okostelefonnal bármit megtehetünk benne. Na jó, ; 2 F j 4. 9 ; 4p- , 
csajok sikeres és hatékony felszedéséről eddig nem sok szó ea . "lé 4 
esett, ám lehallgatásról és digitális eszközök manipulálása ré- bd 
vén környezetünk befolyásolásáról annál inkább. A verekedés, 
a parkour, a lövöldözés, az autóvezetés és az egyetlen pilla- 
natra megszellőztetett multi pedig már csak hab a tortán. — zsz—— 
a EE . Garantált siker past [A 


, 


55 Kiadó CCP Games VA 
] Fejlesztő CCP Games 
Platform 
oO E 
Megjelenés 2013. 


/ORLD OF DARKNESS 


A legtöbben azt hiszik, csak a politikusok és az őket bábként 
rángató pénzemberek szívják a vérünket, pedig a vámpírok 
köztünk élnek a sötétség más teremtményeivel együtt. Az iz- 
landi CCP pillanatnyilag nagyobb hangsúlyt fektet az EVE 
Online virágzó univerzumára, és az azt kiegészíteni hivatott 
Dust 514-re, ám azért a politika és az intrika világába ágya- 
zott, permanens karakterhalállal sújtott horror MMO-ról sem 
feledkezett meg. Jelenleg is hatvanan dolgoznak azon a já- 
tékon, amire a Vampire: The Masguarade rajongói mindig is 
vágytak. 


sa Kiadó Wargaming. 
. Z net 
oO 


Fejlesztő Belarus 


JE WARPLANÉ 


Nem kétséges, hogy a World of Tanks után az égboltot is Wargaming.net 
uralja a fehérorosz fejlesztőcsapat, hiszen ennyire jó F2P já- 8 Platform 

tékot régen láttunk, főleg repülősben. A fizika nem vészesen s ő 5 "a PC 

árkádos, de mégsem egy X-Plane, és a játékosok remekül va- h 


szam, 4a A Megjelenés 2013. 
riálhatják a fejlesztési fát aszerint, hogy vadászni vagy bom- É 
bázni szeretnének inkább. A szerver jól sorsolja egymáshoz 


a szintben közel lévő játékosokat, illetve nem feltétlenül a lé- ( —— a 

gi győzelem, hanem a bevitt találat súlyossága alapján lehet ( Tel! ! l ] 
tapasztalati pontokat szerezni. Jó grafika, kiváló hangok és ) 
minden műszer a zöldben! Garantált siker 


a Kiadó Black Bean 


cőrKEs WRC POWERSLIDE 
Fejlesztő Milestone suf va 
Platform d É í : ; 
Xbox 360, PS3 ús ) ca bizti s Ha valamitől elkezd tikkelni a szemünk, akkor ez most az 
Megjelenés 2013. L é ő E az eset. Nem hangzik jól, hogy a Milestone megpróbálja a 
tavasz zt b zt ész At B WRC-t és az árkádítást egy játékban ötvözni, mikor még ma- 
; : f sz A .  gáta WRC-t sem tudják megfelelően megoldani, habár egy- 
általán nem rossz. 41 csapat, 12 autó, 24 pálya és felvehető 
power up: ez olyan rosszul hangzik, mintha azt mondanánk, 
c hogy a következő GS-hez Kiszel Tünde naptárját fogjuk mel- 
Okozhat pe 4 lékelni Donatellácskával. Ettől függetlenül szurkolunk a csa- 
még meglepetést £ ső8 patnak, de nem őszinte a mosolyunk. 


2 5 Kiadó 2Kk Games 


: ú Fejlesztő 2K Marin 
Ijesztően bizonytalan jövőképpel rendelkezik a BioShock 2 5: o Platform 


fejlesztőinek alkotása. Amikor 2010-ben még mint egysze- PC, Xbox 360, PS3 
rű FPS-t mutatták be, diktátorokat is elsöpörni képes ha- s Megjelenés 2013. tél 
ragra gerjedt a nép. Egy évre rá már egy jelentősen átdolgo- 4 i Pa 

zott (taktikus harcok, fejleszthető csapattársak stb.) változat- f" 

tal sikerült úgy-ahogy kiengesztelni a rajongókat, csak hogy 


tavaly októberben már egy kisebb, olcsóbb letölthető cím- 
ről kapjon szárnyra a pletyka. A fejlesztőkről azóta semmi hír, 
szerintünk a Szürkék hallgattatták el őket. 


Jó lesz ez 
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5" 55 Kiadó N/A 


7okki ú Fejlesztő DoubleBear 
Productions 
9 ézB ( ZET Az élőhalott-mánia nemcsak a játékosok, hanem a fejlesztők 
49 pe 8 8 között is tovább szedi áldozatait, ennek eredménye, a Dead 
mm w MEGJEENÉSESO LG State a zombiapokalipszis legelejére repít el minket. A szoká 
; december ; 


RAVEN"SICRY 


Gondoltatok már arra, milyen lenne egy Assassins Creed já- je 

ték, ha egy kalóz lenne a főszereplő? Nagyjából olyan, mint a 

Ravens Cry, amit leginkább külső nézetes akciójátéknak ne- 
".  vezhetünk, de vannak benne kaland- és RPG-elemek is. A 

17. századi Karib-szigeteken játszódó történet főszereplő- 

je Christopher Raven, akinek a szeme láttára mészárolták le 

családját fiatalkorában, ezért egész életét a bosszúnak szen- 

teli. A kalózkodás, mint tudjuk, rossz dolog, de talán ezúttal 

másként gondoljuk majd. 


a Kiadó Sony 
Fejlesztő Media 4 
Molecule engn ve 
Platform 


ps Vita 1 - ii — 
Megjelenés 2013. ; va I 
." § k2 Ca 


Jó lesz ez / 


FINAL FANTASY XIV: 
A REALMREBORN 


A játék eredeti változatát két év után lelőtték a rengeteg ne- 
gatív visszajelzés miatt, a Realm Reborn így most nem csak 
címében hordozza az újjászületés lehetőségét. Az új kiadás 
mindössze történetében hasonlít elődjére, minden mást lecse- 
rélnek benne, így új kliens, grafika, fejlesztett felhasználói fe- 
lület, valamint újratervezett pályák, több játékmenet-variáció 
és mellékszál kerül a játékba. A sorozat legfrissebb részei saj- 
nos már nem tudják azt nyújtani, amiért megszerettük ezt a 
világot, de talán majd most... 


7 Kiadó NCsoft 
" "Ti Fejlesztő Carbine 
oO Studios 
Platform 
PC 

A Megjelenés 2013. 


Okozhat 
még meglepetést 
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sos hentelős stílus helyett azonban ezúttal a stratégiáé a fő- 
szerep: a túléléshez elengedhetetlen szövetségi kapcsolatok 
kiépítése, menedékhelyek felépítése, élelem és egyéb ellátmá- 
nyok felkutatása, olykor-olykor nehéz döntések meghozatala 
lesz a dolgunk. A friss megközelítésmód miatt még valami jó 
Okozhat is kisülhet a játékból, csak aztán nehogy bezombuljunk a vég- 


még meglepetést [EST aról 


al 


/ 


za Kiadó Topware 
z Interactive 
Fejlesztő OCtane 
Games 
A Platform e. 
PC, Xbox 360, PS3 
Megjelenés 2013. k A 
í 


Jó lesz ez 


! TEARAWAY 
; A ARAYV 

- KGN a 
Igazán érdekes kezdeményezés ölt testet ebben a 
LittleBigPlanet fejlesztői által megálmodott PS Vita játékban. 
Egy papírból hajtogatott világban Iotát, a hírvivőt kell elkí- 
sérnünk kalandos útján, hogy átadjon egy üzenetet - nekünk! 
Itt még nincs vége a meglepetéseknek, ugyanis a játék új ér- 
telmet ad a Vita irányítási lehetőségeinek. Így történhet meg, 
hogy a játékvilágban gigantikus ujjainkkal, egy nagy fújás- 
sal vagy ordítással segítjük a főszereplőt. Nézzetek meg róla 
egy-két videót, igazán érdekes, várjuk szeretettel! 


1 


7 Kiadó Sguare Enix 
"TI Fejlesztő Sguare 
oO 


Enix 
ri Platform 

"2 PC, PS3 
Megjelenés 2013. 
nyár 


Okozhat 
még meglepetést 


7 


eytreeyenz ib 
sebet öö L s él 


Ebben a sci-fi-fantasy MMORPG-ben négy különböző utat vá- 
laszthatunk majd, melyek kihatnak a játék alakulására, így at (AGA 
jól meg kell gondolnunk, hogy a Felfedező, a Tudós, a Tele- k A 
pes vagy a Katona útján indulunk-e el. A történet a Nexus VO Z Áe 
bolygón játszódik, melynek lakói nyomtalanul eltűntek, ezért SS 

a galaxis többi népe (emberek, nyuszifüles auriniak, izmos 8 
granokiak) a bolygóra utazik, hogy kifossza annak kincseit, il- Ji 
letve hogy rájöjjön, mi történt az eredeti lakókkal. A pontos Fal 
megjelenés egyelőre nem ismert, de videók alapján ígéretes- hd 
nek tűnik a játék. A 


Magazin " Havonta - iPaden -" Retinában - Ingyen 


Available on the 
Ni App Store 


GameStar 


TETTEL FOGLALJÁK MINDEN- 

FÉLE BIRTOKOS SZERKEZETBE 
AZ ÉPP AKTUÁLISAN GÓRCSŐ ALÁ 
HELYEZETT ESZTENDŐT, így fordulha- 
tott elő, hogy 2012 kapcsán olyan kinyilat- 
koztatásokkal találkozhatunk, mint például 
Aa folytatások éve" vagy ,az egy helyben 
toporgás éve" vagy , az orgyilkosok éve". 
Az utóbbi saját szülemény, de az égiek óv- 
.  janak attól, hogy ilyeténformán próbáljam 
keretek közé szorítani 365 nap eseményét. 
Aki azt állítja, hogy az elmúlt évben nem 
történt semmi említésre méltó, az job- 
ban teszi, ha elmegy kekszet kapálni. Azzal 
ugyan magam sem vitatkozhatom, hogy 
amíg nem dugja elő az orrát a következő 
konzolgeneráció (az év végén debütált Wii 
U nem next-gen, bárhogy is próbálja azt a 
Nintendo velünk elhitetni), addig a játékok 
grafikai fejlődése csak apróbb lépésekben 
haladhat a régóta várt ugrások helyett. 
Ennél azonban jóval fontosabbnak tartom, 
hogy a ma már saját egzisztenciával ren- 
delkező harmincas, negyvenes éveikben já- —— / k 7 6 
ró veterán játékosok - nem utolsósorban a 8 
Kickstarter-őrület révén - képesek voltak 
megfelelő keresletet teremteni az olyan el- 
hanyagolt műfajok számára, mint az űr- 
stratégiák vagy az űrszimulátorok. Továb- 
bá eszem ágában sincs úgy tenni, mint v 


akit megdöbbent, hogy a folytatások és a 
licencelt termékek túlsúlya jottányit sem a! 


NEE z az 
U JSÁGÍRÓTÁRSAIM ELŐSZERE- 


mérséklődött az elmúlt évben. 

Maguk a játékosok is kerülik a kockázatot  vmzáy 
- nem csak a befektetők -, ha a pénztár- p 
cájukról van szó, amint a december utol- ki j. 
só heteiben a GameStar Online-on meg- 4 / 
tartott szavazásból is kiderült. Huszonkét y 
kategória általunk meghatározott jelöltjei ( 
(Csakis így zárhattuk ki, hogy a lejárt sza- 
vatosságú, vagyis hazánkban 2012 előtt 
piacra dobott játékokra leadott voksok el- 
vesszenek.) közül lehetett választani, s ez- 
zel a lehetőséggel több ezren éltek is. 


faj 
és c, 
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A GameStar Online szavazóinak körében hagyo- 
mányosan minden évben az Electronic Arts - 
Activision Blizzard - Ubisoft trojka osztozik a dobo- 
gós helyezéseken, legfeljebb a sorrend változik. Ez- 
úttal a harcművészetekben járatos pandákkal, az 
ördög harmadik eljövetelével és a legfrissebb CoD- 
dal nagyot villantott Activision Blizzard (14,999) 
harmadikként szakította át a célszalagot, amiben a 


atta szélesre a nála jobbak előtt. Így fordulhatott 
elő, hogy a Bethesda (18,399) észrevétlenül köze- 
ebb lopózott, és amíg épp másfelé néztünk, gyorsan 
elfoglalta a második pozíciót a parádés Dishonored 
jóvoltából. Talán előrébb is juthatott volna, ha nem 
gáncsolja el saját magát a PS3-as Skyrim DLC-k 
skandallumával. A dobogó legfelső fokára előzetes 
kalkulációnknak megfelelően Európa vezető kiadója 


botrányosra sikeredett James Bond megemlékezés 
is közrejátszhatott. Szintén dobogóra vártuk volna 
az EA-t (109995), ám a Mass Effect 3 vitatott be- 
fejezése körül kialakult hisztéria olyannyira megvi- 
selte a kiadó renoméját, hogy legfeljebb az ajtót tár- 


VELÜNK SENKI 


a 


Gearbox, a Firaxis, a Telltale vagy épp a Rockstar. A nem túl ter- 
melékeny Blizzard (12,4199) sem jutott magasabbra a dobogó 
legalsó fokánál, pedig kivételesen két projektet (Diablo III, WoW: 
Mists of Pandaria) is egyazon évben fejezett be. A jelek szerint az 
ördöghívők és a pandaimádók együttesen sem- voltak képesek a 
21. század Star Warsának kikiáltott Mass Effect trilógia záró fe- 
jezetének táborát elnyomni. A szavazók 18,9 százaléka tüntette 


" Még az állandó slágerterméknek számító saját 
szemszögű lövöldék műfajának rajongói sem cseme- 
gézhettek olyan gazdagon megterített svédasztal- 
ról, mint amilyennek az akciójátékok rajongói örven- 
dezhettek. Azért az már nem léhet rossz év, amikor 
a futottak még kategóriában olyan címeket sorolha- 
tunk fel, mint a Ghost Recon: Future Soldier, a Spec 
Ops: The Line, a Darksiders II, a Sleeping Dogs vagy 
épp a Hitman: Absolutiont. Ráadásul ezek közül csak 
"a tetovált tarkójú 47-es jutott 10 százalék közelébe. 
A nagyfiúk ligájába belépőt csak a parádésan kivi- 
telezett lövöldözés, a láthatatlanság leplébe burkolt 

" " bősszútörténet, illetve a világ első számú szuper- 


41,4799) álhatott. A Far Cry 3 és az Assassins 
Creed III révén pedig bebizonyította, hogy a 
franciák nem csak ahhoz értenek, hogyan kell 
vendégül látni egy megszálló sereget. 


AZ ŐRÜLET DEFINÍCIÓJÁT SOHA MÉG NAGYOBB 
ÁTÉLÉSSEL, SZÍNÉSZI JÁTÉKKAL NEM ISMERTETTE 


Az első bátortalan lépést ( Tonic Trouble - 1999) követően olyan 
franchise-ok születtek a mára 2100 fősre hízott stúdiónál, mint 

a Splinter Cell vagy épp az Assassins Creed. A frankofón kana- 
daiak 2012-ben alaposan nekidurálták magukat, és nem érték be 

az Assassins Creed harmadik részével, hanem kisebbfajta csodát 
véghezvíve alig egy hónappal az év vége előtt kituszkolták az aj- d Z 
tón a Far Cry 3-at. ;, 


i zúg 
Számos fejlesztőstúdió szerette volna megszerezni támogatáso- ki a BioWare-t bizalmával. A legjobbnak viszont a kiadók között ; Be 
tokat, ám a durva versengésben olyan nevek bizonyultak könnyű- kiütéssel diadalmaskodó Ubisoft montreali szekciója (34,599) se 28) 
nek a megmérettetésen, és morzsolódtak le könnyedén, mint a bizonyult - nagy utat járt be az alapítása óta eltelt 15 év alatt. i. 23 


hatalmának születése jelenthette A pocakot és to- 
kát eresztő, gyógyszerfüggőségbe és alkoholizmus- 
ba menekülő egykori rendőr.kálváriáját felelevenítő 
Max Payne 3-at a voksolók 14,62 százaléka tartot- 
a kategóriája királyának. Nem mindenki értett ve- 
ük egyet, így eshetett meg az, hogy a lopakodós já- 
ékmenetet brutális közelharccal és rafinált varázs- 
atokkal ötvöző Dishonored 19,68 százalékkal addig 
urakodott előre, míg egy csuklyás félvérnek nem üt- 
között. A bostoni teadélutánból függetlenségi há- 
borúvá terebélyesedett konfliktusba ágyazott sci- 
fi 39,13 százalékra volt jó, így az Assassins Creed 
III-é az elismerés. 


tégy ha 


. MASS EFFECT 3" 


z 2 .] 


"FARCRY3 


Amikor még a hasunkat süttettük az au- 
gusztusi kánikulában, aszalódva a strandon, 
nagyobb összegeket mertünk volna feltenni 
arra, hogy megismétlődik a 2011-es leszá- 
molás, és titáni erővel feszül majd egymás- 
nak az Electronic Arts, illetve az Activision 
Blizzard ügyeletes kasszarobbantója. Mek- 
korát néztünk, amikor kiderült, hogy a 
Medal of Honor: Warfighter inkább a szé- 
gyenfalra kívánkozik, mint kategóriája leg- 
jobbjai közé, ezért már hajlamosak voltunk 
tuti befutóként elkönyvelni a Call of Duty: 
Black Ops II-t (15,290). Akkorára kere- 
kedett a szemünk, mint a Halo 4 (6,1295) 
Dyson-gömbje, amikor megláttuk, hogy a 
két, hidegháborúval, alternatív befejezé- 


-. 


sekkel, stratégiai missziókkal és rengeteg 
zombival támadó pénznyomda alig néhány 
szavazattal maradt alul a Borderlands 2 
(15,6599) képregénybe illő kooperatív loot- 
fesztiváljával szemben. Azonban ha ők ket- 
ten összefognának az élmezőny alakulását 
érdemben befolyásolni képtelen riválisaik 
mindegyikével, akkor sem tudnák az abszo- 
lút többséget (53,490) szerző Far Cry 3-at 
megszorongatni. A Ubisoftnak hosszas pró- 
bálkozás után sikerült végre kerek egész- 
szé gyúrnia az egyes játékelemeket,s egy 
pimasz húzással már azelőtt sztárt farag- 
nia az íjból mint fegyverből, mielőtt-azt-a 
hamarosan megjelenő Crysis 3 megtehet- 
te volna. 


Eg 2012 legjobbjait firtató szavazásunk voksait összesítve több al- 
, kalommal is belefutottunk abba a meglepő jelenségbe, hogy. a 
egtöbbet szapult játékok rendelkeznek a legtöbb támogatóval. 
Egyre inkább beigazolódni látszik, hogy a hangos kisebbség csi- 
nálja a patáliát, különben aligha fordulhatott volna elő, hogy az 
év legrosszabb befejezésével (Csak az utolsó pár perccel van ba- 
junk, a többi pazar.) büszkélkedő Mass Effect 3 (47,69959) ma- 
gabiztosan nyerjen a szerepjátékok között. A Föld visszafogla- 
ásáért és-a reaper invázió visszaverésére indított össznépi of- 


A győzteshez hasonlóan a Diablo IIT is kapott bőven hideget-me- 

leget. A fanyalgók elsősorban a hiányzó PvP miatt szerették vol- 

na keresztre feszíteni a Blizzard munkatársait, ez sem befolyásol- 

ta azonban a rajongókat, akik serényen voksoltak, mégpedig nem 

is kevesen, hiszen a számláló 30,51 százalékot mutatott a de- 

cember 31-én éjfélkor lezárt szavazás révén. Tőlük jócskán lema- 

radva futott be a harmadik helyre a Torchlight II (8,259/9), amit 

mi magunk legalább annyira szerettünk, mint az ördöggel lepak- 

táló nagy testvért. 3 


fenzívával még a pokol démonjai sem tudtak mihez kezdeni. 


írni, hogy végre egy olyan évet tudhatunk ma- 

gunk mögött, amikor igazi finomságok kö- 

zül csemegézhettek a Napóleonnal felérő önje- 
. lölt tábornokok, világmegmentők és zsarnoki 

hódítók. Jaj, és 2013 még jobbnak ígérkezik! 
De maradjunk a múltnál, ami lehetővé tette, 
hogy meghódítsuk a világűrt (Sins of a Solar 
Empire: Rebellion), felforrósíthattuk a hideg- 
háborút, hogy sosemvolt ütközetekben aras- 
sunk diadalt ( Wargame: European Escalation), 
valamint belekergethettük azt a pojáca Mont- 
gomeryt a tengerbe (Panzer Corps: Africa 
k Korps). Az előbb felsorolt három játék azonban 

. minden érdeme ellenére is csak egy szűk réteg- 


nek lett az abszolút kedvence. A rájuk leadott 
voksok összesen nem érik el a 10 százalékot. 
Lényegesen jobban szerepelt, ám a dobogóról 
még így is lecsúszott a hazai fejlesztésű King 
Arthur II (13,3690), szégyenkezésre viszont 
semmi oka, hiszen a legjobbak.között csupa 
évtizedes múltra visszatekintő sorozat képvi- 
selteti magát. A Total War: Shogun 2 - Fall 
of the Samurai (24,0499) kiegészítő kihasí- 
tott magának egy ezüstérmet, mégis a Firaxis 
uralja ezt a kategóriát, hiszen mind a harma- 
dik helyezett Civilization V: Gods and Kings 
(15,18906), mind az elsőként végzett XCOM: 
Enemy Unknown (38,4999) a Sid Meier nevé- 
vel fémjelzett stúdió jó hírét öregbíti. 


amza 


ei 


pántutett 


As 


ké 


aáttak 


szemünk előtt a dráma, hoztuk a lelkileg 
téseket és potyogtattuk büszkén vállalt 


lottak egy harmadik médiaformátumon 


Talán még nem felejtettétek el teljesen a rossz emlékű 
epizodikus Jurassic Park kalandjátékot, amit azért bá- 
torkodtam most idekeverni, hogy érzékeltessem, mennyi- 
re rettegtünk, amikor kiderült, hogy az általában emészt- 
hető munkát végző Telltale rátette a mancsát Robert 
Kirkman zombiapokalipszisére. Aztán ahogy egymás 
után vánszorogtak monitorainkra az epizódok, zajlott 


megviselő dön- 
krokodilkönnye- 


inket, kénytelenek voltunk beismerni, hogy a járkáló ha- 


is megérdemel- 


a GameStar és a GameStar online történetében vala- 
ha megtartott szavazásokon sem fordult még elő; hogy 
egy játék ilyen elsöprő fölénnyel alázza riválisait. A The 
Walking Dead első évada a szavazatok 75,22 százalékát 
besöpörve lett 2012 legjobb kalandjátéka. 

A tisztesség úgy követeli, hogy legalább arról a két játék- ra 


ról emlékezzünk azért meg, amelyeknek jutott még hely e 
a dobogón. A viktoriánus detektív eddigi legsötétebb ka- § 
landját feldolgozó The Testament of Sherlock Holmes d 


, 


8.97 százaléka a második helyre volt elég, míg a bronz- 


LEGO THE LORD 
OF THE RINGS 


NEM FORDULT MÉG ELŐ, HOGY EGY JÁTÉK ILYEN ELSÖPR : 
FÖLÉNNYEL ALÁZZA RIVALISAIT 5 


Bevallom férfiasan, nem nekem találták ki azokat a játékokat, 
amelyekben akár oldalról, akár hátulról szemlélt figurákat kell 
egy olyan akadálypályán egy darabban átnavigálni, amiben fene- 
ketlen szakadékok, karókkal kivert gödrök, alázuhanó sziklatöm- 
bök és más csapdák nehezítik a dolgunkat, mi pedig jobbára csak 
ütemes szökdécseléssel kerülhetjük el azokat. Minden tisztele- 
tem a műfaj kedvelőié, akik egész tisztességes felhozatalból cse- 
megézhettek az év folyamán, ráadásul ezek a játékok mind meg- 
jelentek (vagy rövidesen megjelennek) PC-re is. Az egykoron vér- 
profi szerepjátékokat tervező Warren Spector hattyúdalaként is 


ten arátják le a babérokat. Nem csak a mostani, hanem 


érmet a The Dark Eye: Chains of Satinav képzeletbeli 
nyakába akaszthatjuk. 


fa 


Sze ssh 


felfogható Epic Mickey 2), illetve a gyűjtőszenvedélyünket gátlás- én 
talanul kiaknázó Skylanders: Giants csak keveseket hozott lázba, 3 
és a New Super Mario. Bros U sem forgatta fel fenekestül az éle- ms 
tünket. Ahhoz, hogy előcsalogassuk a bennünk lakozó gyermeket, 9. 
2012-ben a dánok nemzeti büszkeségére, valamint egy végtagok e 


nélküli játékhősre volt szükség. A bűbájos Rayman Origins igen 
tisztességes 31,22 százalékos támogatással ékelődött be a két 


LEGO nagyágyú közé. Csupán az volt a kérdés, hogy a Batman 2 : 


(16,6699) szuperhősei vagy a The Lord of the Rings (34, 9696) 
baktató hobbitjai jutnak-e el elsőként Mordorba. 


Ahhoz képest, hogy minden lehetséges fórumon, így 
a GameStar Online-on is ott ütötték a játékosok, 
ahol érték, mégiscsak sikerült a szavazók közel har- 
madának rányomnia, amikor 2012 legjobb autós já- 
tékának keresésében segédkeztek nekünk. Most in- 
kább jótékonyan tekintsünk el attól, hogy egyesek 
ellentmondásba keveredtek önmagukkal, és ad- 
junk pacsit a Criterion fejlesztőinek, amiért az el- 

ső helyre kormányozták be a Need for Speed: Most 
Wantedet (30,390). Némileg lemaradva, de azért 
szintén elismerésre méltó köridőt futva intettük le 
az FI 2012-t (25,590), amit nemcsak mi tartot- 


tunk az év egyik legjobbjának, hanem rajtunk kívül 
még minden negyedik szavazó. Alig titkolt favori- 
tunk, a Forza Horizon viszont csak a dobogó legalsó 
fokáig tudott felkapaszkodni a voksok 21,7 száza-. 
lékával. Rajta kívül még a Dirt: Showdown volt ver- 
senyben akármelyik éremért. A roncsderbi által ösz- 


sem. Két másik versenyző állt még rajthoz a íu 
ban, ám sem a rally szerelmeseit megcélzó wi 


GAGE mestar-hu 51 
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- Listánkra nem kerülhetett fel, mégis gyakori szerep- 
lője volt a híreknek a. Star Wars: The Old Republic, 
aminek a ráköltött dollár-százmilliók ellenére sem 
sikerült elég nagy és kellően stabil játékosbázist 
összegründolnia ahhoz, hogy változatlan formá- 
ban fennmaradhasson. Ott még ugyan nem tartunk, 


hogy be kellene zárni a sze 
nyában, példája mégis elre 


rvereket érdeklődés hiá- 


tentő kellett volna, hogy 


legyen a havidíjas üzleti modellt fontolgató fejlesz- 
tők és kiadók számára. Meglepő módon 2012-ben is 


akadtak követői. Az FPS-ek híveit kiszolgáló ingye- 
nes PlanetSide 2 nemesebbik felén még meg sem 


igyan össze 


Nem tápláltu 
ogy a két le 


között dől n 


kiegészítőnei 


a 10 százalékot. 


Mists of Pandaria 


ről fenntartásokkai 


GUILD WA 


tasította a mítoszok és városi legendák egyvelegé- 
ből kinőtt havidíjas The Secret Worldöt. Ugyancsak 

avonta szedett sarcot a harcrendszere és dögös női 
karakterei miatt t 


kapar 


nk ha 
gnagy 


ajd el 


éltatott TERA. A bronzot sikerült 
nia, de támogatottsága nem érte el 


mis illúziókat, biztosak voltunk benne, 
obb fajsúlyú versenyző, a WoW: 
29,199) és a Guild Wars 2 (50,399) 
az elsőség sorsa. A rajongók részé- 
I fogadott pandakaland utóbb jóféle 


k bizoi 


nyult, de közönségkedvenc riválisá- 


A 13 


Léteznek bizonyos kategóriák, amelyeket akár ki is hagyhatnánk a 
szavazásból, hiszen az eredmény minden évben előre borítékolha- 
tó. Ennek talán elsősorban az az oka, hogy az Egyesült Királyság 
után hazánkban a legnagyobb az egy négyzetkilométerre eső önje- 
lölt fociedzők száma. Nem véletlen, hogy a nálunk sokak által még 
csak fura fiúk hobbijaként kezelt amerikai focit képviselő Madden 
NFL széria aktuális tagját nemis indítottuk. Biztos, hogy nem járt 
volna jobban mint az NHL 13, a London 2012 vagy a FIFA Street. 


Annak ellenére, hogy jégkorongban és teremfociban is jók vagyunk, 


száradt a tojáshéj, de így is hajszál híján maga mögé 


val szemben nem győzhetett. 


gunk mögé az olimpiai éremtáblázaton, egyik játék sem jutott 10 


százalék közelébe. Még a harmadik helyre felzárkózó PES 2013 
(II,1399) és a második helyen végzett NBA 2K13 (13,6390) is 
csak nagy nehézségek árán ugrotta át a lécet. 

Mi más is lehetne a győztes egy ilyen felvezető után, mint a FI- 

FA 13, amire olyan arányban érkeztek a szavazatok, amivel a leg- 
több politikai párt a legnagyobb nyugalom mellett alakíthatna kor- 
mányt anélkül, hogy alkudozásra kényszerülne potenciális koalíciós 
partnereivel. Van azonban egy tippünk, ami előrevetíti, hogy legkö- 
zelebb már nem fog olyan könnyen összejönni az az 57,3 százalék. 


. STREET FIGHTER X 


. TEKKEN 


Ritka jó évet zártak a műfaj rajongói, hiszen nem 
kevesebb, mint hat említésre és nevezésre érde- 
mes versenyző sorakozott fel a szavazataikért vi- 
, askodva. A leggyengébb láncszemnek a Virtua 
Fighter letölthető ötödik epizódja (2,796) bizo- 
nyult, mert még a pástig sem jutott el, nem úgy a 
SoulCalibur V (14,390), ami hatalmas harcot ví- 


vott a WWE ,13-mal (14,890) a negyedik helyért, 


de hiába lóbáltak tüdőben gazdag lányai akkora 
kardokat, mint Siva isten lingamja, ha mégis két 
vállra fektették őket a pankrátorok. Az éremosz- 
. tóra így csak a három legjobb maradhatott, s bár 
. a Dead or Alive 5 (18,399) mindent bevetett a 
szép 788 a női mellek ruganyosságá- 


ráadásul sokkal nagyobb lélekszámú országokat utasítunk ma- 


em 


a 


esett ád 


val demonstrált fizikáig, mindkét riválisától kikaz 
pott, így kénytelen volt egy bronzzal vigasztalóds 
ni, és azzal, hogy én végig neki drukkoltam. 

A fináléra a Street Fighter X Tekken és a Tekken 
Tag Tournament 2 részvételével került sor, ám 
már abban a pillanatban, hogy elfoglalták helyü- 
ket a számukra kijelölt sarkokban, tudtuk, hogy a 
küzdelem eldőlt. Legyenek ugyanis bármilyen jók 
a Tekken harcosai, nem képesek egyszerre saját 
magukat és a Street Fighter válogatott bunyó- 
sait legyűrni. 29,8 százalékkal technikai K.0.-val 
nyert tehát a vegyes összetételű csapat, de a má- 
sodik helyezettnek sincs oka szégyenkezni a ma-" 
ga 20 százalékával. c 


- z t 
Egy évvel korábban bekötött szemmel, hátrabilin- 
cselt kézzel, fél lábon a jégen egyensúlyozva is ki 
tudtuk volna nyögni egy fazéknyi forralt bor be- 
nyakalása után, hogy Mncrft... vagy valami ha- 

.  sonlót. Volt ugyanis az a bányászgatós izé, ami- 

: ért úgy megőrült mindenki, hogy csak na. Erre a 
derék függetlenek idén nem elfelejtettek bennün- 
ket megkínálni egy mindent verő szuper garázs- 

7 "fejlesztéssel? Nem maradt más hátra, mint elő- 

ő re, ezért megszavaztattuk veletek, hogy vajh" me- 


lyik is volt a legjobb indie fejlesztés 2012-ben, ha 
már mi magunk képtelenek lettünk volna dönteni. 


A SINE MORA SZÉP IS, RETRÓ IS, JÓ IS, 
CSAK ÉPP BITANG NEHÉZ 


g/ 8 
Nem kis örömünkre - és akkor még nem láttátolóa 7. Ha 
Digital Reality srácait csápolni - egy magyáralko- 

tásnak jutott a bronzérem. A Sine Mora (20,8890) 

szép is, retró is, jó is, csak épp bitang nehéz, a kivá- e 
ló magyar szinkront hallva pedig a fél világ azt pró- ee 
bálta kitalálni, hogy vajon mi lehet ez az egzotikus 

csengésű nyelv. Nem sokkal maradt el az osonós, 

lopakodós platformerek új királyának választott 

Mark of the Ninja (23,8390), miközben a kategó- 

ria legjobbjának az inkább hangulatos, mint kiváló 

Deadlight bizonyult a voksok 41,9 százalékával. 

Anép.szólott. A 


AR CRY 3 


Ha létezik kategória, aminek alakulását ténylegesen csak az íz- 
lés határozhatja meg, akkor az a legjobb látványé. Bevallom, né- 
ú. miképp csalódással vettük tudomásul, hogy a szavazásra vállal- 
: kozóknak csupán elenyésző aránya látta meg a művészi értéket a 
Borderlands 2 képregényes világában és a Dishonored akvarelle- 
/ ket idéző ecsetvonásaiban, pasztelszíneiben és stilizált karakter- 
y ábrázolásában. A Halo 4 dizájnban és technológiában is parádés 
b látványa, valamint a Hitman: Absolution tömegjelenetei sem ha- 
tottak különösebben azokra az érzékszervekre, amelyekre az or- 
, vostudomány oculus humanus néven szokott hivatkozni. 


Az ingerküszöb átlépéséhez egyebek mellett lassított felvételként 
fröccsenő vérre, tüzes brazil menyecskékre és füstölgő lőfegyve- 
rekre volt szükség. Mindezzel együtt is alig 10,9 százalékig jutott 
a Max Payne 3. Ezt az eredményt csuklóból alázta az Assassins 
Creed III szemkápráztató hullámverése, és a 18. századi Bos- 
ton látképe, ami 2514 százalékra volt elég. A kategória győztese 
mellett véleményünk szerint két dolog szólt: a gigászi játéktér és 

a fedetlen női mellek látványa. Így vagy úgy, de a dombok köny: ( Éz 
nyű szerrel biztosították az első hely megszerzéséhez szükséges 
42,8 százalékos szavazati arányt. ü 7 


Párosan szép a jelzáloghitel. Addig jár a korsó a kút- 
ra, míg kettő lesz belőle. Valamint számtalan hason- 
lóan szellémes mondás utal arra, hogy egyes dol- 
gokat talán jobb mások társaságában művelni. Ta- 
pasztalataink szerint ez a játékokra is igaz, már ha 
nem kenik el unos-untalan az ember száját olyan vil- 
lámreflexű kiskölykök, akiknél még mindig ellenőr- 

zi lefekvés előtt anyuci, hogy nem felejtettek-e el fo- 
"gat mosni. 

Azt nem tudjuk, hogy nálatok mi a helyzet ágyba bú- 
jás előtt, ám a:szavazás eloszlásából kiderült, hogy 
nagyjából ugyanolyan arányban képviseltetik magu- 


CALL OF DUTY: 
BLACK OPS II 


/ 


kat közöttetek az egészséges verseny hívei, mint a 
siker kulcsát az egymás támogatásában látó játéko- 
sok. Így fordulhatott elő, hogy az egyetlen más kate- 
góriában sem diadalmaskodó Call of Duty: Black Ops 
II behúzott végre egy aranyat. A verseny mindazon- 
által végig szoros volt, hiszen csupán a szavazatok 
25,45 százalékát birtokolta, miközben a Diablo III 
20,39 százalékkal lett második, a Borderlands 2 pe- 
dig 19,18 százalékkal harmadik. A másik négy ver- 
senyző ( Torchlight II, FIFA 13, Halo 4 és Counter- 
Strike: Global Offensive) közül csak utóbbinak sil 


2 bo ér 
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Kedvenc platformunkat oly sokan és oly sokszor temették már, 
hogy lassan igazolni látszik a régi mondás, miszerint sokáig él, aki- 
nek halálhírét keltik. Természetesen az elmúlt évben is az MMO-k, 
a stratégiai játékok és a klikkelőizmainkat acélosra edző hack and 
slashek alkották a PC exkluzív játékainak gerincét. Az eredménye- 
ket összesítve nem csodálkoztunk azon, hogy az MMO-knak áll a 
zászló, utánuk következnek a felülnézetes lootvadászatok, és mö- 
göttük jócskán lemaradva kullognak a hobbitábornokok kedvencei. 
Habár a jelöltek közül egyik sem az esélytelenek nyugalmá- 
val indult; a legjobb hármas pontosan úgy állt össze, ahogy ma- 


. JOURNEY 


DIABLO ÍÍ] 7. 


gunk is gondoltuk. A 

2 szamurájos kiegész 
érmet akaszthassunk 
Warcraft nagy vihart 


vi 


Torchlight II (899) és a Total War: Shogun 

ítője (9,7599) is közel került ahhoz, hogy 

a nyakukba, ám végül mégicsak a. World of z 
kavart. pandái (10,2390) verekedték be ma- 40 


gukat a harmadik helyre. Azonban így is csak feleannyi szavazatot 
sikerült a bambuszrügyön élő mackóknak összekalapozniuk, mint 


az év MMO-jának me: 


gválasztott Guild Wars 2-nek (23,1996). Az 


év legjobb PC-s játéka pedig szerintetek (bízunk benne, hogy sen- 
ki sem a túlvilágtól való félelem miatt szavazott) a Diablo III lett 6 


37,2 százalékos támogatottsággal. 


Nem a 2012-es évet fogjuk majd a hetedik konzolgene- kal maradt le a PS Vita magasan legjobb verekedős já- 
ráció legeredményesebbjeként számon tartani. A bú- téka, a Mortal Kombat (18,8399) mögött, ami főszer- 
csúra készülő platformok nem szűkölködtek exkluzív cí- kesztőnket is elgondolkodtadta a még mindig aranyár- 
mekben, ám igazán emlékezeteset csak elvétve sikerült ban mért marokkonzol beszerzésén. A kizárólag a Sony 
durrantaniuk. A Sony tavalyi felhozatalának egyik leg- asztali konzoljára megjelent dobozos alkotások közül 
jobban sikerült darabja is a kisebbik masinához (PS Vi- egynek sikerült a dobogó első fokára verekednie magát. 
ta) tartozik. Az Uncharted: Golden Abyss teljes érté- Az egyetlen nemzetközileg is elismert PS3-ás cím a le- 
kű Uncharted epizód mind látványban, mind hosszában, tölthető Journey volt, amire szerencsére ti is felfigyelte- 
mind a kivitelezés minőségét tekintve, egyedül az irányí- . tek, így ez a gyöngyszem a maga 31,56 százalékos tá- 

e tást kell szokni egy kicsit, ami a jelek szerint a szavazók mogatottságával minden különösebb nehézség nélkül 
16,2 százalékának nem jelent már problémát. Nem sok- utasította maga mögé ellenfeleit. 


9.ma 


a 


HALO 4 


.. Me 


iránti elkötelezettségét semmi sem bizonyítja jobban, minthogy minőség mellett az új epizód a körpályáktól elszakadva na- a 
egyik legerősebb franchise-át, a Fable-t is képes volt feláldoz- gyobb szabadságot kínál, amit a szavazók 22 százaléka tudott " 
a ni a mozgásérzékelés oltárán, ami egészen odáig vezetett, hogy — teljes szívből értékelni. Mi is fejet hajtottunk a Turn 10 és a 
2 Peter Molyneux emelte kalapját, és angolosan távozott. Mind- Playground szerelemgyereke előtt, ám alaposan meglepődtünk 
azonáltal a Fable: The Journey egyáltalán nem lett olyan rossz, volna, ha elhappolja az első helyet az abszolút favorit Halo"4 or- 
ú amit egyértelműen bizonyít a GSO-n szerzett szavazatok vi- ra elől. Master Chief és Cortana drámai kalandja és találkozása 
sek . szonylag magas száma, lévén minden tizedik voks őrá érkezett az Előfutárokkal a voksok több mint felére volt elég, 529 szá- " 
z ebben a kategóriában. Így sem volt azonban reális esélye arra, zalékos támogatottság mellett lett az Xbox 360 legjobbja. 


h! 


ZOMBI U 


A három nagy konzolcsalád közül vitán felül az olasz vízvezeték- 
Szerelő hátán felkapaszkodott Nintendo tábora számára ígérke- 
zett a legizgalmasabbnak a magunk mögött hagyott esztendő. A 
3DS egy tartós árcsökkentés után végre megtalálta a maga kö- 
zönségét, és karácsony előtt nem sokkal a Wii U is megérkezett, 
amit mi magunk is kezelésbe vettünk. Az eddigi tapasztalataink 
alapján nem rossz a masina, de egyelőre kihasználatlan az érin- 
tőképernyős kontroller, és félő, hogy a konzol teljesítménye ke- 
.vés lesz, ha megérkeznek a riválisok is egy-másfél éves késés- 

. sel Az átmenet a Wii-t érte a legkellemetlenebbül, a kifutó szer- 
cl űre alig érkezett valami említésre méltó exkluzív cím, és az 
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É Ha hihetünk a verebek csipogásának, akkor 2012 volt az utolsó hogy megszorongassa az ezüstérmes helyre csikorgó gumikkal 
se előtti év az Xbox 360 játékkonzol számára. A Microsoft Kinect megérkező Forza Horizont. A szokásos (értsd: magas) Forza- 


is csak a nemzetközi kiadás csúszása miatt jutott a tavalyi és 
re. A The Last Story ennek ellenére maga mögé tudta utasíi 
ni a Wii U-nyitócím Nintendo Landet és a 3DS-re írt Kid Icaru: 7 
Uprisingot, ám csak akkor fért volna fel a dobogóra, ha meghá-" 
romszorozza 6.9596-os szavazati arányát. Így viszont egészen 


a harmadik helyig 


az ezüstérmet a Resident Evil: Revelations (23,3590) nyakába 


akaszthatjuk a túl 


sérletét díjazva, míg a Nintendo legjobbja a csillapodás legcseké 
lyebb jelét sem mutató zombilázat mérsékelt sikerrel meglova: 
goló Zombi U (41,599) lett szerintetek. éa 


tam .. 


va 


ugrált a New Super Mario Bros. U (21,4595) 


élő horror műfajának megmentésére tett kí- 


ANGRY BIRDS: STAR WARS " 


Döbbenetes fejlődési tempót produkálnak az okostelefonok 
és a táblagépek, teljesítményük évről-évre megduplázó- 
dik, s ma már ott tartunk, hogy nemcsak régi kedvenceink 
élik másodvirágzásukat nekik köszönhetően, hanem kiter- 
melték saját popkulturális ikonjaikat is egy rakás ideggyen- 
ge madárnak köszönhetően. Az Angry Birds ma már több 
egyszerű játéknál, hiszen milliók alusszák édesdeden álmu- 
kat egy piros vagy sárga madárral, esetleg egy zöld malac- 
cal a fejük alatt. Ha pedig felruházzuk őket az Erővel, akkor 
egyenesen megállíthatatlanná válnak. A GSO buzgón sza- 
vazó jómadarainak köszönhetően a voksok 36,890-át be- 


Ez az a kategória, amit mindenki szeretne elkerülni, hi- 

. szen nincs abban semmi dicsőség, ha az ember munkájá- 
nak gyümölcse nem azért fakaszt kacajt, mert vicces, ha- 
nem mert szánalmat kelt. Noha ez utóbbi megállapítást túl- 
zás és igazságtalan lenne 2012-es aranymálnás jelöltjeink 


[72] 


mindegyikére szégyenbélyegként rásütni, kétségtelenül rá- 
szolgáltak az elmarasztaló ítéletre. A sors fintora, hogy egy 
sem akad közöttük, ami ne hordozta volna magában egy ki- 
váló játék ígéretét... 
A Steel Battalion: Heavy Armor lehetett volna az első 
hardcore kinectes cím, a Test Drive: Ferrari Racing Legends 


re 


söpörve végzett az első helyen, és magabiztosan utasítot- e 
ta maga mögé a tizedik évét épphogy csak betöltött Grand 
Theft Auto: Vice City (29,999) hordozható kiadását. Jócs- 
kán lemaradva tőlük csupán a harmadik helyre sikerült las- 
sított felvételként bevetődnie a Max Payne-nek (12,790), 
míg a mobil/tabletjátékok között egyedülállóan komplex 

és kivételesen hosszú játékidővel rendelkező Baldurs Gate: 
Enhanced Edition a maga 10,5 százalékos szavazati ará- 
nyával már nem fért fel a dobogóra. Élünk a gyanúper- 

rel, hogy ha nem csúszik az év végére a megjelenése, akár 
éremszerző helyen is végezhetett volna. 


Back to the Multiverse pedig a legrosszabb dolog, ami Seth 
MacFarlane sorozatával történhetett. Náluk is nagyobb 
csalódást okozott a Resident Evil: Operation Raccoon Ci- 

ty (12,490), amire pusztán a neve miatt még mindig vevő 
volt a nép, és a fél évszázad James Bond történelmét arcon 
köpő 007 Legends (19,5999). A leglátványosabb folt vi- 
szont a Medal of Honor becsületén esett, azon sem csodál- 
koznánk, ha a Warfighter (36,7899) hosszú időre kicsinálta 
volna a Call of Duty riválisának szánt szériát. 


A közönségkedvenc Ubisoft 
szinte minden kategóriában ta- 
rolt, amiben érintett volt, ezért 
a beérkezett szavazatok ösz- 
szesítésekor már magunk is iz- 
gultunk, hogy vajon sikerül-e 
megkaparintania a legfonto- 
sabb trófeát is, ezzel megko- 
ronázva az elmúlt évet. A vég- 
ső megmérettetésben hamar 
elvéreztek a platformexkluzív 
címek (Halo 4, Journey), de a 
Call of Duty: Black Ops II és 
a The Walking Dead is bőven 
1095 alatt maradt. A dobogó- 
hoz a Guild Wars 2 (9,3299) és 
a Diablo III (10,33990) került 
a legközelebb, de hiába hajráz- 
tak, nem sikerült nyakon csíp- 
niük a Dishonored (13,3399) il- 
lékony. örgyilkosát. Az Arkane 
uotüdios gyermekének teljesít- 


me 


ildomos fejet hajtani, mert nem. 
egy bejáratott, komoly rajongói 
bázissal rendelkező franchise 
észeként lett sikeres. A végé- 
e - mondhatni papírforma sze- 
int - a Ubisoft két kiválóságá- 
nak titáni küzdelme maradt, és 
csupán néhány tucat szavaza- 
ton múlott, hogy kinek a fejére 
illeszthetjük most a koronát. Az 
Assassin: Creed III derekasan 
küzdött, a szavazatok 25,35 
százaléka mégis kevésnek bizo- 
nyult a Far Cry 3-mal (26,9399) 
szemben, ami véleményünk sze- - 
int azért végezhetett az élen, 
mert szinte senkinek sem oko- 
zott csalódást egy olyan évben; 
amikor több szó esett a játékok 
befejezéséről, mint magukról a 
játékokról. 


ALAMIKOR A 70-ES ÉVEK VÉ- 
Vv GÉN AZ ÉRZÉKENY LELKŰ EM- 
BEREK GARDRÓBJÁBAN/ÁGYA 
ALATT LAKÓ ZSÁKOSEMBERT FELVÁL- 
TOTTA EGY MÁSIK SZÖRNY, amit azóta 
is a filmvilág legeredetibb gonoszaként 
a tart számon az emlékezet. A 
savvérű biológiai nonszensz 
az évek során generáci- 


; BGES ez A ókat ösztökélt frek- 

í Mi" ventáltabb alsó- 
z ázó nadrágcserére, 

és változ- 


me TET 


ú 


Kiadó SEGA 
Fejlesztő Gearbox 
Software 

Platform 
PlayStation 3, XDOXx 
360, PC, WII U 
Röviden 
Horrorelemekkel 


1 ; 


A cybertérben senki sem hallja, ha Sikítasz 


ALIEN 


minden más horrorfilmes klisészörnyete- 
get szivárványon ugráló bolyhos kis nyu- 
szivá. Azóta persze több film és néhány 
játék is készült, és persze a találékony 
amerikai elme azonnal össze is házasítot- 
ta a kultklasszik Ragadozóval, de valljuk 
be, érdekházasság volt ez, és a belőle ki- 
sült dolgokon is messziről érződött a dol- 
lárjeles izzadtságszag. Ridley Scott filmje 
és James Cameron folytatása ennél töb- 
bet érdemelt volna, de szerencsére itt van 
nekünk a SEGA és a Gearbox, akiket szent 
eskü (és egy mackós szerződés) köt, hogy 
egy autentikus játékot készítsenek, ami 
10 órát hozzátesz a filmek történetéhez, 
és tökéletes részét képezi az Aliens uni- 
verzumának. 

De ne szaladjunk ennyire előre, mert még 
bő egy hónap, mire a játékot az egértől 
és/vagy kontrollertől megnyomorodott 
kapzsi kezeink közé vehetjük. Egyelőre — 


legyenek visszaadni é és fenntar- 
Jet a filmek eget HAlAs 


COLONIAL MARINES 


KELL A SOK KÜSZÓ-MÁSZ( 

AKIKET TELETUNKOLHATUNK? 
NEM SZABAD, HOGY EGY EGYS 
ÜRLÉNY ELLEN? JÁTÉKKA SAT 


saNN 


bF Jönnek..." 


EGMONT, 


COLONIA 
MARINE 


Halló, főnök, én nem tudom, mi ez, 
de szerintem húzzunk innét el! 


szikus sci-fi horror világába. Ugyanez 
igaz az LV-426-ra is, ahol egy százezzeh 
megatonnás bomba kicsit átrendezi a 
Hadleys Hope egyébként sem túl ba- 
rátságos vagy otthonos kolóniáját. Le- 
het vitatkozni, hogy egy reaktorrobba- 
nás mennyit hagyott volna a bázisból, 
de a szétroncsolt falak, a többé-kevésbé 
egyben maradt szobák és a sűrű, mér- 
gező köd megteremtik azt a hangula- 
tot, amiben jól érzi magát a megtépá- 
zott gamer lélek. 

Tovább mélyíti ezt a nosztalgikus érzést 
az ikonikus mozgásérzékelő változó se- 


AN 


ac mindig jobb, mint 
Még mindig J09? 
egy repülő csótány 


Come at me, bro! 


bességű csipogó hangja, ami ugyan nem 
túl megbízható, de egy kis esélyt azért 
ad a katonáknak a sötétben lopózó Ha- 
lállal szemben. A szerkentyű persze csa- 
lóka; ahogy azt az egyik gameplay vide- 
óban láttuk, egy szellőző ventilátorába 
akadt rongydarab is megvezethet min- 
ket, ami után a társunknak még van po- 
fája megalázni, hogy milyen beszariak 
vagyunk. 


ÖRÖK ÉLET; INGYENTTÖSZÉR 
No, ezek nincsenek. Ahogy arra szá- 
mítani lehet, egy vérszomjas szörnye- 
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tegekkel telerakott bolygón az ember 
könnyen hal, és hiába botlik bele egy- 
egy életcsomagba, a felének búcsút is 
mondhat, ha arcon köpi egy lény, vagy 
ráfröccsen a savas vére (igen, már köp- 
ködnek is). Kicsit örülünk a HealthPack- 
es megoldásnak, mert a visszatöltő- 

dő élettől nem érezné a játékos, hogy 
mennyire sebezhető az univerzum leg- 
halálosabb vadászai ellen, és a halandó- 
ság állandó tudata úgy kell a játékba, 
mint Fluor Tominak egy énektanár. 
Ingyen lőszer sincs, viszont a vide- 
ókból jól látszik, hogy ott lesz az ösz- 
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szes fegyver, amivel Sigourneyéleáprí- 
tották az idegeneket, sőt, ha előrendeli- 
tek a játékot, akkor még a filmvilág első 
női badassének lángszóróját is meg- 
kapjátok. Arzenálunk persze fejleszthe- 
tő lesz a játék során, de az alap, Pulse 
Rifle névre hallgató gépfegyver kezdet- 
nek pont jó lesz, és amitől még többet 
várunk, az az úgynevezett SmartGun, 
ami képes lekövetni a mozgó ellenséget 
is. Úgy néz ki, ez lesz az a fegyver a já- 
tékban, amit féltett kincsként fogunk 
őrizgetni, és amiből minden kilőtt töl- 
tény földöntúli gyönyörrel vegyes szív- 
szorító fájdalmat okoz, mert darabokra 
szedi ugyan a támadókat, de a bele való 
skulóért valószínűleg meg kell szenvedni 
majd rendesen. 

A játékmenet során lesz majd olyan 
alkalom, amikor kénytelenek leszünk 
megvetni a lábunkat egy relatíve véd- 
hető helyen, és ekkor nagyon jól jön- 
nek a szétszórt mozgásérzékelők és az 
önműködő turretek, amik megritkít- 
ják egy kicsit a minden irányból özönlő 
ellent, így pár rövid másodpercre biz- 
tonságban érezheti magát a játékos. 


EGY SIMA, EGY FORDÍTOTT 

A fejlesztők nem elégedtek meg Giger 
lényével, és úgy döntöttek, hogy külön- 
böző fajta idegeneket terveznek a já- 
tékba, melyek ellen más és más tak- 


tikát kell majd a játékosoknak bevet- 
niük. A filmekből már ismert katona 
masszívabb, kell bele pumpálni a töl- 
tényt rendesen, és okosan leköti az 
embert, amíg a környezetébe beleolva- 
dó lopakodó társa észrevétlenül bekú- 
szik mögénk és felnyársal. A királynő- 
vel biztosan meggyűlik majd a bajunk, 
és egyes források szerint a Gearbox 
még egy savköpő fajtát is belepakolt a 
Colonial Marinesbe. Annyi biztos, hogy 
érdemes lesz kicsit távolabb húzódni 
tőlük, mielőtt kiosztanánk azt a fejest, 
hiszen a darabokra szakadó lény savas 
vére majdnem ugyanakkora sebesülést 
képes okozni, mint az állkapcsa mö- 
gött megbújó miniálkapocs. 


MULTI MESTERKURZUS 

Ha végignézünk a Gearbox eddigi já- 
tékainak kooperatív vagy kompetitív 
többjátékos módjain, akkor nyugodt 
szívvel mondhatjuk, hogy ez a része 
az Aliens: Colonial Marinesnek bizto- 
san jó kezekben van. A Counter Strike 
érdemei megkérdőjelezhetetlenek, a 
Brothers In Arms multija is remekül 
sikerült, nem beszélve a Borderlands 
sorozat kooperatív módjáról, amibe 
egy elhanyagolható 100 órát már si- 
került belepakolni. 

Az eddig látottak alapján az Aliens 
is hozza majd a kötelezőt (sőt!), a ko- 


Neki már mindegy 


God mode ON operatív módban egyszerre négy, kü- 
lönböző képességekkel felvértezett 
karakter tolhatja végig a kampányt, 
vagy vághat bele együtt a survivor 
módba, ahol az egyetlen cél az idege- 
nek újabb és újabb hullámainak túl- 
élése. Kompetitív oldalon is elég jól ál- 
lunk, az escape mód különösen ígé- 
retesnek hangzik, ahol egy csapat 
katona próbál A-ból B-be eljutni, és 
ezt a xxnomorphokbál álló másik csa- 
pat igyekszik megakadályozni. 

Persze nem maradhatnak ki a klasz- 
szikus deathmatchek sem a szórás- 
ból, ugyan nem hisszük, hogy bárkit 
is meglepnének, viszont egyelőre az 
alien oldalról nem sokat tudunk azon 
kívül, hogy külső nézetből irányítjuk 
majd őket, így érhetnek még megle- 
petések. 

Érthetően mi is izgulunk, hogy milyen 
lesz visszacsöppenni egy pár órácská- 
ra az egyik kedvenc sci-fink világába, 
de az előzetes jelek alapján úgy néz ki, 
hogy örömteli viszontlátásra számít- 
hatunk. Hamarosan megérkezik hoz- 
zánk az Aliens: Colonial Marines, és al 
következő GameStarban már a szőr- 
szálhasogatás határát súroló részle- 
tességgel számolhatunk be nektek a 
tapasztalatokról és érdekességekről. 
Február 12-én indul a vadászat, addig 
is lehet hangolódni a filmekkel, mi biz- 
tosan ezt tesszük majd. 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 
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Rang Hadnagy 

i Születési hely 
Broken Arrow, 
Oklahoma 
Születési idő 2143. 
§ április 16. 

Életkor 37 


Az Oklahomából 
érkezett hadnagy 
kitüntetéssel végezte 
el a tiszti iskolát, 

és a háború után a 
tengerészgyalogságnál 
szolgált. Kemény, mint 
a kő, nem roppan ösz- 
sze stressz alatt, igazi 
vezető, szabadidejében 
szeret olvasni és 
hosszú sétákat tenni a 
természetben. 


Winter 

Rang Tizedes 
Születési hely 
Pender, Nebraska 
Születési idő 2151. 
november 23. 
Életkor 29 


A fiatal nebraskai 
katona már most vete- 
ránnak számít, kitűnő 
teljesítménye miatt 
röpke két év alatt 
mezítlábas közlegény- 
ből tizedessé nőtte ki 
magát. Már ránézésre 
sem az a fekáliával 
gurigázó fajta ő, megy, 
kiirtja, akit ki kell, 
benyom egy kávét meg 
egy rétest, és lefekszik 
aludni. 
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EVÉS JÁTÉKFEJLESZTŐ 
K MONDHATJA EL MAGÁ- 

RÓL, HOGY ALKOTÁSAI- 
VAL KOMOLY HATÁST GYAKO- 
ROLT A JÁTÉKIPARRA. A kulti- 
us System Shock 2-t, valamint a 
BioShock első részét tervező Ken 
Levine viszont ilyen. Pályafutása alatt 
harmadszor vágott bele egy gondol- 
kodó játékosoknak szánt FPS fejlesz- 
tésébe, aminek gyümölcse már majd- 
nem megérett a pontozásra, ezért a 
premier előtt kapott még egy lehető- 
séget a szaksajtó arra, hogy egy pil- 
antást vessen az egyre jobban for- 
mába lendülő Columbiára. 


Apró lélekvesztőt dobálnak a vihar- 
ban a megvadult hullámok. Utasai kö- 
zül csak ketten beszélgetnek, a har- 
madik magába roskadva ül, és egy 
névre szóló dobozt szorongat a kezé- 
ben, ami egy Mauser C69-es oldal- 
fegyvert, néhány fényképet, iratot és 
ismeretlen rendeltetésű tárgyat tar- 
talmaz. Gondolatai valahol messze 
járhatnak, egy huszonkét évvel koráb- 
bi esemény körül, amikor a 7. lovasez- 
ed félezer katonája több száz lakota 
indiánt - köztük nőket és gyereke- 

ket - mészárolt le Wounded Knee-nél. 
Booker devVittet, aki maga is jelen volt 
azon a végzetes napon (1890. decem- 
ber 29.), a történtek annyira megráz- 


ták, hogy alkoholba és szerencsejá- 
tékba menekült egyszerre kockázva el 
vagyonát és ígéretes katonai pályafu- 
tását. Később Pinkerton nyomozói kö- 
zött sem találta a helyét, s mikor már 
befolyásos emberek orra alá is sike- 
rült borsot törnie, egy rejtélyes meg- 
bízó kiutat kínált neki: jusson el az 
Amerikai Egyesült Államok felsőbb- 
rendűségét bizonyító Columbia felhő- 
városba, és szabadítson ki egy, a fog- 
sága tizenkét esztendeje alatt fiatal 
nővé serdült kislányt. 
A csónak időközben eléri célpontját, 
egy sziklazátonynál alig nagyobb szi- 
geten álló világítótornyot, melynek aj- 
taján belépve Booker felsiet a csiga- 
lépcsőn egészen az épület legfelső 
szintjéig, ahol egy kis hang-, és fény- 
játék után helyet foglal egy kapszu- 
lában, ami eljuttatja Zachary Hale 
Comstock, az utópisztikus város ala- 
pítójának ölelésre tárt karjaiba. Is- 
merős jelenetsor? Nem véletlenül. Az 
Irrational Games főhajtásának lehe- 
ünk tanúi a stúdió legnagyobb sike- 
re előtt. A 2007-es BioShockban szin- 
e kísértetiesen hasonló körülmények 
között juthattunk el Andrew Ryan 
Rapture névre keresztelt városába, 
mélyen az Atlanti-óceán felszíne alá. 
Ám míg akkor az orosz származású 
ilozófus írónőhöz, Ayn Randhez köt- 
hető objektivizmus került Ken Levine 
célkeresztjébe, addig a BioShock 


" Ökölpacsit? 


A KÖZÖSSÉGEK ÉS A KISEMBEREK 
VILÁGA EZ, A MEGTESTESÜLT AM 


ME 


ALOM: SZORGOS, DOLGOS, VALLA S 


AM MINDENEKELOTT FEHER 0. 


Infinite az excepcionalizmus köntösébe 
bújtatva mesél el egy izgalmasnak ígér- 
kező fordulatos történetet. 


Szemellenzős demagógia lenne azt állí- 
tani, hogy az, hogy egy ország, egy nem- 
zet jobbnak gondolja magát a többinél, 
úgy véli, rá nem vonatkoznak ugyanazok 
a szabályok, mint másokra, különleges 
mivolta pedig különleges elbánást igé- 
nyel, kizárólag az Amerikai Egyesült Ál- 
lamok sajátja lenne. (Dióhéjban erről szól 
az excepcionalizmus.) Az viszont már vi- 
tathatatlan, hogy a világ vezető gazdasá- 
gi és katonai hatalmánál senki sem érez- 
teti jobban kivételességét partnereivel a 
nemzetközi porondon. 

A különlegességbe vetett hit a Mayflower- 
rel érkezett puritán gyökerekig követhető 
vissza. A telepesek isten ajándékának te- 
kintették az Újvilágot, és természetes jo- 
guknak, hogy elvegyék a földet az őslako- 
soktól. A megnyert függetlenségi háború 
csak tovább erősítette azt az elgondolást, 
hogy istennek tervei vannak ezzel a nem- 
zettel. Fejtegethetném még hosszabban, 
hogy miként is lett épp az amerikaiból a ki- 
választott nép, de túlságosan eltávolodnék 
a játéktól, ami nyomokban társadalomkri- 
tikát is tartalmaz, s esetleg a mindenféle 
szélsőségek iránt érzett averziómat is fel- 
fedném a nyilvánosság előtt. Upsz, megtör- 
tént, most már késő... 
Booker deWitt Columbiára érkezve te- 
hát egy olyan polgárháborúba csöppen, 
amely két kibékíthetetlen tábor között 
zajlik. Ebből kezdetben még nem sokat 


veszünk észre, hiszen a város egys 
gyönyörű és élettel teli. Gyerek. 
gálnak a sétányokon és játszanak a 
kokban, szerelmesek hallgatják az utcai 
zenészeket andalogva, jóllakott polgárok 
pihennek a plázs homokján egy átdolgo- 
zott nap után. Hősünk meg csak ámul és 
bámul, amint kolibrik cikáznak a feje kö- 
rül, majd eltűnnek a szépen gondozott vi- 
rágágyások között nektár után kutatva. 
A közösségek és a kisemberek világa ez, 
a megtestesült amerikai álom: szorgos, 
dolgos, vallásos, ám mindenekelőtt fehér. 
Nem telik el sok idő ahhoz, hogy Booker 
bőrébe bújva nemcsak szemtanúi, hanem 
aktív résztvevői is legyünk egy megköve- 
zésnek, amit stílusosan baseball labdák- 
kal hajtanak végre egy fekete asszonyon 
csak azért, mert fehér fickót szeret. Ha 
valaki négerezésnek lesz fültanúja a nyílt 
utcán, hiába is rohanna az ombudsman- 
hoz, mert biztosra veheti, hogy neki is ez 
a kedvenc szavajárása. 
Hamar rájövünk, hogy Columbia minden, 
csak nem egy tökéletes utópia. A pol- 
gárok egy része - főleg a szegényeb- 
bek és az emigránsok - a Vox Populi de- 
agógiáját örömmel öleli keblére, és 
vesz részt sokszor erőszakos akciókban 
a társadalom rendjét fenntartani kívá- 
nó Alapítók hatalmának megdöntése ér- 


EVEZ c] 


dekében. A leggyakrabba 


n kívülálló ci- 


vilek a célpontok, de időn 


ként promi- 


ens személyek meggyilkolásától sem 
iadnak vissza. Szélsőbalos nézeteiket 

és női vezetőjüket az 1970-től a 90-es 
évek végéig tevékenykedő terrorista cso- 
port, a Rote Armee Fraktion és Gudrun 


án 


"I egy foghúzás ut 
7 uz 


Columbia nem az az eszményi hely, mint aminek mutatja magát. Gazdagon dekorált felszí- 
ne alatt engesztelhetetlen indulatok forronganak, amelyek gyakorlatilag kettészakították 

a lebegő város társadalmát. A legerősebb frakció az Alapítóké, akik az Egyesült Államok 
alapító atyáinak ideáljait vallják a sajátjuknak, és magukra mint Columbia igaz alapítóira 
tekintenek. Nézeteikben békésen megfér egymás mellett a szélsőséges nacionalizmus, a 
vallási fanatizmus, az extrém méreteket öltő idegengyűlölet és a sovinizmus. 

Az Alapítók vezetője Zachary Hale Comstock, akire látnoki képességei miatt prófétaként 
tekintenek hívei. Az idősödő vezető mindenkinél jobban gyűlöli Daisy Fitzroyt, amiért az 
asszony egy merényletben meggyilkolta a feleségét. Egyes jelek szerint ő lehet Elizabeth 
apja, az egyetlen ember, aki megtaníthatja neki, hogyan uralja természetfeletti képességeit. 


A velük szemben álló másik csoportosulás, a szélsőbaloldali nézeteket valló Vox Populi 
létrejöttét az Alapítók saját maguknak köszönhetik. Az egyformán gondolkodó polgárok és 
a bevándorlók kezdetben csak tüntetéseket szerveztek, majd ahogy fokozódott a nyomás, 
úgy váltak egyre szervezettebbé, és hajították félre békés terveiket. A kommunista ideálok 
egy kifacsart változatát vallják immáron a magukénak, ami szerint minden tulajdon közös, 
és minden, ami közös, valójában az övéké, legyen szó mások otthonáról, asszonyáról vagy 
életéről. 

Aktivistáik előszeretettel öltöznek karmazsinba, festik arcukat vörösre, takarják el sállal, 
vagy hordanak ördögálarcot. Mivel az Alapítók kulcsembereinek biztonságára valósá- 

gos hadsereg ügyel, a Vox Populi inkább az úgynevezett puha célpontokat támadja, és 

a rendszer számára hasznos civileket (postások, fogorvosok, boltosok stb.) zaklatja és 
bántalmazza. 

Vezetőjük, Daisy Fitzroy tisztában van Elizabeth képességeivel, ezért mindenáron meg 
akarja szerezni őt, hogy felhasználhassa saját céljaira, szükség esetén pedig megölhesse. 


4: 


Www.gamestar.hu 61 


System Shock 2 (1999) Freedom Force (2002) Tribes: Vengeance (2004) Freedom Force vs the 3rd Reich (2005) 


Ensslin ihlette. Attól a ponttól pedig, 
hogy Booker megtalálja és kiszabadít- 
ja Elizabethet, a Vox Populi végig a sar- 
kukban liheg, de egy pillanatig se gondol- 
juk azt, hogy az Alapítók gépesített egy- 
ségekkel megerősített serege barátként 
fogadja majd őket. Különösen hősünknek 
kell felkötnie a gatyáját, és benyakalnia 
SWAT 4 (2005) SWAT 4: The Stetchkov Syndicate (2006) . BioShock (2007) egy hordónyi célzóvizet, mert sűrűbben 
fog járni a mutatóujja a ravaszon, mint 
azt hittük volna. 


, AZért csüsztattuk el Üjfent a 
é megjelenést, mert úgy éreztük, 
- ... szükségünk van még három-négy 
s hétre" 


SZEMFÉNYVESZTÉS 


raká 
A sok 
Infinite 


AKARSZ TÖBBET TUDNI? 


gamestar.hu/jatek/bioshock-infinite 


:Belépés előtt moss kezet, húzz gümikesztyűt 4 4 
:és imádkozz az isteneidhez! 


A. 
DO NOT 
APPROACH 


Na 
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2 DMC: DEVIL MAY CRY 


: Húszféle változatos pálya várja 
: a játékosokat 


" Az Arbiter fejsze formájában 
lassú, de halálos fegyver 


Ebony és Ivory a kézben, Rebellion a háton 


Vajon milyen titkokat 
- ezek nélkül fel sem ismernénk Dantét 


:rejt Dante gyermekkora? 


Reflektorfényben a szókimondó Dante 


DMC: DEVIL 


SZOMJAS DÉMONOKKAL, SZÓ- 

KIMONDÓ SZÖVEGEKKEL ÉS EGY 
ÜTŐS SZTORIVAL NYITJA AZ ÉVET A 
NINJA THEORY, AMIT A DEVIL MAY 
CRY 4 UTÁN ISMÉT DANTE SZEMSZÖ- 
GÉBŐL NÉZHETÜNK VÉGIG. A sorozat 


Eszes BELSŐSÉGEKKEL, VÉR- 


rebootjaként is emlegetett rész visszasza- 
lad az időben, és főhősünk ifjúságáról mesél. 
A történet Dante egy másnapos reggelével ja, azaz egy nefilim, és kibontakozik egy ha- kék fényben tündöklő Osiris. Ez utóbbi fegy- 
kezdődik, amikor - szinte a semmiből - rátör talmas összeesküvés is az emberiség ellen, ver jóval gyorsabb a másiknál, és inkább na- 
egy vadidegen nő, hogy menekülnie kell, mert. ZETA Capcom amit természetesen nekünk kell majd meg- gyobb létszámú ellenfélnél hatékony. A ket- 
jönnek a démonok. Mielőtt enyhén zavart fő- SzSz E akadályozni. Mindezt persze nem lehet meg- tőt variálva elég látványos és változatos 
hősünk felfoghatná, pontosan mi is történik Theory oldani a való világban, ezért Kat mobil di- kombókat hajthatunk végre, ami a küldeté- 
vele, egy szempillantás alatt egy másik, dé- Platform enziókapuján rendre át kell látogatnunk sek végén az értékelésbe is beleszámít. 
monoktól hemzsegő dimenzióban találja ma- Xbox 360, PS3, PC Limbóba, és onnan közelíteni az aktuális cél- Ezen kívül mindkettő segít a közlekedésben 
gát, ahol nyilván minden környezeti elem és Röviden Dante ismét ponthoz. is, lévén, hogy Limbo City folyamatosan 
épület a valódi egy eltorzult, kifacsart má- a démonok közé csap, Kikövezetlen utunkat persze hordákba ve- változik; a valóság torz tükörképében a fa- 
sa. Itt, Líimbo Cityben Dante egyetlen segít- és újdonsült csapa- ődött démonok szegélyezik, akiknek egyet- ak mozognak, az utak szétrobbannak, és 
sége és támasza - leszámítva persze a ren- tával megpróbálja en célja elpusztítani minket. Legyőzésükhöz sokszor csak a város széthullott darabjai 
delkezésre álló fegyverarzenált - Kat (a fönt megmenteni a világot azonban van miből válogatni a fegyverek között ugrálva lehet továbbhaladni. Az Osi- 
említett vadidegen nő) lesz, aki egy médi- a pusztulástól. közül: kezdetben ott van például a megszo- isszel távoli pontokhoz tudjuk magunkat 
um, ezért szellemként manifesztálódva képes PEGI 18 kott pisztolypáros, Ebony és Ivory, és aDDan-  odarántani, démoni testvérével, az Arbiter- 
ezen a helyen is vele tartani. e védjegyévé vált kard, a Rebellion. Ezeken el pedig tárgyakat húzhatunk magunkhoz. 
a ( kívül a történet előrehaladtával folyamato- E kettő segítségével könnyűszerrel épít- 
ANGYALI DEMON VAGY DEMONI san kapunk újabb és újabb fegyvereket, me- . hetünk utat magunknak, vagy pedig végig 
ANGYAL? yek közül én most csak a két legfontosab- ugrálhatunk a szétesett Limbo feneketlen 
Túljutva a kezdeti nehézségeken (és az első bat említem. Az egyik a démonapai örök- élysége fölött. 
látogatáson Limbo Cityben) megismerkedünk ségből származó, vörösen ragyogó Arbiter, él 
Vergillel, aki megkér minket, hogy csatlakoz- egy hatalmas fejsze, ami lassú, ámbár nagy DANTE, HOVA MESZ? 
zunk hozzá. Fény derül Dante gyermekkorá- erejű ütésekkel képes szétzúzni a célpontot, A fegyverek állandó váltogatása és a renge- 
ra, miszerint ő egy démon és egy angyal sar- a másik pedig angyal anyánk hagyatéka, a teg skill használata nem kíméli az ujjakat, 


64 www.gamestar.hu 


míg a má. 


volt felelős. 


indusztriális rockbandi 
a Combichrist. Előbbi" 
a játék és Limbo City 
nyomasztó hangulatának 
kialakításához járult hoz- 
zá, utóbbi pedig a pörgős 
csaták zenei betéteiért 


Hó 


DEVIL TRIGGER 


A Devil Trigger a széria minden epizódjában jelen volt, és ez alól a mostani 
rész sem lesz kivétel. Ez egy olyan speciális képesség, amit csak a démoni vagy 
részben démoni teremtmények - így Dante is - birtokolnak. Ennek segítségé- 

vel felvehetik valódi alakjukat, és sokkal erősebbeket sebeznek, miközben még 

az életerejük is visszatöltődik. A játék egyik nehézségi fokán, a Dante must die 
módban az ellenfelek is birtokolják ezt a képességet, ők viszont az életerő re- 
generálódása helyett csak kevesebb sérülést szenvednek Dante támadásaitól. 


z 


Limbo City töredezett darabjai könnyedén 
mozgathatók a történet során megszerezhető 
. — Arbiterrel. Ez a démoni fegyver alapvetően egy 
óriási fejsze, de képes arra is, hogyitárgyakat 
A vagy akár ellenséget húzzon Dante felé 


ei 


ABN 


[d 


s A régi játékosok biztosan találnak majd benne 


ismerős játékelemeket, de a célunk alapvetően az volt, 
hogy kibővítsük azokat, és új mélységet adjunk nekik." 


még úgy sem, hogy itt nem eszement gomb- 
nyomogatásról van szó. A logikus kiosztás és 
a kombók rendszere szinte előre eltervezhető 
küzdelmet tesz lehetővé, ha tudod, hogy me- 
lyik típusú démon ellen mi a hatásos táma- 
dás. Fürge ujjak mellett még iszonyú gyors re- 
akcióidőt is igényel a játék, legtöbbször a kihí- 
vást nem is a harc jelenti, hanem eljutni egyik 
helyről a másikra. Sokszor például csak egy 
ugrásnyit látsz az útból, a következő pontot 
pedig már csak zuhanás közben pillantod meg, 
szóval végig résen kell lenni. Emellett - csak 
hogy negatívumot is írjak végre - az irányí- 
tás helyenként elég nehézkes, ami főleg a leve- 
gőben közlekedésnél zavaró. A kameramozgás 
gyakran kiszámíthatatlan, ez nem várt irány- 
változtatásokat eredményez, melyek korrigá- 
lása nem egyszerű, és idegesítő is. Ha már itt 
tartunk, az automatikus ellenfél-kijelölés szin- 
tén tud meglepetést okozni. 


Sem a játékmenet, sem a pontozási rendszer 
nem tér el sokban az eddig megszokottaktól. 
Értékelésre most is a DCBAS-SS-SSS (Dirty! 
Cruel!, Brutal!, Anarchic!, Savage!, SSadistic!!, 


Hi 4 s$Sensational!!1) pontrendszert használják, és 


továbbra is az eddigi három fő szempont alap- 
ján pontoznak. Az első a stílus, értéke egy elég 
összetett számítási rendszer eredménye. Pél- 
dául olyan dolgok számítanak bele, mint az, 
hogy hányféle kombót láncolsz össze, milyen 
változatosan támadsz, milyen környezeti ele- 
meket használsz fel, hányszor ütnek meg stb. 
A következő értékelési szempont az, hogy mi- 
lyen gyorsan tudod teljesíteni a küldetést. Ez 
ugye függhet attól is, hogy leállsz-e megkeresni 
a titkos küldetéseket, vagy csak hentelve végig- 
rohansz a pályán. A harmadik szempont pedig, 
hogy az elveszett lelkek/titkos helyek/kulcsok 
közül mennyit találsz meg. Ezen kívül van még 
két módosító: hogy hány tárgyat használtál el 
(gyógyulásra például), és hányszor haltál meg. 
Ezek összessége határozza meg a küldetésvégi 
pontszámod, amiért cserébe upgrade pontokat 
kapsz a képességeid fejlesztéséhez. 


A szinte változatlanul hagyott dolgok mellett 
a fejlesztőcsapat lecserélése azonban még- 

is együtt járt néhány azonnal észrevehető vál- 
tozással. Mivel a Ninja Theory egy brit cég, a 


 FEETEJEZET TT TEZZÉBÉGT VEZETESE VSZGEJ] 
4 Kéken ragyogó Osiris, az angyali kasza 


u ez 


Limbo City egy démonok lakta, folyamatosan 
változó, mozgó, lélegző, élő város. Danténak ebből 
természetesen semmi előnye sem származik, 

sőt épp ellenkezőleg, a démonokon:kívül így már 
maga a helyszín is ellenséggé válik 


ATI Radeon HD 3850, Nvidia GeForce 
B8BOOGTS, 2 GB RAM, Windows Vista/ 
XP/7/8, 8 GB szabad tárhely 


4 dinamikus, pörgős sztori 

4 változatos kombók 

4 audiovizuális élmény 

.- azirányítás néha nehézkes 

.- nem egyenletesen emelkedik a játék 
78 nehézsége 


KOX 
Nem is lehet szavakkal 


kifejezni. Játszani kell! 


Dn elvesztette eddigi japános báját és tisz- 
taságát, ami előny és hátrány is tud lenni. 
Ezen kívül ugye Dante karaktere is teljesen 
megváltozott. Ez nagyrészt a BEK. kö- 
szönhető, de talán így hihetőbb is, Rogy Dan- 
te még fiatal. Az igazi fanboyoknak ezek a dol- 
gok lehet, hogy némi szívfájdalmat fognak 
okozni, de javaslom nekik, hogy elvárásaikat 
még az elején tegyék félre, és adjanak esélyt a 
játéknak, mert szerintem csak jót tett a széri- 
ának a frissítés. 
A külsőségeken kívül a karakter jelléme is vál- 
tozott kicsit, sokkal szókimondóbb, rebellisebb 
és agresszívebb lett, egy nagy adag nemtörő- 
dömséggel és hanyagsággal megspékelve, ami 
így jobban passzol az amúgy is felgyorsult já- 
tékmenethez. A képi világ, a színek és legfő- 
képp a zene is tökéletes összhangban van az új 
karakterdizájnnal, így az egész játék még erő- 
szakosabbnak, anarchikusabbnak hat, mégis 
végig szerethető és szórakoztató marad. Az el- 
ső percétől fogva izgalmas, a cselekmény nincs 
elnyújtva, a videobetétek és a harc is nagyon 
látványos, és a játék dinamikája, sodró lendüle- 
te egy percre sem engedi lankadni a figyelmet. 
Kox 
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3 ZOMBI U 
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v. 


VFÍgy néz ki a játék mentése 


Nem túl kedvesek ebben az 


iskolában 


LAT. 2012 VÉGÉN FORGATÓKÖNYV- 

SZERŰEN VÉGE LETT A VILÁGNAK, 
JÖTT AZ APOKALIPSZIS, A HOLTAK 
JÁRNI KEZDTEK, AZ ÉLŐK HOLTAK LET- 
TEK, az eltartott kisujjal teázó brit közép- 
osztály egyik reggel még azon sopánkodott, 
hogy Katalin hercegnő és Vilmos herceg az 
adófizetők pénzéből fogad fel egy inast, nem 
sokkal később pedig már egymás testéből 
haraptak ki méretes darabokat. Természete- 
sen eltartott kisujjal. 
A Zombi U ezzel a gondolattal játszik el, és 
máris kész a tavaly év végén rajtolt Nintendo 
konzol egyik legnagyobb nyitócíme. Láttuk 
az előzeteseket, izgultunk, vártuk a csodát, 
aztán az - ahogy a maják által beígért valódi 
apokalipszis - elmaradt. A Wii U egyáltalán 
nem olyan erős gép, mint ígérték, a Zombi U 
pedig első látásra botrányos lett. A csalódás 
hatalmas volt (már ami engem illet), de azért 
a tesztelés miatt beleöltem még pár órát a 
Ubisoft játékába, és nem tettem rosszul. A 
világnak nincs vége, nézzük szépen sorban, 
mi is a pontos helyzet. 


i ONDONBAN BEÜTÖTT A MAJA JÓS- 


JÓSOLJUNK ZOMBIKAT, AZT ÚGYIS 
MEGVESZIK 

Eleve adott egy nagyszerű ötlet: John Dee 
(egy XVI. században élő híres angol matema- 
tikus, asztrológus, geográfus, okkultista és I. 


Erzsébet királynő tanácsadója) jóslata sze- 
rint 2012-ben eljön a világvége. A The Black 
Prophecy néven futó jövendölést egy brit 
prepper meglehetősen komolyan veszi, és fel- 
készül a borzalmakra a londoni metró alatt 
épített bunkerben. Amikor kitör a káosz, ide 
menekül pár túlélő, a titokzatos férfi pedig 

a város kamerarendszerére csatlakozva irá- 
nyítja őket, hogy a zombik által uralt Lon- 
donban valahogy túlélhessék a borzalmakat. 
Mindeközben Dr. Knight, a brit királyi udvar 
orvosa azon fáradozik, hogy megállítsa va- 
lahogy a minden tisztességes angol ember- 
ből, akik még Vilmos herceg inasát sem haj- 
landók finanszírozni, szédelgő vadállatot csi- 
náló vírust. 

Ebbe a klisés helyzetbe kerülünk bele mi, mint 
túlélő, és nem is egy. A Zombi U szakít a ha- 
gyományokkal, miszerint a játéknak hős kell, 
egy sokkal izgalmasabb szintre emeli a túl- 
élő-horror fogalmát: ha elkapnak a zombik, 
akkor végünk van. Nincs elmentett állás visz- 
szatöltése, azonnal újraéledünk a bunkerben, 
mint egy új túlélő. Adószakértő, rendőr, ta- 
nár, vadakat terelő juhász - véletlenszerű 
londoni polgárok kerülnek a képbe, nem tu- 
dunk semmit róluk, nincs előtörténet, csupán 
az számít, hogy ebben a testben meddig tud- 
juk húzni. Ha meghalunk, akkor gyors lélek- 
vándorlás az új testbe, majd megkereshetjük 
a régi hullánkat (ami már érkezésünkkor cso- 


Nem a legjobb időpont a:keres- 
gélésre 


(GE 


Nincs az a fehérítő, ami ezt a sok 


foltot kiszedi 


szog), levadásszuk, és visszaszerezzük tőle 
korábbi cuccainkat. 

A bunkerben egy láda is a rendelkezésünkre 
áll, ide elbpakolhatunk felszerelést, fegyvert (a 
hátizsákunkban csak limitált számú eszköz 
fér el), amelyeket vagy mi, vagy a következő 
túlélő használhat fel. Mentés csak akkor le- 
hetséges, ha van egy ágy a közelben, ilyenkor 
az aktuális szereplő egy szomorkás zongora- 
muzsika kíséretében lefekszik aludni szépen, 
de ha meghalunk, akkor ez a mentés ugrott, 
mehet minden elölről. 

Jogosan merül fel a kérdés, hogy így hogyan 
is lehet előrehaladni a történetben. A lényeg 
az, hogy vannak a városban fontos pontokon 
csatornafedelek, amelyeket megnyitva már- 
is adott a gyorsutazás a bunker és az adott 
pályaszakasz között, s innen már csak any- 
nyi a dolgunk, hogy felvegyük a fonalat, meg- 
találjuk korábbi önmagunkat, kicsináljuk és 
mehetünk tovább. Az a pár túlélő, akikkel ta- 
lálkozunk, nem nagyon akad majd fenn azon, 
hogy másik testben térünk vissza hozzájuk 
küldetéseket teljesíteni, világvége esetén az 
emberi kötelékek kevésbé fontosak. 


WII U ÉS A VILÁGVÉGE 

A legnagyobb kérdés természetesen az, hogy 
miképpen szuperál egy horrorjáték a Nin- 
tendo üdvöskéjén. Ebben sokkal nehezebb 
igazságot tenni. Egyrészt a Wii U GamePad 


Csak nem egy prepper? 


HA TE MONDOD 


sA Wii U űj kontrollere rengeteg 
lenetőséget adott számunkra, hogy egy 
kreatív irányítási rendszert fejlesszünk 
a játékosoknak. Maga a GamePad egy 
tülélőcsomag számtalan extra funkcióval, 
amelyek jól éreztetik, hogy mire is képes ez 
a konzol játékmenet közben." 


a 3 


MI Átlagos szombat este a helyi 
Ni. diszkóban 
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TÁRSASJÁTÉK ZOMBIKKAL 


A Zombi U egyik nagy előnye a multi, ami megdöbbentő módon nem az online 
játékot részesíti előnyben. A lényeg a lokális szórakozás amolyan társasjá- 
ték jelleggel. A játékosok három módban (assault, deathmatch és survival) 
mérhetik össze tudásukat, vannak a túlélők, akik a tévé képernyőjén FPS 
nézetben rohangálnak, ölnek, vagy zászlókat foglalnak el, és van King Boris, a 
zombikirály (oké, ez röhejesen hangzik, de ettől még király), aki az érintőkép- 
ernyős Wii U kontrollert használja, és a pálya térképén követi a többi játékos 
mozgását. 

A dolga az, hogy a rendelkezésére álló zombiegységeket elhelyezze a pályán, 
és megakadályozza ezzel a többi játékost céljuk elérésében, akik akár közösen, 
akár egymás ellen is dolgozhatnak mindeközben (gamepad vagy akár klasszi- 
kus nuncsakuval felszerelt Wii kontroller segítségével). Zseniális ötlet, szinte 
társasjáték jellege van, a Ubisoft kifejezetten azt akarta ezzel elérni, hogy 
baráti társaságok mókázása legyen a Zombi U, ahol sörözés közben egymás- 
ra tologatva az élőhalottakat mondhassuk el öncélúan hangoskodva: , Ez jó 
mulatság, férfimunka volt!" 


J J A ZOMBI U SZAKIT A HAGYOMAÁNYOKKAL, 
MISZERINT A JATEKNAK HOS KELL, EGY 
SOKKAL IZGALMASABB SZINTRE VISZI A 
TULELO-HORROR FOGALMAT 


IF Akkor jöhet az új játékos 


érintőképernyője nagyon sok lehetőséget ad den parásabb egyedül (ugye-ugye, Resident 

a játékhoz. Először is van rajta térkép, itt pa- EviP?). 

kolgathatjuk a cuccokat (ráadásul külön para, Ami viszont mindent elront, az a kivitelezés. 

hogy ilyenkor nem áll a játék, az aktuális hős le- A Zombi U egy remek ötlet rengeteg hibával és 

áll a hátizsákot túrni a képernyőn, de simán ben- " olyan látvánnyal, ami a Half-Life 2 grafikájával 

ne van, hogy egy császkáló feltűnik a háta mö- képes csak versenyezni. Az átvezető videók aka- 

gött, amikor is sikoltozva megyünk vissza ölni doznak, a textúrák szörnyűek (a Doom 3 BFG 

vagy futni), és még szkennerként is használhat- Edition megveri a játékot, ami azért ciki), az el- 

juk. Ebben az esetben a szobában körbe forog- mosódást segítő effektek szinte bántják a sze- 

va mérhetjük fel a terepet, a kontroller képer- met, az összhatás elsőre borzalmas. Az irányí- Nem egy ,új generációs" grafika 

nyőjén a virtuális teret mérjük fel. Kijelölhetünk tás néha nehézkes, a kézifegyverek használata 

tárgyakat, térképelemeket, vagy akár elektro- ideges kapkodásba megy át nehezebb helyzetek- 

nikai cuccokat hackelhetünk (pl. bekapcsoljuk a ben, a méretes gamepad pedig nem egy klasz- 

kamerarendszert, hogy titokzatos segítőnk irá- szikus FPS irányítására tervezett darab. Törté- 

nyítson minket, térképet is csak ilyenkor zsebel- net, feszültség nincs, a darálóban elhulló túlélők 

hetünk be). felett idővel már elsiklunk, és a valóban félelme- 

Gépfegyver mögé állva vagy távcsöves pus- tes játék sajnos ezek miatt elveszíti a varázsát. 

ka esetén szintén a kontroller képernyője lesz Pedig az ötlet tényleg nagyon jó, és újdonságok- 

a segítőnk, ezzel célzunk, miközben a tévé ké- ban sincs hiány, de egy konzolos generációváltás 

pén karakterünk külső nézetben forgolódik. Aj- "esetén ennél sokkal több kellett volna. 

tók kinyitása, barikádok eltávolítása is a kis Ennek ellenére is azt mondom, hogy a Zombi U 

kijelzőn történik, gyakorlatilag minden OTE- érdemes arra, hogy játszunk vele, pont azért dü- 4 valódi túlélő-horror 

szerű minijáték és inventory rendezkedés ezen hítőek a hibái, mert van benne potenciál, nem 4 néha be lehet rosálni 

a fronton valósul meg, és ez nagyon is ötletes. tucatjáték. Egyelőre nehéz felmérni, hogy a 4 remek offline többjátékos mód 

Nem mindenkinek jön be az, hogy váltogatnia hardver vagy a fejlesztés hiányosságai miatt ha- "— kb.10 éves grafika 

kell figyelmét két képernyő között, de szerin- salt-e el, erről majd beszélgetünk a Wii U-ra írt TERET 7 
Ai fő 8 4 ; Ai bú § .— még így is szaggat néha 

tem ez a megoldás valóban innovatív, olyan él- következő komolyabb horror vagy FPS tesztelé- — s 

ményt ad, amit eddig még nem tapasztaltam, sekor. Ám az azért mindenképpen jó hír, hogy le- Oz eezért ere [E 

tehát jár érte a piros pont. Szinténnagy zsenia het még érdekes és izgalmas túlélő-horrort csi- 

helyi többjátékos mód; online fronton nincs ak- nálni. Kicsit kellene csak jobban akarni. HP , 

tivitás, egy túlélő-horror esetében úgyis min- HP Ilyen rusnya terérűtés 


még a kalendáriumban 


sincsen, és mégis meg 
lehet kedvelni. 
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PLANETSIDE 2 


68 www.gamestar.hu 


" Bevallom, elhibáztam 


A BOLDOGSÁGUNKHOZ, HA EGY 

rÁTKVÉKEZETT" ÉJSZAKA UTÁN 
ELŐKELŐ HELYEN ZÁRTUNK A PONT- 
TÁBLÁZATON. Ma már szinte eszünkbe sem 
jut levenni olyan FPS-t a polcról, amiben nem 
tudjuk kasztokra bontva, szinteket lépve, új 
kütyükre szert téve százezrekkel együtt ki- 
járni a virtuális harcászat magasiskoláját. És 
ez jó. Jó érzés tudni, hogy közös a cél a baj- 
társakkal, s hogy annak eléréséért feladata 
és képességei mentén mindenki kiveszi a ré- 
szét a munkából. Ekkor támad a jól ismert ér- 
zés, hogy egymagadban jelentéktelen patta- 
nás vagy a világ fenekén, de tudod, hogy ki- 
lométerekre tőled egy ügyes csapat nagy 
harcok árán bevett egy fontos bázist, neked 
és egy másik srácnak pedig a semmi közepén 
meg kell állítani egy közeledő ellenséges tan- 
kot, különben baj lesz. Itt igazolódik be újfent, 
hogy el lehet költeni milliókat sztorira és for- 
gatókönyvre, de a legjobb történeteket akkor 
is az élet írja. 


§ Ez ÉVE MÉG ELÉG VOLT 


Az MMOFPS szót meghallva a keményvo- 
nalas FPS-játékosok többnyire csak húz- 

zák a szájukat. Hiszen hozhatja-e egy ilyen 
játék az alapvető kritériumokat, mint pl.: 
lagmentesség, alacsony ping, illetve ezt to- 
vábbgondolva gyors játékreakció és pontos 
hitbox? Miközben sokan kétszer is megfontol- 
ják, hogy a fentieket kockáztatva kipróbálnak 


ES" Nyugi, csak a szokásos 
: légitámadás 


egy 64 fős szervert, addig a PlanetSide 2 két- 
ezer játékost mozgósít hatalmas játékterein, 
földön és levegőben egyaránt. A titok nyitja, 
hogy nem egy képernyőn. 
A szektorokra osztott hatalmas játéktérnek 
és az okos spawn-rendszernek hála a játékos- 
tömeg úgy oszlik el, hogy különösebb telje- 
sítménycsökkenést nem okoz, miközben sza- 
badon átfurikázhatunk egyik tűzfészekből a 
másikba betöltésképernyő nélkül. Néhány má- 
sodperces töltés után bármikor ,átugorha- 
tunk" egy másik helyszínre. A szektorok a ben- 
nük fellelhető A, B, C betűkkel jelölt stratégi- 
ai pontok elfoglalásával, nos, elfoglalhatóak. 
A cél pedig, hogy minél nagyobb terület pom- 
pázzon a mi színeinkben, így kihasználjuk a te- 
rületekkel járó bónuszokat. 
Választható frakcióból, mint színből, három 
van: az egységesíteni akaró Terran Republic, 
a függetlenedő New Conglomerate és a föl- 
dönkívüli technológia: fan Vanu Sovereignty. 
Bárhová is csatlakozunk, ugyanaz a hat kaszt 
áll rendelkezésünkre: sniper, light és heavy 
assault, medic, engineer. Közülük kissé kilóg a 
max, egy erős páncélzatú, nagy tűzerejű gya- 
logsági egység, aminek természetes lelőhelye 
a legnagyobb tűzharcok kellős közepe. 

Ha megvolt a választás, pár megtett lépés 
után jön az első meglepetés: a PlanetSide 2 
egy vérbeli, teljes értékű shooter, ami mecha- 
nikájában a Battlefieldhez áll legközelebb. Az 
MMO létéből feltételezett hibáknak nyoma 
sincs, minden gyönyörűen, akadásmentesen 


ANEITSIDE 2 


működik. Plusz aki valaha is próbált már csa- 
patmunkát igénylő FPS-t, az hamar átlá 
ja a dolgokat; kasztot, fegyvert, csapatot és 
spawn-pontot választ, aztán irány a sűrűje! 
Ha nem akarunk gyalogolni, a megfelelő zónák 
arra kijelölt helyein gépesíthetjük magunkat. 
Jó hír, hogy minden kaszt képes vezetni min- 
den járművet. Az egyetlen megkötés az idő- 
korlát, vagyis ha bénák voltunk, és egyből ki- 
őtték alólunk a tankot, pár percig ugyanazt a 
ípust nem tudjuk újra kérni. 
A második meglepetés az a temérdek meny- 
nyiségű ikon és indikátor, ami gyakorlatilag 
beborítja a monitort. Mivel ezekhez igazából 
semmilyen támpontot nem adtak a fejlesztők, 
ajtunk áll azok megismerése. Itt szintén nagy 
hasznát vehetjük a korábbi tapasztalatoknak. 
Kezdők nem biztos, hogy egyből tudják élvez- 
ni a játékot. Számukra az első pár óra a tanu- 
ásról szól, át kell látniuk a káoszon, mert ab- 
ból aztán lesz részünk elég. S majd amikor 
ötödjére lőnek le láthatatlan valakik, és har- 
madjára mennek át rajtunk tankkal, lassan el- 
kezd összeállni a kép, hogy önálló munka he- 
yett inkább a csapattal kellene tartanunk a 
következő bázisra, amit száz ikon közül egy 
pont jelez is. 


Az ikonok egyébként kikapcsolhatók, de nem 
javaslom senkinek, hogy éljen a lehetőséggel. 
Egy ilyen sokrétű, kellő mélységben átgon- 
dolt játékban, mint a PlanetSide 2, ez a dol- 


únÓné40 


gok velejárója. Ha lőszerre van szükség, annak 
ki kell jelölni a helyét. Ha a sguadleader megad- 
ja az irányt, azt nem árt látni is, plusz a labirin- 
tusszerű épületekben legalább arra kellene áll- 
ni arccal, amerre az elfoglalandó pont van. Ezek 
nélkül gyakorlatilag vakon repülnénk. Másik 
előnye még, hogy megvéd a teamkilltől. A S0- 
ny ugyanis valamiért alig megkülönböztethető- 
vé tette a frakciókat. A piros még csak-csak ki- 
tűnik, de a kék és a lila botrányosan egyforma. 
Oda kell figyelni! 

A csapatjáték és a fegyvernemek alapos ismere- 
te csak az érem egyik oldala. A másik az, hogy a 
PlanetSide 2 ingyenes, pontosabban ingyenesen 
játszható. Ennek hozománya, hogy kismillió olyan 
képesség és kütyü került a játékba, amit vagy ke- 
mény munka árán gyűjtögetett certification- 
pontjainkból veszünk, vagy a könnyebbik utat vá- 
lasztva valódi pénzen szerzünk be. Persze a hely- 
zet ennél árnyaltabb. Fontosabb képességeket és 
alkatrészeket például nem lehet pénzért venni, 
csak ingame szerezhető certification-pontokból. 
Új fegyvert lehet mindkettőért kapni, míg az úgy- 
nevezett boostokat (például, hogy egy hétig dup- 
la XP-t kapsz) csak pénzért tudsz venni. Az tehát 
nem lehetséges, hogy valaki csak azért legyen 
jobb a másiknál, mert volt pénze mindent meg- 
vásárolni. Dolgoznia neki is kell, hogy jobb optika, 
páncél, több HP legyen a tarsolyában. Igaz, talán 
valamivel kevesebbet. 


KÜLCSÍN ÉS BELBECS 

Szebb napokat is megélt, korosodó PC-mmel bát- 
ran vetettük magunkat a játék grafikai beállításai 
közé, ahol 1080-as felbontás mellett némi komp- 
romisszummal és a felesleges sallang kikapcsolá- 
sával zökkenőmentesen tudtam operálni a legna- 
gyobb tűzharcban is. Pedig a Phenom II X3, 4 GB 
DDR3 és a HD4870 épp hogy túlszárnyalja a hi- 
vatalos minimum gépigényt. Ráadásul nem lett 
csúnya tőle a játék. 

Közepes beállításoknál is dobnak a hangulaton 
a fények és árnyékok. A környezet dús mezők, 
havas tájak és száraz kősivatagok miatt kellően 
változatos, plusz hosszabb etapok alatt több- 
ször is megcsodálhatjuk a napfelkeltét. Negatí- 
vumként azért megjegyezhető, hogy az épüle- 
tek belső terei igen elnagyoltak; pár szekrénnyi 
számítógépen és néhány monitoron túl sok 
mindenre ne számítsunk. Bár tudnék még pár 
említésre méltó negatívumot kiemelni, de az 

a helyzet, hogy a PlanetSide 2 bitang jól ösz- 
sze lett rakva. 

A hatalmas, folyamatosan változó játéktér elle- 
nére mindig a buli közepében vagyunk. Bármer- 
re nézünk, egymást üldöző repülőket, látványos 
tankcsatákat és folyamatos pergőtüzet látunk. Itt 
minden egyes bevett vagy feladott erőd egy kü- 
lön történet, aminek mi egy apró, de fontos része 
vagyunk. Ami pedig jó, azt el kell ismerni. 


A hintó előállt 


9 J a AZ MŰTŐ L LÉTÉBŐL FELTÉTELEZETT " HIBÁKNAK — 
NYOMA SINCS, MINDEN GYÖNYÖRŰEN, 


uz AKADÁSMENTESEN MŰKÖDIK 


zás AA 


" Az igazság pillanata 


IRÁNYTŰ 
A játékban a térkép adja a stratégia alapját, ezért fontos 
annak legalaposabb ismerete. A területek színe a frakciók 
felségjelzése. Minden egyes területnek megvannak a maga 
előnyei, melyek akkor éreztetik hatásukat, ha elfoglaltuk azt, 
és ha az elfoglalt terület más saját területeken keresztül 
csatlakozik a főbázishoz, a Warpgate-hez. Innen kapunk 
időnként nyersanyagot, plusz minden területnek vannak 
technikai előnyei, melyek szintén minket erősítenek. Ha 

egy terület villog, ott harcok folynak. Egy területet annál 
könnyebb elfoglalni, minél nagyobb az influence-ünk, vagyis 
minél nagyobb a közös határvonalunk. A térkép egyben navi- 
gációs panel is, itt tudunk egyik ,buliból" átugrani a másikba. 


INDAR 


HARDVER 

Intel Core 2 Duo E6850 / AMD Phenom II 
X2, 4 GB RAM, 15 GB hely, Nvidia GeForce 
8600/ATI HD4850, 256 MB VRAM 


§ masszív online csaták 


4 igazi csapatjáték 
§ ingyenes 

.- néha túl kaotikus 
.- tanulást igényel 


VAKKA 

Nem gondoltam volna, 
de tényleg létezik olyan, 
hogy MMOFPS. Ráadá- 
sul pazar kivitelezésben! 


ÉP Éye Te ga Aa tés 
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RATCHET §. CLANK: OFORCE 


: Itt úgysem jössz átt: 


: Tudom, tudom, kicsit túlyyúrtam 
magam felsőtestre 


"Ha ebből rád küldök; akkor biztos léhetsz 
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:benne, hogy bereped az arcakváriumod! 


RATCHET § CLANK: 


ÖREG MARHÁBÓL KÉSZÍT PÖR- 

KÖLTET, AZT FŰSZEREZHETI 
AKÁRHOGY, A DARABOKBAN FORTYOGÓ 
JÓSZÁGON BIZONY ÉRZŐDNI FOG, HOGY 
MÁR LELEGELTE A FÜVE JAVÁT. Ettől 
függetlenül bármilyen körettel vagy anélkül is 
marhára szeretjük, még akkor is, ha teszem azt 
vendéglátónk egy érdekes adalékkal házasítja — 
mondjuk enyhén nyakon önti ezt a tradicionális 
étket egy adagnyi curryvel. Most, hogy így a 
gasztronómia világában elmerengtem mint 
pap a pipán, elárulom, hogy a legújabb Ratchet 
£ Clank epizód 16. percénél ilyen hasonlatok 
cikáztak át az agyamon... Persze éhes voltam. 


H: EGY JÓRAVALÓ HÁZIASSZONY 


Ha valaki képes egy tíz éve stabil lábakon ál- 
ló játék-franchise-t biztos, egyengetett tala- 
jon terelgetni, akkor az nem más, mint a két 
űrvagány, Ratchet és Clank. Igaz, az előző, A// 
4 One alcímet viselő rész picit megingott a 
közvélemény körében, de szerencsére nem ló, 
ezért a négy főből összegyúrt alkalmi csapat 
köré írt alkotás nem botlott meg - egyelőre. 
Az egy évtizede tartó sorozat szerelmesei leg- 
inkább azért rebegnek hozsannát, mert a re- 
mek akció- és platformelemek olyan kompo- 
nensekkel párosulnak, mint a humoros, egye- 
di karakterek, a mindent cafatokra szaggató 
fegyverek és az ember gyermekét magával ra- 
gadó miliő. Mindez egy laza, de érdekes sztori- 
ba gyürkézve válik kerek egésszé. Ám az új fel- 
vonás vastagon lehámozza a héjként szuperáló 
történetet, és meghinti a megmaradt egyvele- 
get egy ,tower defense" jellegű játékmenettel. 


Persze azért kapunk egy nagyon felszínes fabulát: 
a galaxist egy újabb őrült szeretné bekebelezni, 
és globális, több planétára kiterjedő inváziót indít. 
Feladatunk roppant egyszerű lesz: fogjuk magun- 
kat, és a bonyodalmaknak hátat fordítva, padló- 
gázzal elpucolunk. Ja, nem! Akikkel háborút kell 
viselnünk, harcedzett veteránok - és nem maguk 
alá piszkító játékújságírók (mondjuk Hunter kollé- 
ga igen rettenthetetlen és halálmegvető tud len- 
ni, ha kigombolja ingének legfelső gombját). A hí- 
res duó mellett magát a nagy Owark kapitányt is 
besorozhatjuk irányításunk alá, így egy ütős tri- 
umvirátussal óvhatjuk meg bázisainkat - mert 
igazából ez lesz a dolgunk -, miközben különböző 
bolygók védelmi rendszerét igyekszünk aktiválni. 
Innentől kezdve csupa rohanás a vircsaft. Eny- 
hén Orcs Must Die-érzete támad az ember- 
nek. Időközönként egyre erősödő hullámok- 
ban kezd özönleni az ellenség, amit mi magunk 
és az általunk felállított, más-más funkciókkal 
rendelkező lövegtornyok garmadái vernek visz- 
sza. Ha éppenséggel legyűrünk egy ilyen mene- 
tet, akkor sincs láblógatás, irány küldetéseket 
teljesíteni és csavarokat gyűjteni, amelyekből 
aztán újabb defenzív vonalakat építhetünk ki. 
Első nekirugaszkodásra sokat fog köpködni 
egy átlag mugli - legalábbis én egy kisebb tó- 
csányit hordtam össze. Nehéz, kimondottan 
büntet a játék, ha egy picit is megállunk vagy 
hezitálunk. Még szerencse, hogy bajban felező- 
dik a jó barát képernyője. 


Az alkotás lehetőséget kínál a helyben ülős, 
megosztott képernyős kooperatív élményre, 


FORCE 


valamint az online-on keresztül történő közös- 
ködésre. Ha már minden, a komputer által el- 
lenünk vezérelt rosszaságra rákötöttük a halál 
béklyóját, akkor jöhetnek a multis lehetőségek, 
ahol, ha kisebb szerencsénk van, furfangosság- 
tól mentes és stratégiailag teljesen analfabéta 
játékosok ellen mutathatjuk be, hogy bizony mi 
ügyesebb területfoglalók/védők vagyunk. 
Ebben az öregedő sorozatban a OForce ösz- 
sze tudott kotyvasztani egy, a megszokottól 
eltérő ízvilágot, de nem az egzotikus fűszere- 
zés miatt fogunk rá kellemesen emlékezni. Ez 
egy jó kis toronyvédős produktum Ratchet £ 
Clank-köntösben. A matéria ára is igen kedve- 
ző, ráadásul folyamatosan érkeznek majd rá az 
újabb letölthető helyszínek; patakokban foly- 
hat a hét éves korhatárnak adekvát nedv. 


§ a tower defense-ek újabb szegmense 
4 megszokott humoros bejátszások 

§ Owark kapitány rózsaszín köntöse 
.- sekélyes történet 

- szólóban hamar egyhangúvá vedlik 


NIGHTWOLF 
A párosnak ez a szerep 
is jól áll, de nem ezért 
fognak Oscar-díjat 
kapni. 


Teszt 


ZUMBA FITNESS CORE 


:Luxusjachton cifrább dolgok is 
. történtek már 


: Van, aki 


Virágok közt veled lenni k vi 
forrón szereti 


s- 3 
// 


et 
A 


Letáncolta nadrágjának felét 


ZUMBA FITNESS CORE 


ZUMBA NEVŰ MOZGÁSFORMA 
A PÁR ÉVVEL EZELŐTT ROBBANT BE 

A KÖZTUDATBA LATIN TÁNCOKON 
ÉS HASTÁNCON ALAPULÓ, GYORS ÉS 
SZÓRAKOZTATÓ ALAKFORMÁLÁST ÍGÉRŐ 
AEROBIKKÉNT. Csak idő kérdése volt, hogy 
otthonunkba is beférkőzzenek az izgalmas ritmu- 
sok: aszámtalan DVD után 2010 novemberében 
minden kurrens konzolra kijött a zumba Fitness, 
melyet aztán a Zumba Fitness Rush, majd pedig 
a Zumba Fitness Core követett. Az első játék 


Aki esetleg azt várná a Core-tól, amit általában 
a fitnesz- vagy egyéb, hasonló játékoktól szokás, 


tehát hogy teljese 


n kezdőként a, karrier módot" 


vagy a teljes fitneszórát" választva majd min- 


dent elsajátíthatu 
az nagyon hamar 


nk lépésről lépésre, nos, 
nagyon nagyot fog csalódni. 


A Zumba Fitness Core bedobja az embert 


amélyvízbe, és kü 
potfelmérés nélkü 


önösebb tutorial vagy álla- 
Il táncoltatja, ráadásul adalok 


nagy része avalóban rendszeresen sportoló em- 


ber erőnlétét kívái 


ja meg. Jaj annak, aki ,vélet- 


- látjuk, hogy mennyi kalóriát égettünk el, va- 
lamint hogy 5 csillagból mennyit értünk el 
egy-egy dalban, de már a mozdulatok során 

is csak egy borzalmasan , kétdimenziós", bu- 
tácska csík jelzi, hogy mennyire találtuk el az 
adott pozíciót. 


A játékosban további zavart keltt 


etnek ana- 


gyon furcsa és értelmetlenül váltakozó kame- 


raállások: például előfordul, hogy 
ktort, hanem valamelyik háttértáncost látjuk, 
vagy ajáték azzal zökkent ki minket az egyéb- 


ru 


nem az inst- 


nem igazán sikerült, de aztán a Rush megmu- lenül" a60 perces programra kattint: kezdő játé- ként nagyon pörgős mozgásból, hogy a szinte 
tatta, hogy atémát meg lehet jól is közelíteni kos és/vagy alacsony állóképességű ember való- . üres tánctérről mutat nagytotált (tehát mindent 
- a Core ezeket a Rush által lefektetett pozitív színűleg már 20 perc körül inkább kikapcsolja. látunk, csak pont azt nem elég jól, amit kéne). 
alapokat pedig sikerrel viszi tovább. Ebben egyébként megegyezik a valóság és avir- Minden hátránya ellenére a két fővel is 


A Zumba Fitness Core számos zenei és táncbéli 
stílust felvonultat a változatos edzés érdekében. 


Lassú, közepes és 


agas intenzitású kardio- és 


,Core" besorolású számok, programok közül vá- 


aszthatunk, illetve 
e vagy edzés utáni 
seket is. A szimpati 
vá fűzhetjük össze, 
kitalált 20, 40 és 6 
hetőségünk van tel 


igyanazokkal a szá! 


ható dalok, csak ne 
ni aszámlistát. Eze 
ban kevésbé izgalm 


találunk csak bemelegítés- 
levezetésre kitalált párperce- 
kus elemeket lejátszási listá- 
vagy választhatunk az előre 
0 perces edzések közül. Le- 
át akár csak egy-egy dalt el- 


táncolni, ugyanakkor rábízhatjuk magunkat aké- 
szítők által összerakott programokra, melyek 


mokkal és koreográfiával bír- 


nak, mint az előbb említett, önmagukban játsz- 


m nekünk kell összeállíta- 
az edzésprogramok általá- 
asak, mint asaját magunk 


által megtervezettek, többek között azért sem, 
mert ajáték adott funkciója semmi pluszt nem 


ad aszimpla dalválasztáshoz képest. 


tualitás, ugyanis egy egy-másfél órás Zumba óra 
végig intenzíven, folyamatos mozgás mellett te- 
ik el, és nem véletlenül lehet akár 600 kalóriát el- 
égetni vele egy edzés alkalmával. Még ha az ele- 
jén az ember nehezen is bírja, amozgásformába 
hamar belelendülhet és beleszerethet - kérdés, 
hogy egy játéknál ezt adurr bele metódust meny- 
nyire tudják értékelni amozogni vágyók. 


A tutorial szintjén külön menüpont áll rendel- 
kezésünkre, amiben a salsa, aszamba, a bolly- 
wood dance, a reggaeton, a cumbia és 

a merengue négy-négy alaplépését sajátíthat- 
juk el lassú és normál tempóban. Ezek csak tö- 
edékét jelentik a játékban használható lépé- 
seknek, és az igazat megvallva nincs is túl sok 
értelme velük vesztegetni az időt, célraveze- 
tőbb inkább egy-egy számot kiválasztani a kí- 
vánt stílusban, és azzal gyakorolni. 

Sajnos a játék másik nagy hátránya, hogy nem 
igazán tudjuk nyomon követni fejlődésünket 


játszható Zumba Fitness Core remek 
zumbaprogram és táncprogram haladóknak. 
Jól átmozgat, atracklistája remek, reméljük, 
hogy asorozat következő részében már job- 
ban odafigyelnek a játékos felkészítésére és 
informálására is. 


4 remek számlista 


§ jól átmozgat 
- kezdőknek nem ajánlott 


- buta kameraállások 
- nem elég informatív és tanító 


SOPHIASO 
Kicsit még buta, de az 
irányvonal minden- 
képpen jó - zumbát 
mindenkinek! 
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SLY COOPER: THIEVES IN TIME 


A tűzvédelmi oktatás szerint mit 
kell csinálni ilyen helyzetben? 


:Én biza le nem megyek innen! 


HI 
:Hősünk éppen azon gondolkodik, hogy 
] : inkább hazamegy és tesz az egészre 


MOSÓMEDVÉK, HELYZETI ELŐNYÜK- között - nem biztos, hogy önfeledten henceg- pán passzív statiszta formájában terpeszkedik 
A: FAKADÓAN, TÖKÉLETESEN e. Még ha akarna is ilyen dolgokkal hetven- a történetben, jelenléte az adott misszióban el- 
ÁBRÁZOLHATÓK AZ ÁLLATVILÁG kedni, akkor sem tehetné, ugyanis megmagya- —  engedhetetlen. 

BETÖRŐIKÉNT. Fajtájuk jellegzetessége, hogy ázhatatlan oknál fogva történelmi felmenői- A platformugrabugrálás és gyűjtögetés egy- 

szemük környékén egy vékonyka, maszkhoz ha- ek históriái kezdenek nyomtalanul eltűnni egy hangúságát tökéletes hozzáértéssel törték meg 

sonlító folt színezi bundájukat, ami tökélete- ősi könyv megsárgult lapjairól. Érzékelve ezt a készítők. Különböző kihívásokkal és mini- 

sebb álcát nyújt számukra, mint Clark Kentnek az aggasztó jelenséget, újból összeugrik atett- játékokkal találjuk szembe magunkat, melyek 

a balra fésült frizura és az orcája közepén fitye- e kész trió, hogy időn és téren átmasírozva ki- némelyike igen erős retró szájízzel enged to- 

gő szemüveg. Nem is csoda, hogy az egy évtize- derítsék, mégis ki vagy mi a frászkarika áll en- vább. Kontrollerünk sem pihenhet egy síkban, 

des múltra visszatekintő sorozat ezt a gézengúz ek a hátterében. ugyanis a mozgásérzékelős rendszer adta lehe- 

emlőst választotta főszereplőjének és helyezte A megszokott ösvényen haladva újfent a lopa- tőségeket nem hagyták parlagon heverni a fej- 

bele a kézenfekvő karakterbe. kodáson és megfigyelésen van a hangsúly, de lesztők. Többek között ezen funkció miatt is si- 
nivel ismételten irányításunk alá került a csa- került olyannyira felrázni a közel nyolc éve pi- 
pat többi tagja is, ezért kinek-kinek a sajátos henőpályán szunnyadó sorozatot, hogy nem 
képességeit kihasználva gyűrhetjük magunk alá csodálkoznék, ha a következő PlayIT rendezvé- 

Sly és válogatott csapata immáron negyedszer- a különböző feladatokat. Míg Sly a lopva kússz nyen Sly-nak öltözött emberkék szednék a be- 

re tart bemutatót arról, hogy hogyan kell a technikában remekel, addig a high-tech tolóko- lépőt. Ha így lesz, akkor én Murray-jelmezbe 

legmodernebb biztonsági rendszereket leis- csijában parádézó teknőshaverja (törzskönyve- bújok, aminek a körvonala már megvan, csak a 

kolázni. A fejlesztői gyeplőt most az a csapat zett nevén Bentley) a műszaki és elektronikai rózsaszín festék hiányzik. 

vehette kézbe, ami az első három felvonás fel- dolgokban segédkezik. Ha még egy csipetnyi fi- 

újított, felpolírozott változatát hozta el a Sony zikai erőre lenne szüksége a furcsa kis kollektí- 

család éppen uralkodó konzoljára. Mivel renge- vának, előtrappol Murray, a termetes rózsaszín 

teg nagy ívű, dicséret céljából útjára engedett víziló, és oda suhint, ahova a vasökölnek is szo- 

hátbaveregetést zsebeltek be, nem volt kérdés, kása csapnia. Mivel kalandjuk ezúton kicsit ka- 

hogy a Sanzaru Games fogja megalkotni az el- cifántosabb mederbe terelődik, szükségük lesz 

ső, fél napot kitöltő új történetet PS3-ra. Össze néhány helyi hüly..., vagyis helyi ismeretekkel 

is hozták megint a hármak bandáját. rendelkező egyénre is. 


Enyveskezű mosómedvénk több generációra 
visszatekintő tolvajrokonsággal büszkélkedhet, 
amivel egy rendőrbálon - két ital elfogyasztása 


Az időutazás során olyan helyekre jutunk el, 


A COOPERKLÁN AKTUÁLIS TAGJA, —— (fódós Albion A celtsnading technikával fel: 
NEM CSUPAN STATISZTA A skiccelt látvány nagyon hűen adja vissza egy- 
TÖRTÉNETBEN, JELENLETE AZ ADOTT egy helyszín atmoszféráját és jellegzetességeit. 


Minden egyes térségben összefutunk a Coo- 
MISSZIOBAN ELENGEDHETETLEN per klán egyik aktuális tagjával, aki nem csu- 


NIGHTWOLF f/ 
Ki is mondta, hogy lopni 


72 Www.gamestar.hu 


Teszt 


keretezte] MARK OF THE NINJA 


1" A dohányzás halált ökozhat, a 
nindzsa halált okoz 


5(ORE 
2100 
9000 


L800 
ALARM RAISED 


Milyen vicces lenne, ha ez a lámpa 


. véletlenül a fejükre esne! Hmm... 


:Rex felügyelőn még egy 
: nindzsa sem foghat ki 


THE NINJA 


játék ezek alapján ad pontokat nekünk, melye- mét Genndy Tartakovsky-szerű (a Samurai 
ket újabb képességekre és figyelemelterelő nin- .  Jackis az ő munkáját dicséri) rajzfilmes stílus- 
dzsakütyükre költhetünk. ban. A hangeffektek szintén jól sikerültek, vi- 
Én a gyilkolás ösvényén indultam el, viszont szont nem sok zenével találkozunk kalandja- 


MÁRK 


OL VOLT, HOL NEM VOLT, VOLT EGY- 

Hz: EGY NINDZSA, AKINEK MEG 

Hz: MENTENIE KLÁNJÁT A 
KIHALÁSTÓL - SAJÁT ÉLETE ÁRÁN. Róla 


szól ez a játék, melyben több rejlik, mint azt el- igyekeztem mindig a sötétből, lesből támadni, ink során, talán ezt sajnálom a leginkább. Nem, 
sőre gondolnánk. így halk és halálos árnyként suhantam pályáról mégsem, a legjobban azt sajnálom, hogy a já- 
A történet elején fegyveres támadás ér egy pályára. Amennyiben úgy döntünk, hogy valakit ték nagyon rövid. Szívesen eljátszottam volna 
nindzsakiképző központot, ami főhősünk ottho- kardélre hányunk, az operáció során pár pilla- még vele, de pár óra alatt végezhetünk a szto- 
na is egyben. Mesterünk, Azai kívánsága szerint natig egy apró kis ikon jelenik meg felette, mu- ri szállal, még akkor is, ha nem rohanunk. Az vi- 
küldetésünk felkutatni a felelősöket, és meg- atva, hogy merre húzzuk az egeret. Amennyi- szont kellemes meglepetés, hogy rövidsége el- 
bosszulni a rendet ért sérelmet. Nem lesz köny- ben sikerül időben kapcsolnunk, akkor csönd- lenére több csavart és két befejezést is tartal- 
nyű feladatunk, mivel ellenfeleink modern tech- ben oltjuk ki a delikvens életét, ha viszont rossz maz a történet. 
nológiai eszközökkel vannak ellátva, Így nem- irányba mozdítjuk a mancsunkat, az áldozat ki- Eddig jobban kedveltem a szamurájokat a 
csak veszélyesek, de nehezen megközelíthetőek abálni kezd haláltusája során, így felhívja ránk nindzsáknál, de a Mark of the Ninja közelebb 
is a célszemélyek - szerencse, hogy nindzsák ás őrök figyelmét is. Ha még nem láttak meg hozta hozzám őket, úgyhogy mindenkinek bát- 
vagyunk, és, nem is akármilyenek! A névtelen inket, elbújhatunk a sötétben vagy ajtók, vá- ran ajánlom a játékot, kellemes és egyedi él- 
főhős testét ugyanis egy varázserejű tetoválás zák mögé, esetleg kilőhető kampónkkal felka- ményben lesz részetek. 
fedi, melynek köszönhetően különleges képes- 5! paszkodhatunk a plafonra, de mászhatunk a fa- 
ségekkel rendelkezünk. Ennek azonban ára van: akon is. 
a tetoválás egy idő után őrületbe kergeti vise- Viszont ahogy haladunk előre a játékban, egyre HARDVER 
lőjét, így dolga végeztével rituális öngyilkossá- keményebbek az ellenfelek: van lámpájuk, eset- Win XP/Vista/7, AMD Phenom 9750/Pen- 
got kell végrehajtania. Nem könnyű tehát a fő- eg pajzsuk, akad olyan is, akit nem lehet kivé- tium D800-; Nvidia GeForce 7800 GT/ATI 
szereplő helyzete, de mivel ezt a sorsot szánták gezni, de még csak leütni sem, úgyhogy szüksé- Radeon HD 30001; 2 GB RAM, 2.5 GB HDD 
neki az istenek, nincs más választása, teljesíte- günk is lesz ezekre a nindzsapraktikákra. Ked- 
nie kell küldetését. venceim egyike volt az a módszer, amikor fejjel 4 csavaros történet 

lefelé lógtam kampós láncomon, majd lecsap- 4 egyedi játékmenet 

tam az alattam gyanútlanul elsétáló ellenfél- 4 remek hangulat 
A játék készítői, a Klei Entertainment munka- re, akit a művelet végeztével felkötöttem, így a - rövid 
társai megmaradtak a Shankből ismerős alap- holttestét sem találták meg. Lényeg a lényeg, 7 

EE ő ug j HAME KENÉEÉSE két - kevés zene 
koncepciónál: 2D-s oldalra scrollozós, rajzfilmes hihetetlenül élvezetesek a különböző taktikák, 
megjelenítésű akciójátékot készítettek, viszont melyek kombinálása csak rajtunk múlik, éppen 
a frontális harc helyett ezúttal a lopakodás- ezért többször is érdemes végigvinni a játékot. 
ra, tervezésre és ügyességre helyezték a hang- DUDU — 8 
súlyt. Ennek a három alapelemnek köszönhető- Szomorú a szamuráj, 
dat a Fi kgtsljái ki § ű A 4 szájt sal névtelen a nindzsa, 

en válik igazán egyedi élménnyé a Mark of the A grafika nem nyeri meg , Az év legjobbja" cí- kettejük közül utóbbi 
Ninja, melyben még választhatunk is, hogy el- met, de maximálisan ellátja feladatát, és nem- a laza. 
tesszük-e láb alól az ellenfeleket, vagy sem. A csak szép, hanem egyedi hangulatot is fest, is- 
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Teszt 


ARCTIC COMBAT 


Gyere te is velünk járni atáncot, 
hiszen szuper ez anyuszitánc! 


EGY OLYAN PIACON, AMIT A PRÉ- 
MIUM KATEGÓRIÁS CÍMEK FOLY- 
TATÁSAI URALNAK, ÉS MÉGIS AKAD, 


hú EM EGYSZERŰ FENNMARADNI 


AKI VERSENYBE SZÁLL ANAGY KIADÓK /f/ sz 


TERMÉKEIN ÉLŐ JÁTÉKOSOK KEGYEI- 
ÉRT. Bár az ingyenesen játszható MMOFPS- 
ek feleakkora költségvetésből készülnek, máig 
megmozgatják azokat a lövöldözni vágyókat, 
akik nem hajlandók évente súlyos tízezreket ál- 
dozni kedvenc hobbijukra, csak élvezni akarják 
a háborút sallangoktól mentesen, gyorsan és 
lehetőleg ingyen. Erre tökéletesen alkalmas az 
Arctic Combat. 


Az amerikaiak és az oroszok közti konfliktus- 
ba kezdő katonaként csöppenünk bele alapfel- 
szereléssel, segédeszközök nélkül. A játék so- 
rán küldetéseket kapunk (túl nagy kalandokra 
ne számítsatok: , Lőj fejbe 3 játékost" és ha- 
sonlók), amelyek teljesítéséért extra XP lesz 

a jussunk. A meccsekért és feladatokért ka- 
pott tapasztalati pontokból szinteket lépünk, 
az ugyanígy összegyűjtött pontjainkat pedig 
fegyverekre vagy segédeszközökre költhetjük. 
Leginkább fegyvertárunk bővítésére érdemes 
áldozni, de az sem feltétlenül szükséges, mivel 
egy ízig-vérig arcade shooterről beszélünk. 
Ezt a fegyverek témakörénél azért volt fon- 
tos kiemelni, mert azon kívül, hogy ez szebb 
vagy az szebb, sok különbséget nem fogunk 
észrevenni a gépkarabélyok között saját kate- 
góriáikon belül. Alig látni a térképen sétálga- 
tó katonák kezében mást a divatcikkeken (AK- 
47, M4A1, Dragunov SVD) kívül, és ez nem 
azért van, mert lusták kipróbálni az elérhe- 
tő ólomvetőket, egyszerűen csak minden fegy- 
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"Hú, itt jön Rudolf... 


92 katt 


Ingyen játék költségvetésé- 


:rettegek... ből nem telik tetőre, na 


ver ugyanúgy viselkedik. Szándékosan megvá- 
sároltam ajáték mértékei szerint a leginstabi- 
labbnak kikiáltott UMP45-öt, és bár a fegyver 
modellje rángatózott is, ahogy illik, a golyók 
mégis pontosan oda repültek, ahova szántam 
őket, az ellenfeleim szinte vonzották a tölté- 
nyeket, bármelyik gépfegyver is mocorgott 
akezeim között. 

A mesterlövész puskák esetében sem jobb 

a helyzet: az elérhető négy típus csak újra- 
töltésük sebességében változik ténylege- 

sen. A szintén felszerelésünket képező piszto- 
lyok pedig annyira hasznosak, mint a felvehe- 
tő mikulássapka: dísznek jó, de hasznát nem 
fogjuk látni, mivel olyan gyors ütemű a játék, 
hogy fűbe harapunk, mielőtt kifogyna a töl- 
tény a nagyfiúból. 


A játék arcade jellege ameccsek gyorsaságá- 
ban nyilvánul meg leginkább. Olyan sebesség- 
gel fogunk ölni, elhalálozni, majd újjáéledni, 
hogy aharmadik perc után már egy laza váll- 
rándítással vesszük tudomásul a vereségün- 
ket. Ez ahétvégi harcosoknak pont jó, mivel itt 
senki nem fogja leszedni a fejeteket, ha nem 
egérrel születtetek. Annyira pörgősek a mecs- 
csek, hogy atöbbiek sem érnek rá a másikat 
szapulni. 

Persze megvan ennek az árnyoldala is: súlyta- 
lannak érezzük a párbajokat, még az sem fo- 
kozza fel a szívműködésünket, ha ránk hívják 
alégitámogatást. A térképek nagy része úgy 
lett kialakítva, hogy gyakorlatilag épülethar- 
cászat zajlik kis terekben, fedezékek között, és 
bár változatosak, nem adnak túl sok lehetősé- 
get ataktikázásra, dacára annak, hogy sok he- 
lyen taktikai FPS-nek csúfolják a játékot. 


Egyértelműen érezni a játékon a Counter- 
Strike hangulatát. Mintha csak a múltba csöp- 
pennénk, csak éppen modernebb háttérrend- 
szerrel, a Call of Duty stílusában. Akét névből 
átemelt hangulati elemek nem vonnak le sem- 
mit ajáték értékéből, sőt, egy sokak számára 
ismerős légkört teremtettek ezzel a készítők. 
Aki nem szeretné beleásni magát egy komo- 
lyabb lövöldébe, nyugodtan adjon egy esélyt 
a Webzen játékának. Semmivel sem ad többet, 
mint társai, de célját eléri: kötöttségek nélkül 
szórakoztat. 


HARDVER 
2.4 GHz CPU, GeForce 5700, 1 GB RAM 


§ folyamatos akció 


§ nem tolakodó prémium tartalom 
§ hozza akötelezőt 

- nem nyújt többet 

- bugok 

- szervergondok 


HUNTER 
Letarolni nem fogja az 
FPS-piacot, de jó alter- 
natívát jelenthet afolyta- 
tások áradatában. 


§ 


A 


fennt zajló fontos események kilencvenöt § 4 


, Gyakran mondják, hogy a futballvilágbat ) 
; 


százaléka a kulisszák mögött történik, 
és higgye el mindenki, az igazság sokkal 
fantáziadúsabb, mint a képzelet. Sokan 
erről sosahesem volnának hajlandóak 


beszélni. DE EN IGEN!" 


/ Az angol foci leleplezőjének könyvéi 
keresd a kedvenc könyvesboltodbc 


Teszt 


THE LORD OF THE RINGS ONLINE: RIDERS OF ROHAN 


Nagydarab, de legalább lassú 


A régi trükk: a ló balra dől, 
mi jobbra 


: Uruk-hai elleni támadás: 
letaposás 


THE LORD OF THE RINGS 
ONLINE: RIDERS OF ROHAN 


BSZOLÚT LOGIKUS DÖNTÉS VOLT 
ATHE LORD OF THE RINGS ONLINE 


nagytestű lovak esetében sok hely kell: ezekkel S ami a legfontosabb: a Turbine-tól megszokott 


például Fangorn erdejében lehetetlen harcol- hősies történetmesélés folytatódik egyrészt az 
TÖRTÉNETÉT ROHANBAN FOLY- ni a fák miatt. A pacik egyébként velünk fejlőd-  orkinvázióval, másrészt ettől független, de hason- 
TATNI. Már az E3-on lehetett sejteni, hogy a nek, szóval brutál hősként brutál lovunk is lesz, lóan érdekes és izgalmas történetekkel. A játék 


The Lord of the Rings Online új kiegészítője, a 
Riders of Rohan nem lesz rossz. Az előzetes be- 
számolók szépen kidolgozott tájakról, lovascsa- 
tákról, epikus sztoriról meséltek, és többen meg 
is választották a show legjobb kiegészítőjének. 


nem kell izgulni. készítői változatlanul nem támogatják a power- 
levelinget, azt mondják, az lesz karakterének igazi 
mestere, aki becsülettel végigjárja az utat. 

Hát igen, a Riders of Rohan egyik legnagyobb hi- : Mindent összefoglalva, a Riders of Rohan méltó 
ányossága, hogy gyakorlatilag csak 75-ös szint a nagy elődökhöz, rengeteg újdonságot, tartal- 


Ilyesmi véletlenül nem szokott történni. felettieknek szól. Ez persze abból a szempont- mat hoz, és akár emiatt is érdemes visszatérni 
ból érthető, hogy a karakterek java része elérte egy (nem is) kis időre Középföldére, ha valaki 
a 75-öst, azonban kizárja a kezdőket és arégóta mostanában nem járt arra. 

A lovaglás eddig sem volt lényegtelen dolog A lemaradtakat Rohan azonnali élvezetéből. 

Gyűrűk Ura Online-ban, hiszen a hatalmas terüle- Gondot okoz még a csapatos tartalom hiánya is: 

ek bejárására már igen hamar lehetőségünk van a Turbine gyakorlatilag szóló játékosoknak ké- 

kisebb/nagyobb/gyorsabb/lassabb hátasokkal. szítette a kiegészítőt, az új instance-ok vagy csa- HARDVER 

Azonban furcsa módon eddig bárhol is akartak patos guesthelyek lemaradtak, állítólag majd jö- Intel Pentium 4 1,8 GHz CPU / AMD Athlon 
bántani minket lóháton ülve, hősünk komótosan vő tavasszal érkeznek. Nekem nem hiányoznak, XP 18001, 512 MB RAM, Nvidia GeForce 3/ 

dts ú 8 j; 9 § . ATI Radeon 8500, 64 MB VGA 

eszállt, és gyalogosan igyekezett felvenni a har- de el tudom képzelni, hogy van, akinek igen. 

cot: ez pedig, valljuk be, többszörösen is butaság, deje volt viszont néhány kényelmi változta- 

hiszen egyrészt lóhátról harcolni általában előnyt tásnak, például az autolootnak. Bekerültek a 

jelent a gyalogsággal szemben, másrészt elég za- erületküldetések, amiket akkor kapunk meg, 
varó, hogy az addig lovagló karakter ,elrakja" a ha betévedünk egy adott területre, és nem kell 

ovat, és csak utána áll neki harcolni. Mostan- eadni, hanem amikor kész, akkor végrehaj- 

ól ez másképp lesz, legalábbis ebben a játékban. ódik (a la Guild Wars 2). Megjelent továbbá 

Harcolhatunk akár szintén lóháton ülő ellenfél el- az open tapping rendszer: amikor verekszünk E 

en, de a gyalogosokat is irthatjuk. egy ellenféllel, akkor már nem az ,első, aki FEE EE E 
A harci mént nem egészen úgy kell irányítani, egütötte, azé" elv érvényesül, hanem min- 

mint a közlekedő lovakat, de ez természetes. denki a saját hozzájárulása után kap jutalmat. Bene a szánzbn 

sú. 7.4 kagtátb § Nagyon jó kiegészítője 

Arrendszer azonban nem tökéletes, mert min- Ez szintén hasonló, mint a Guild Wars 2-ben, ! az egyik legjobb MMO- 
denki hozzájuthat egy közepes harci ménhez, a ahol nagyon jól működik a rendszer, hiszen ott nak, szívből ajánlom. 
többit viszont már magának kell előteremtenie. szinte mindenki segít mindenkinek - itt is erre 

Ez a kisebbik baj. A nagyobbik az, hogy főleg a motivál a rendszer. 
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" Országomat négy répáért 
és két kalapácsért! 


ELEMENTAL: 


Teszt 


ELEMENTAL: FALLEN ENCHANTRESS 


új anw Apparol 


KENDE 


Ta Mastery 


Öaaatsn 


öjjön egy egyszerű fejlesztési 


áttekintés 


FALLEN ENCHANTRESS 


ARRA, HOGY KAPJATOK EGY 
ÚJABB ESÉLYT, HA ELRONTOTTA- 
TOK VALAMIT? Nos, nem túl sűrűn fordul 
elő ez egy enyhén szólva ,közepesen" sikerült 
játékkal (Elemental: War of Magic - 565799 
Gamerankings). Úgy látszik, aStardock kiadónak 
tetszett az ötlet vagy ajáték valamelyik eleme, 


U GYE TI IS SZOKTATOK VÁGYNI 


mert úgy döntöttek, újra elkészítik az Elementalt. 


Az elhatározást tett követte, így született meg 
az Elemental: Fallen Enchantress. Érdekesség, 
hogy akik annak idején megvásárolták a War of 
Magicet, ingyen megkapták az újra elkészített 
változatot. Korrekt. A megvalósítás pedig... 


A TARTALOM TOBZODASA 

Az átlagnál sokkal nagyobb elvárásokkal kell 
szembenéznie bárminek, ami egy rosszul sike- 
rült változat újabb verziója. Ilyen esetekben az 
emberekben az az önkéntelen gondolat támad, 
hogy ,ha már újra megcsinálták, akkor most 
biztos szupercsúcs lesz". Fokozottak az elvárá- 
sok. Nos, a Fallen Enchantress, bár sokkal jobb- 
nak tartották, mint elődjét, nem tudta teljesíte- 
ni e felfokozott elvárásokat. Legalábbis kezdet- 
ben. S most jön be az afaktor, amit a ,teszter 
szerencséjének" is nevezhetünk, hiszen ajobb- 
nál jobb címek megjelenése miatt addig csú- 
szott ez acikk, ameddig két nagyobb peccs is 
megjelenhetett, amelyek meglehetősen sok ba- 
kit kijavítottak. Ezek pedig valóban jobbá tet- 
ék ajátékot. 

Maga a környezet egy 4X-es körökre osztott 
stratégia, talán legfőképp az egykori legendás 


Master of Magicre hasonlít (volt, aki közületek 
meg sem született még akkor, amikor az meg- 
jelent, 1994-ben). Nyolc frakció közül választ- 


hatunk, amelyek hőseként csatába indulhatunk. 


Ez egy tipikus jó fiúk-rossz fiúk háború, ahol 
természetesen mi ajó oldalon vagyunk. 

Amint kicsit is játszani kezdünk az Elemental- 
lal, azt vehetjük észre, hogy meglehetősen bo- 
nyolult, és ez nem a szuperfejlett grafikai vilá- 
gának köszönhető. Az ugyanis négy-öt évvel 
ezelőtti színvonal, és ismét alátámasztja azt 
atézisemet, hogy a funkcionális ábrázolás he- 
lyénvaló lehet, ha maga ajáték rengeteg tar- 
talommal rendelkezik (ettől függetlenül per- 
sze még törekedni kell a tökéletesre minden 
alkalommal). 


Í 7 JI K BENNE 

A praktikus fenet megvalósítás sokszor bi- 
zony kompromisszumokkal jár: több olyan le- 
hetőség is van, amelyekre talán sosem jönnénk 
á, ha csak asandbox, azaz a véletlenszerűen 
generált módban játszanánk. Bár tény, hogy 
ez amód szinte végtelen élettartamot ad a já- 
téknak, ezúttal kivételesen ne ugorjunk bele: 
az egyre nehezedő szcenáriók segítségével jól 
meg lehet tanulni az Elementals funkcionalitá- 
sát, játszhatóságát, és így máris egy igen mély 
sztorivonallal és rengeteg tartalommal rendel- 
kező világ bontakozik majd ki előttünk. 

Ez ajáték nem egy kapkodós darab - lassú 
sodrású, mint a Civilization, viszont hatalmas 
folyóra hasonlít rengeteg víznozammal -, 


amint azonban képesek leszünk csak és kizáró- 
lag atartalomra fókuszálni, igencsak szeretni 
fogjuk. Készüljünk tehát arra, hogy egy város- 
ból kiindulva elkezdünk fejlődni, fejleszteni, csa- 
tázva, diplomáciázva, és egyszer csak azt vesz- 
szük észre, hogy már késő este van, kéne menni 
aludni, és elhangzik aklasszikus mondat: ,Már 
csak egy kör, és máris megyek, drágám!" 

Az Elemental: Fallen Enchantress, ha még gra- 
fikailag is képes lesz felzárkózni a mai követel- 
ményekhez, méltó ellenfele lehet a Civilization 
sorozatnak. Most inkább csak mellé ajánlanám, 
mint egyfajta fantasy , kiegészítőt". 


HARDVER 

Pentium Dual Core E2160 1,8 GHz/Athlon 
64 X2 Dual Core 4000-- 

1 GB RAM, GeForce 6600/Radeon HD 
4250/512 MB RAM 


"4 rengeteg tartalom 


"4 birodalmat lehet építeni 

4 kihívást jelentő MI 

- régies grafika 

- az elején túlzottan nehéz 

- nem túl változatosak acsataopciók 


GYU 
Igencsak korrekt 4X-es 
körökre osztott straté- 
gia hiánypótló fantasy 

környezetben. 
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Teszt 


5 ZONE OF THE ENDERS HD COLLECTION 


: Hamarosan megismered 
akoncentrált fájdalmat 


ÚJ OLY SEBESEN, OLY KEÓSESEN 
JÁRJAK HALÁLOS TÁNCUKAT, 
HOGY ABBAMEG A NAGY 
zeszkés MIHAIÉBARISNYIKOV IS 
EZTET BELESZÉDÜLNE 


ZONE OF THE ENDERS 
HD COLLECTION 


ZONE OF THE ENDERS SOROZAT 
SOSEM VOLT IGAZÁN SIKERES," Mm 


A Konami ismételten elterelő hadműveletbe 


NEM FOGYOTT TÍZMILLIÓS PÉL- —— Muhammad Ali híres mondásánál keresve sem fogott, bízva abban, hogy ajátékkollekcióhoz 
DÁNYSZÁMBAN, ÉS ASZAKSAJTÓ SEM" találnánk alkalmasabbat ajátékok gerincét al- mellékelt második korongra sütött Metal Gear 
HALMOZTA EL 90 FELETTI ÉRTÉKELÉ- új kotó robotos csaták leírására. Míg anyugati el- Rising: Revengeance demó megdobja az el- 


SEKKEL, MÉGIS SIKERÜLT EGY LELKES 
RAJONGÓTÁBORT KIALAKÍTANIA 
MAGÁNAK, AMI GONDOSKODOTT RÓLA, 
HOGY NE MERÜLJÖN FELEDÉSBE A JÁ- 
TÉK KULTUSZA. Mindez főként az inkább 


mék atávoli jövő harci robotjait lomha lépegetők- adásokat. Azzal viszont nem számolt, hogy 
ként képzelik el, addig afelkelő nap országában 2013-at írunk, nem pedig 2001-et, és mire eze- 
amechák evolúciója teljesen más irányt vett. ket asorokat olvassátok, már a nagyközönség 
éret és fegyverzet tekintetében semmivel is hozzáférhet a próbaverzióhoz a PlayStation 

d. sem maradnak el európai és amerikai testvé- Store-on, illetve az Xbox Live Marketplace-en 


gyenge, mint közepes első rész ismeretének, reiktől, mégis oly sebesen, oly kecsesen jár- keresztül. Vessetek Playboy-nyuszik közé, de 
tükrében meglepő, hiszen sem az ezred-  / ják halálos táncukat, hogy abba még anagy em tartom valószínűnek, hogy másodjára is 
forduló idején, sem most nem tudtam Mihail Barisnyikov is beleszédülne. A Zone of the bejönne atrükk, egyrészt az elmúlt évtizedben 
rávenni magam, hogy azonosuljak egy Enders Orbital Frame-jei ráadásul még csak nem jelentős változáson átesett terjesztési csator- 
háborúba keveredett kissráccal, aki is aföldön járnak, hanem alevegőben (vagy az űr- ák miatt, másrészt pedig mert a Raiden fő- 
egészen véletlenül köt ki a távoli jövő leg- ben) lebegnek, és fúvókákkal manővereznek. szereplésével készült vagdalkozásban sem lá- 
fejlettebb harci masináinak számító Orbital Jehuty pilótafülkéjében ücsörögve megkínál- tok akkora potenciált, mint amekkora a Sons 
Frame-ek egyike, Jehuty pilótafülkéjében. hatjuk ellenfeleinket szórványos energialöke- of Libertyben rejlett annak idején. De talán 
Az sem segített, hogy minden két-három per- tekkel, fókuszált nyalábokkal vagy egyszerre ahádésítás költségei megtérülhetnek. 
ces összecsapásra vagy kétszer olyan hosszú több apró célpontot is vaporizáló sugarakkal. 
átvezető filmecske jutott. Ezekkel nem az volt dó Kon Ha sikerül valakihez közel kerülnünk, akkor 
abaj, hogy ajáték motorjával készültek, hanem esztő I Jehuty jókora pengével karistolja össze rajta 
hogy sutácska, alig néhány óra alatt kivégez- , ! afényezést, de ha a helyzet azt kívánja, beleka- 
hető történetet meséltek el agyzsibbasztóan ag tware paszkodhat az illetőbe, hogy egy szédítő pör- "4 Metal Gear Rising: Revengeance 
rossz szinkronnal. Ha a Konami nem csomagol- ( . 960, gést követően jó messzire hajítsa. Sőt, egyes demo adobozban 
ta volna mellé a Metal Gear Solid 2 demóját, tereptárgyakat (acél tartógerendák, nyílászá- "4 két klasszikus egy csomagban 
akkor aligha beszélhetnénk ma sorozatról, 7 § rók stb.) is magához ragadhat, hogy azokat al- - amiből az egyik már régen sem 
játszhatnánk a felújított változattal, és várhat- 5 B kalmi fegyverként suhogtassa körbe-körbe, volt jó játék 
nánk türelmesen a harmadik epizódot. szála : J ; vágja hozzá egy másik OF-hez, vagy rögtönzött - afelújítás csak agrafikán érződik, 
Szerencsére a 2003-as folytatás egy sokkal j : pajzsként használja. Akadnak ugyanis olyan tá- és azon is csak épp hogy 
élvezetesebb játék gúnyáját öltötte magára. 80 VS madások, amiket külső segítség nélkül nem 
A fejlődés hangyányit polírozott grafikában, 7 enne képes blokkolni. 
átdolgozott kezelőfelületben, izgalmasabb, zAÁÉS gazán sajnálatos, hogy az automatikus cél- EILAVBÉLER A 

4 § pi sg z ég je A j Rajongói bizonyára 
anime filmbetétek formájában tálalt történet- pontkereséssel nehezen boldoguló kamerakeze- keblükre ölelik, de új 
ben nyilvánult meg. Mindezért cserébe szű- és akelleténél többször köp bele a levesünkbe, híveket aligha szerez 
kebb keretek közé szorított, teljesen lineáris elrontva a szórakozásunkat. A testreszabható magának. 
pályatervezést kellett csupán elviselnünk. irányítás sokat segített volna. 
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SONIC § A 


-S 


TAR 


Teszt 


SONIC § ALL-STARS RACING 
TRANSFORMED 


Hé, maga afülhallgatóval! Merre 
van alegközelebbi vadátkelő? 


Me] 


RACING TRANSFORMED 


VÁLTÁSNÁL MEGREBBENTEK, 

AHOGY IGYEKEZETT KIKERÜLNI AZ 
OLAJFOLTOKAT ÉS A FELÉ REPÜLŐ SÜN- 
DISZNÓKAT, miközben az elefánt sebességbe 
tette fűnyíróját, és kitartóan üldözte ellenfelét, 
egy kék cápát. 1994-et írtunk ekkor, és a játék, 
amiben az előbbi jelenet lejátszódott, Wacky 
Wheels névre hallgatott. 


l APÁTFÜLEI MINDEN EGYES IRÁNY- 


A VI. ERELŐ NYOMDOKAIN 
Bár gyerekkorom egyik nagy kedvenceként gon- 
dolok vissza az állatkerti szökevények aréna- 
harcokkal tarkított versenyére, agokart játékok 
úttörője két évvel azt megelőzően látott napvi- 
lágot aNintendo jóvoltából. A stílusteremtő 
Super Mario Kart egy olyan sorozat számára 
aszfaltozta le a versenypályát, amit ma is eta- 
lonként tartunk számon. Az egykori konzol- 
gyártóból egyszerű játékkiadóvá visszaminősült 
SEGA csak 2010-ben jutott el oda, hogy lemá- 
solja areceptet, majd a Sonic £ Sega All-Stars 
Racing pozitív fogadtatásán felbátorodva neki- 
látott a folytatásnak. 


A NAGY ATALAKULAS 

A Sonic 8. All-Stars Racing Transformed címre 
keresztelt folytatás nem kis megelégedésemre 
összevonta elődje külön kategóriákba sorolt 
közlekedési eszközeit, és úgy változtatja azo- 
kat alattunk, ahogy a mindenkori helyzet meg- 
kívánja. A transzformáció jegyében körről körre 
módosulnak az egytől egyig Sega-klasszikusok 
(Sonic the Hedgehog, Panzer Dragoon, Crazy 
Taxi stb.) ihlette pályák. Ahol az elsőben még 


széles aszfaltcsik vezetett, ott aharmadikban 
egy sárkány tombolásának köszönhetően fe- 
neketlen szakadék tátong. Nosza, több sem 
kell aversenyzésre kiválasztott karakter jár- 
gányának, háromkerekű chopperből átalakul 
egy helyre kis vadászgéppé, ha viszont víz, lá- 
va vagy bármilyen más, folyékony halmazálla- 
ú matéria csobogna a mélyben, akkor repü- 
kalmatosság helyett inkább motorcsónak- 
imaránná vagy légpárnássá (versenyzőtől 
aforma) vedlett közlekedési eszközö 
nánk tövig a gázt. 

A pályák dinamizmusa a gyárilag elhelyezett 
csapdákkal és akadályokkal, valamint a ver- 
senytársak szemétkedésével karonfogva első- 
sorban lokális és online multiban lesz szám- 
talan kárörvendő nevetéssel, élcelődéssel és 
ateljes családfa felemlegetésével fűszerezett 
pillanat okozója. Nincs is annál szebb, mint köz- 
vetlenül a célvonal előtt rálőni egy tornádót 
(Egyike a felszedhető alkalmi , fegyvereknek". 
Egyebek mellett méhrajjal, tűzijátékkal, jég- 
ágyúval törhetünk borsot ellenfeleink orra alá.) 
agyőzelem ízét már a szájában érző riválisunk- 
ra, aki atalálattól búgócsigaként pörögve hajt 
tovább aszámára legkevésbé előnyös irányba. 
Magányosan vezetve legfeljebb a nehézségi 
szint feljebb csavarásával megnövelt kihívás 


1 tarthat meg minket ajáték mellett, ha már 


minden pályát, játékmódot és versenyzőt sike- 
resen unlockoltunk. Ezen még az is csak idő- 
legesen segít, hogy az egyszerű körversenyek 
és időfutamok mellett egy karrier mód, vala- 
mint arénaharcok, driftversenyek és különböző 
nagydíjak várnak ránk. 


A SUNDISZNO TUSk 

Nincsen sündisznó tüske nélkül arégi mondás 
szerint, s ez sajnos az S£A-SRT esetében is igaz- 
nak bizonyult. A játékba integrált fejlődési rend- 
szer ugyanis alegkevésbé sem nyerte el atetszé- 
semet. Addig még minden rendben van, hogy mi- 
nél többet versenyzünk valamelyik karakterrel, 
az annál több tapasztalati pontot gyűjt össze, 
ám amikor eljutunk a szintlépésig, akkor jövünk 
csak rá, hogy ha valamelyik területen (végsebes- 
ség, gyorsulás, úttartás stb.) javulást akarunk el- 
érni, azt csak egy másik képesség rovására te- 
hetjük meg. Tényleges karakterfejlesztés helyett 
tehát egyszerű módosítókkal kell beérnünk. 

Bár meg vagyok róla győződve arról, hogy ezt 
atüskét aligha távolítják el az egyelőre még cél- 
dátum nélküli PC-s megjelenésig, az S£A-SRT 
minden hibája ellenére alegjobb Mario Kart-klón, 
amivel az utóbbi években találkoztam. 


4 parádés pályatervezés 
4 más avezetési élmény földön, 
vízen és levegőben 


4 partijátékként is megállja a helyét 


- elbaltázott szintlépés 
- egyedül hamar megunható 
- néhány kisebb grafikai bug 


CHAVALIER 
Nemtől, kortól, feleke- 
zettől függetlenül szó- 
rakoztat és kikapcsol." 
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Teszt 


HALO 4: CRIMSON MAP PACK, 
MARVEL PINBALL: CIVIL WAR 


ko Nt 


: 


HALO 4: CRIMSON 
MAP PACK 


O Kiadó Microsoft Fejlesztő 343 Industries Platform Xbox 360 
Röviden A Halo 4 első térképcsomagja három csatatérrel, valamint egy 


MILYEN SIMA ÉS MAGABIZ- 
Ar VOLT A HALO 4 RAJTJA, 

OLYAN RÖGÖS ÚTON JUTOTT 
EL A CRIMSON MAP PACK DLC A 
RAJONGÓKHOZ. Máig nem tisztázott 
körülmények miatt a Limited Edition-, 
illetve a Season Pass-tulajdonosok egy 
ideig csak 800 MS pont (a térképcsomag 
normál ára) fejében kapták volna meg a 
kiegészítést, míg olyan játékosok, akik nem 
lettek volna jogosultak rá, ingyen tölthették 
le a pakkot. Bármi is volt az ok, a sajtóban 
a szokásosnál is több szó esett a Crimson 
Map Packről, ami jól jött a Microsoft és a 
343 Industries kettősének. Ma már nem 
elég ugyanis eladni egy játékot, valahogy 
rá kell bírni a vásárlókat, hogy ne hagyják 
abba, ne passzolják el a megunt kópiát. 
Az érdeklődés fenntartására tervezett há- 
rom pakkból a Crimson futott be elsőként, 
és mindjárt letett az asztalra egy olya 
ütős térképet, ami minden Command £ 
Conguer-rajongónak megdobogtatja a szí- 
vét. Nem, nem történt tévedés, sem elírás, 
a csomag legnagyobb darabjának számító, 
őként a dominion és az új extraction játék- 
mód számára tervezett térkép csont nélkül 
ehetne Tiberium-fertőzte terület is. A föld- 
elszínt átütő hatalmas zöld kristályok, a kö- 
éjük épített UNSC bányászkomplexum és 
a Mantis lépegetők együttes látványa azt a 
képzetet kelti az emberben, hogy a GDI és a 
NOD összecsapásának lehet részese. 
Az aprócska harvest már a klasszikus Halo 
stílusjegyeket hordozza magán, a letisztult 
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Z vadonatúj játékmóddal bővíti a kínálatot. PEGI 16r 


formatervezésű agrikulturális világ szimu- 
lációja a boldog békeidőket idézi, mielőtt a 
Covenant üveggé olvasztotta volna a boly- 
gó felszínét. A közepes méretű wreckage 
pedig nevéhez híven UNSC és Covenant 
hajóroncsok közé szorítja a harcoló feleket. 
Végül, de nem utolsósorban kapunk egy 
új játékmódot is a pénzünkért, ám az 
extraction egyelőre nem bizonyult túl nép- 
szerűnek a játékosok körében: két csapat 
egymással vetélkedve vadászik ugyanar- 
ra az információra, ami adatcsomagokra 
bontva , hever szétszórva" a térképen. Az 
nyer, aki előbb kibányássza a csomagokat, 
és összegyűjti a győzelemhez szükséges 
öt pontot. A felfedezett lelőhelyet az adat- 
mentés időtartama alatt érdemes megvé- 
deni, különben az ellenfél elhappolhatja az 
orrunk elől az értékes zsákmányt. 
Chavalier 


4 látványos, hangulatos, jól megtervezett 
térképek 

4 javult az ár/érték arány a Halo: Reach 
csomagjaihoz képest 

.- az Extraction játékmódban nincs semmi 
forradalmi 


.- kisebb botrány a megjelenés körül 


CHAVALIER 
A biztató kezdet után 


némileg kiengedett a 
343 Industries. 


Polgárháború Marvel módra 


MARVEL PINBALL: 
CIVIL WAR 


Kiadó Zen Studios Fejlesztő Zen Studios Platform Xbox 360 
Röviden A legendás flippersorozat legújabb kiegészítője, a marveles 
asztalok újabb gyöngyszeme. PEGI 7" 


AZÁNKBAN NINCS AKKORA 
Fal KULTUSZA A KÉPREGÉNYEK- 

NEK, HOGY MARK MILLAR 
ÉS STEVE MCNIVEN CIVIL WAR 
NEVET VISELŐ MARVEL CROSS- 
OVER KÉPREGÉNYE SOKAKNAK DO- 
BOGTASSA MEG KIS SZÍVÉT. A szu- 
perhősöket, illetve mutánsokat regiszt- 
ráló törvény kapcsán robban ki egy elég 
izmos konfliktus (az X-Men sztorikban ez 
jól ismert córesz), amelynek eredménye 
egy olyan polgárháború Amerikában, 
minek során az utca embere hamar ösz- 
szerosálja magát a titánok árnyékában. 
Ezt a sztorit dolgozza fel a Zen Studios 
legújabb marveles asztalán (bármennyire 
is furcsa az a gondolat, hogy egy törté- 
netet láthatunk flipperezés közben, az 
alkotók mindent megtettek azért, hogy 
részesei lehessünk ennek a világnak), ami 
nem túl meglepő módon Civi/ War alcí- 
men jelent meg. 
Ahogy a történetben, úgy a flipperaszta- 
lon is Vasember és Amerika kapitány áll 
fel egymással szemben, a játék előtt pedig 
választanunk kell, melyik oldalra állunk 
a háborúban. Ennek fényében kell golyó- 
zsonglőrködéssel minél több hőst a saját 
csapatunk mellé állítani, ami persze nem 
lesz könnyű. Még az is számít, hogy bizo- 
nyos extráknál hány szuperhős áll mellet- 
tünk, mert ennek fényében marad időnk 
a szükséges kombók véghezvitelére. Ez 
soha nem látott stresszt pakol a felhasz- 
náló nyakába, mivel nem elég csak vakon 


lődözni a golyókat a pályán, egyszerűen 
ellehetetlenedik a dolgunk, ha nem figye- 
lünk a feladatokra, extra kihívásokra. 
A Civil War talán az egyik legnehezebb 
Pinball FX 2 asztal, nagyon komolyan ki 
kell ismerni minden elemét ahhoz, hogy 
esélyünk legyen feljutni a ranglétra fel- 
sőbb köreibe. Színes, változatos, gyors, és 
megfelelő mennyiségű kihívást tartogat 
ahhoz, hogy megérje vele hosszú órákat 
eltölteni. A Marvel-asztalok képi és zenei 
világát kapjuk itt is, egy nagyon pici input 
lag ismét tapasztalható, de nem annyira 
zavaróan, hogy elrontsa a játékélményt. 
A Zen Studios ismét hozta a kötelező 
szintet, de ez az asztal sokkal inkább a 
profiknak készült, nekik érdemes bene- 
vezniük rá. A magyar Live-on persze még 
mindig nincs Pinball FX 2, röhej. 45 
HR 


§ új Marvel-világ és sztori 

§ sokféle kihívás 

"§ nem lehet megunni 

.- sokáig tart kitanulni 

.- kezdőknek durva lesz 

.- még mindig nincs nálunk... 


HP 

Csak profiknak aján- 
lott, de nekik méltó 
kihívás lesz. 


TATNI KÉPES DLC-T KÉSZÍTENI 
OLYAN KIHÍVÁS, AMIVEL A BIO- 
WARE IS CSAK ELVÉTVE TUDOTT EDDIG 
MEGBIRKÓZNI. A Mass Effect trilógia kap- 
csán a második részhez érkezett Lair of the 
Shadowbroker az, amivel példálózni szokás. 
Máig nem sikerült megfejtenem, miért nem eb- 
ből a kiegészítőből indulnak ki a kanadaiak, 
amikor új tartalmi bővítésbe vágják a fejszéjü- 
ket. Azóta sem sikerült azt a színvonalat meg- 
ugraniuk, de még csak megközelíteniük sem. 
A Mass Effect 3-hoz készült Leviathan (teszt a 
2012/10-es GameStarban) nem volt rossz, de 
nem tudott kibújni a már emlegetett LotS ár- 
nyékából, ezért kíváncsian vártam, hogy vajon 
sikerül-e az Omegának a bravúr. 


I Et JÓ, TARTALMAS, ÚJAT MU- 


A Terminus Rendszerek kvázi-fővárosa való- 
ságos bűntanya, a galaxis söpredékének talál- 
kahelye. Aki nem kér a legbefolyásosabb fajo- 
kat tömörítő tanács törvényéből, mind az űr- 
állomásra sereglik, amit Aria TLoak, egy asari 
kormányoz vaskézzel. Kalandozásaik során nem 
egy alkalommal futhattak vele össze a játéko- 
sok, s bár aligha lophatta be magát a paragon 
beállítottságúak szívébe, azért mégiscsak vé- 
gighallgatták nagy duzzogva, hogy mit is akar 
tőlük a leányzó, ha már egyszer Carrie-An 
Moss hangján szólt hozzájuk. A renegade ar- 
cok viszont egyenesen imádták, bálványozták, 
és csak azt sajnálták, hogy nem lehetett ágy- 
ba vinni. Hogy miért nem? Nos, egyebek mellett 
ez is kiderül, ha úgy döntenénk, hogy 1200 MS 
pontot, BioWare pontot vagy az ezeknek meg- 
felelő 15 dollárt eltapsolunk az Omega DLC-re. 
Citadel állomáson bóklászva egyszer csak elénk 
toppan Aria fogdmegje a semmiből, és arra 


"A havasi pajzsika hírhedten 
: ellenálló növény 


kér, hogy ugyan kocsikázzunk már egyet, mert 
a főnök beszélni óhajt velünk. Az ennivaló or- 
rocskáját mindig magason hordó vezér pedig 
előadja, hogy őt bizony kiebrudalta otthoná- 
pól a Cerberus egyik tehetséges tábornoka, de 
már készül a visszatérésre, amihez a mi segít- 
ségünket is igénybe venné. A ravasznak gon- 
dolt hadicselről hamar kiderül, hogy csak el- 
fuserált másolata a görögök falovas trükkjé- 
ek, amivel minden bizonnyal találkozott már 
Oleg Petrovsky is katonai pályafutása során - 
a máskor nem, még az akadémián töltött évei 
alatt -, ezért nem a kedélyesen sakkozgató tá- 
ornok lepődik meg igazán, hanem Aria sze- 
dett-vedett ármádiája. Nem lövök le nagy po- 
ént azzal, ha elárulom: minket lőnek le, de azért 
éhány mentőkapszulával csak megtámadjuk 
Omegát úgy gondolva, hogy ami nem megy űr- 
ajóval, majdcsak összejön kézifegyverekkel. 
Durva földet érésünktől kezdve úgy másfél-két 
órácskánk van arra, hogy szövetségeseket ta- 
áljunk, utánpótlásról gondoskodjunk Aria meg- 
tépázott serege számára, elvégezzünk néhány 
opcionális feladatot, végignézzünk néhány át- 
vezető animációt, lefolytassunk pár mérsékel- 
ten érdekes párbeszédet, meghozzunk egy-két 
komoly(nak álcázott) döntést, és lőjünk, de na- 
gyon sokat. 


Legyen hosszú és tartalmas, vigyen el sosem 
látott helyszínekre, és kísérletezzen új megol- 
dásokkal. Na, ezek közül egyetlen kritériumnak 
sem felel meg az Omega. 
Állandó vesszőparipám az ár/érték arány, ha 
tehát a 60 dolláros Mass Effect 3 nettó 30 óra 
játékidőt tartalmaz, akkor a 15 dolláros Ome- 
gának valahol 7 és 8 óra között kellene telje- 
sítenie. Ennek viszont a negyede is bőven elég 


Teszt 


MASS EFFECT 3: OMEGA 


arra, hogy mindent felfedezzünk benne. Csap- 
juk még hozzá az ember pulzusát alig-alig be- 
folyásoló ,drámai csúcspontokat" a történet- 
ben és az indusztriális, állandó vörösben deren- 
gő környezet ingerszegény fantáziátlanságát. 
A legszomorúbb azonban az a tény, hogy a 
BioWare ismételten feláldozta a történetme- 
sélést és a szerepjátékot az akció oltárán, ami 
szórakoztató - ezt nem vitatom -, de nem ezt, 
pontosabban nem csak ezt várjuk egy DLC-től. 
Az Omega ebben a formában - a csapathoz 
ideiglenesen csatlakozó Ariával és turian isme- 
rősével (Nyreen), a ramparth mech harci robo- 
tokkal és a félig reaper adjutantokkal - csak 
azoknak ajánlott, akik hozzám hasonlóan úgy 
érzik, hogy csak akkor teljes egy játék, ha min- 
den apró-cseprő vackot megvesznek hozzá. 


HARDVER 

Win 7/Vista SP1/XP SP3, Intel Core 2 
Duo 1,8 GHz, 2 GB RAM, Nvidia 7200/ATI 
X1800, 25 GB HDD, Origin-account 


4 a harc még mindig szórakoztató 


4 új társak... 


- ... akik csak egy küldetésre tartanak velünk 


övid és túlárazott kaland 
- híján van új ötleteknek 
- valódi szerepjátékos elemek nélkül 


CHAVALIER 
Tud ennél jobbat is a 
BioWare, ha akar. 


NN 
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Teszt 


RETRO CITY RAMPAGE 


:NEM VÁROK! 


RETRÓ 


ANAPSÁG NAGY DIVAT RÉGI, 
JÓL SIKERÜLT JÁTÉKOKAT 


ÚJRA PIACRA DOBNI FELJAVÍ- 


" elfogyasztott néhány joysticket, kontrollert, mi- teni, hogy ha egy játéknak mondjuk jó a harc- 
re elértünk a végére, ahol általában egy , Good rendszere, akkor alapból hard fokozaton állok 
Job! felirat várt csak ránk. Ahh, régi szépidők! neki, kalandjáték esetén pedig sosem túrom a 


TOTT GRAFIKÁVAL VAGY MÉG ÚGY SE A prezentációval tehát igazából nincs gond, a netet leírás után, max. iszom még egy kávét, 
(LÁSD BALDUR"S GATE). Az úgynevezett retró feeling garantált. vagy lazítok egy kicsit két küldetés között. 
remake szinte mindig siker lesz, hiszen az A Retro City azonban kiverte a biztosítékot. Né- 
öregebb gamerek nosztalgiával eltöltött szíve melyik misszió olyan pofátlanul nehéz - ráadá- 
könnyű célpont, és általában a játékokat is A Retro City Rampage azonban csak grafika- sul nem feltétlenül rajtunk múlik a siker -, hogy 
olcsóbban vehetjük meg másodszorra. A Retro ilag akar visszamenni a múltba, játéktechni- komolyan fontolóra vettem a készítő felkere- 
City Rampage bár nem remake, igazából még- kailag igenis modern alkotásról beszélhetünk. sését egy bikacsökkel. A checkpointok marha 
iscsak az, csak éppen nem egy játéké, hanem "u A GTA első része ugrik be róla, sőt inkább ta- messze vannak egymástól, nem ritka, hogy az 
egy éráé. Irány vissza a nyolcvanas, kilencvenes lán már a harmadik. Ezzel nem is lenne baj, hi- egész küldetést kezdhetjük elölről 20 perc pi- 
évekbe és tovább... szen a történet általában csak hozzátesz egy xelre pontos ugrándozás után. 

játékhoz, viszont az RCR ezen a téren nem vil- Összességében érdekes játék a Retro City, de 

lant nagyot. Az addig oké, hogy a játékokban inkább csak a fanatikus retroőrülteknek tudom 
A játék a nevéhez hűen igazán retró megjele- szokás úgymond kikacsintani egy-egy híresebb szívből ajánlani. Sebaj, majd a következő rész... 
nést kapott. A 8 bites grafika ugyan kicsit csíp- filmre, játékra, vagy easter eggeket eldugni ide- 

eti a mai, nagy felbontású textúrákhoz és min- oda, a Retro City története azonban nem áll 
denféle shaderekhez szokott emberek szemét, másból, mint klasszikus jelenetek lemásolásá- 
de alapjában véve hangulatos lett. Különösen ból, és ezek egymás után helyezéséből. Az első 
jó ötlet, hogy a játék elején még a tévét is beál- két-három eset még akár poénos is lehetne, de HARDVER 
íthatjuk, bár valljuk be, a legtöbbünknek fogal- aztán hamar kiderül, hogy az ötlettelenséget Pentium 3 processzor, ATI 7500 grafikus 
ma sincs, milyen készülékekkel vadultak a 80- próbálta meg a készítő így palástolni. Azt már kártya, 128 MB RAM, Windows XP, 100 
as évek amcsi tinijei. Azért a PC-s CGA ismerős csak halkan említem meg, hogy a humor sem MB HDD 
ehet, a Videoton tévé miatt meg majd írunk a az igazi, inkább olyan nyögvenyelős. 
fejlesztőknek. A missziók mellett találunk még néhány apró- "4 igazi 8 bites hangulat 
A játékmenet is klasszikus, ami szintén olyan ságot, amivel elüthetjük az időt, de ezek már 4 pöpec zenék 
hír, amit egyesek üdvözölnek, mások kevés- csak az igazán fanatikusoknak szólnak, és - piszok nehéz 
bé. Platformer részek lesznek bőven, méghoz- bár néhányuk ismerős lehet a GTA sorozatból -ZIRESJÉSTON 
zá a nehezebb fajtából, de ezt simán felírhat- lángszórózzunk le x embert y idő alatt), ma- 
juk a hagyományőrzés menüpont alá, hiszen ré- apság már nem ütnek akkorát, mint anno. Ez 
gen nem volt ritka, hogy egy pimaszabb játék a rész inkább csak közepes, ami ugyan bocsá- 
atos bűn egy indie fejlesztés esetén, mégsem 


GULIUS 
Mint egy gyermekkori 
élmény: jó jó, de hál" 

isten, már elmúlt. 


ehetünk el mellette szó nélkül. 


KOMOLYAN FONTOLÓRA VETTEM 
A KÉSZÍTŐ FELKERESÉSÉT EGY Nem vagyok már mai gyerek, és általában nem 
BIKACSÖKKEL átrálok meg a kihívások elől, amit úgy kell ér- 
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[a e 


Egy, csak egy legény van talpon 
a vidéken 


KARON FOGNÁK EGYMÁST, ÉS KÉ- 

SZÍTENÉNEK EGY JÁTÉKOT, AK- 
KOR PONTOSAN ILYEN LENNE AZ EGÉSZ. 
Pixeles, iszonyatosan beteg, pszichedelikus és 
orbitálisan jó zenékkel, elborult jelenetekkel, ön- 
célú vérengzéssel és rengeteg hullával tarkí- 
tott. A Hotline Miami elsőre ijesztő, aztán az el- 
ső koponya szétverése után beszippant, és ad- 
dig nem is ereszt, amíg vannak körülöttünk élő 
emberek vagy sétáló kutyák. 


Eső A TARANTINO ÉS GUY RITCHIE 


Kétségünk sem lehet afelől, hogy a fejlesztők- 
nek és a zenészeknek egy tiszta percük nem 
volt munka közben, éppen ezért lett a sztor 
is olyan összefüggéstelen és szürreális, ami- 
yennek láthatjuk. Az alcímben jelzett jószá- 
gok különféle zagyvaságokat mondanak ne- 
künk a játék folyamán többször is, miközben 
egyek repkednek mindenfelé a szobában. De 
a dolog lényege úgyis az, hogy hazamegyünk, 
meghallgatjuk a rögzítőt, ahol mindig vala- 
mi fedőszöveggel elmondják, hol kell mészá- 
rolni, mi pedig bepattanunk az autóba, és jól 
odacsapunk. Vannak bizonyos egyéb helyszí- 
nek, de ezeknek sincs sok értelme, vagyis in- 
kább ugyanúgy csak összezavarnak, ahogy 

a tékás gyerek arról beszél, hogy milyen be- 
teg a világ, vagy a pizzás süketel mindenfé- 
le okosságokat. 


SEBESÜLT PAPUCSBOGÁR 
MÓDJÁRA VONSZOLJA MAGÁT 
IDE-ODA A SZOBÁBAN A TÖBBIEK 
VÉRÉBEN 


Egyetlen dolgot tartsu 
hogy ahová bemegyün 


gyük, összesen 35 gyillk 
kezésünkre, kezdve az 
től a katanán át a külö 


Meglepő, de némi szer 


jük azt, hogy amikor a 


pes-véres 


pen a másvilágra küld 
és a kutyáikat is. 


így például ha egy szobában vai 
egy lőfegyveres fickó, akkor esetleg megtehet- 


ér, rárúgjuk, és amíg kábultan heve: 
sikat agyonverjük vascsővel. Mire emberünk 
agához térne, addigra az ő feje is csak pé- 
ulladék a szoba padlójá 
e pedig már a mi kezü 
jük a még élő cimboráit 


MIAMI 


nk a játékban szem előtt, 


k, ott mindent, ami él 


és mozog, ütni, verni, lőni, taposni, trancsíroz- 
ni kell, amíg van benne szusz, és a végé 
mi jöjjünk ki élve. Arra, 


csak 
hogy mindezt megte- 
koló eszköz áll rendel- 
egyszerű baseballütő- 
nféle lőfegyverekig, me- 


yek között találunk dupla csövű vadászpuskát, 
shotgunt, gépkarabélyt, uzit és 


asonlókat. 
epe van a taktikának is, 
két késes és 


lőfegyveres az ajtóhoz 
, a két má- 


, a fegyve- 
ivel szé- 


nkben van, ai 


Érdekes a képi megvalósítás, hiszen senki nem 
gondolná, hogy 2012-ben érvényesülni lehet 
egy felülnézetes, 8 bites retró kinézettel, de 
mégis. Éppen ezért sok szót nem vesztegetünk 


a grafikára, ami egyéb 
ge ellenére is nagyon ri 
a maga pixeles megva. 
gulatot, ami nélkül ne 
Mindent felülnézetből 
tudunk tervezni, kitalá. 
ne, aztán mehet az öld 


ként még egyszerűsé- 
észletes és bájos, pont 
ósítása adja azt a han- 

n sokat érne ez a játék. 
átunk, éppen ezért előre 
hatjuk, mit hogyan kelle- 
öklés. 


A fejlesztők nem finomkodtak, gyakorlatilag 


mindenkiből méteres 
a vér; ha valakit nem s 


esszeségekbe fröcsög 
ikerül egyértelműen 


agyoncsapni, akkor sebesült papucsbogár mód- 
agát ide-oda a szobában a töb- 


jára vonszolja t 


IA szerkesztőség azután, hogy 
. EndreMan végképp felháborodott 


Teszt 


HOTLINE MIAMI 


biek vérében. Néha még főhősünk is térdre rogy, 
és elereszt egy rókát, annyira sokkolja a lát- 
vány. A hangulatot fokozza a zene, ami mind 
enomenálisra sikeredett, igazi műremek, van- 


veleget, amitől 
elyzet az, hogy néha 
néghozzá idegbeteg 


darab 


ak narkósan lassú, vontatott szólai 
ahogyan a felpörgetett, darálós elektronikus 
hangzás is képviselteti magát. 
A szürreálisan erőszakos képi megjelenítés és 
az ütős zene adja azt a fajta tarantinós egy- 
etehetetlen lesz a játék. De a 
égis le fogjuk tenni, 
ódon, mert egyébként 
nem könnyű. Ellenfeleink villámgyorsak, mind- 
egyikük valódi mesterlövész, ráadásul néha 
messzebbről észrevesznek, mint hogy a képer- 
yőn látszanának. Ettől függetlenül kötelező 
indenkinek, aki szereti a tudatmódosí- 


ok, mint 


tók okozta hallucinációkat. 


HARDVER 
1.2 GHz, 512 MB RAM, 32 MB VRAM, 250 
MB HDD, Win XP/Vista/7 


Ennyi vérnek még a 
] Twilight absztinens 
] vámpírjai sem tud- 

nának ellenállni. 


Teszt 


BALDUR"S GATE: ENHANCED EDITION, 
MIDDLE MANAGER OF JUSTICE 


a szét p 
ín 28 Ne st 
: sé 1. égi 
.] 
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1 
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BALDUR S GATE: 
ENHANCED EDIÍTION 


O Kiadó IdeaSpark Labs Fejlesztő Overhaul Games Platform IOS, Android 
Röviden Nemcsak számítógépeinken, de androidos táblagépeken és iPaden 
Z is visszatérhetünk a Baldurs Gate legendás világába. iTunes Rating 121 


ÁR A CIKK MEGÍRÁSÁNAK könnyű szem elől téveszteni az apró tár- 
. 2 TTKEZT A BEAMDOG gyakat. Ezt kiküszöbölvén megadatik ne- 

MÉG MINDIG NEM KÖZÖLT künk a zoomolás lehetősége, ami jóval ke- 
KONKRÉT DÁTUMOT ARRA VONAT- zelhetőbbé teszi a játékot, nem kell leg- 
KOZÓLAG, hogy a Baldurs Gate: Enhan- alább ötször a képernyőre tapintanunk, 


ced Edition mikor jelenik meg androidos ogy végre azt jelölhessük ki, amit erede- 
áblagépekre, az iPades verziót szerencsére ileg szerettünk volna (de ha ellenfelek- 
korábban kézhez kaphattuk. Múlt havi ől van szó, érdemes arra számítani, hogy 
számunkban két oldalon keresztül olvas- he indig kapjuk a várt eredményt). 
nattatok arról, hogy mennyire is lett jó A több mint száz órányi játékidő termé- 

a játék PC-s verziója, most viszont meg- szetesen azt eredményezi, hogy a Baldurs 
nézzük azt is, hogy a fotelban hátradőlve, Gate: Enhanced Edition sok tárhelyet igé- 
egy interaktív üveglapot nyomogatva nyel: 1,7 gigabájtnyi adatot kell letölte- 
kényelmes-e egy olyan RPG-vel játszani, nünk, ennek értelmében, ha előtte nem 
amiben zsúfolásig van a képernyő csinálunk legalább 34 GB szabad helyet, a 
gombokkal. telepítés lehetetlen lesz. Véleményünk sze- 
A Baldurs Gate: Enhanced Edition tábla- rint viszont abszolút megéri, nincs olyan 
gépes verziójában alapvetően ugyanazt szerepjáték a platformon, ami közel ha- 
kapjuk, mint amit a nagy testvér kínál: sonló élményt tudna nyújtani. 

jobb grafikát, több mint négyszáz finomí- Paca 


ást és javítást, a Tales of the Sword Coast 
kiegészítőt, új karaktereket, új tartalmat, 

indent, amit a mai kor gyermeke egy 
emake-től kívánhat. Bár tudjuk, hogy az 


4 példátlanul hosszú játékidő 


7 


ad ennél többet is elbírna, a retró han- § iPaden egyedülálló 


gulat és a látványos effektek kárpótolnak § jórészt érintésre optimalizált kezelőfelület 


nket a néhol igen pixeles textúrák és a CTINSNSSTENNTSTS 


kán, de előforduló grafikai bugok miatt. 
A fejlesztők természetesen tisztában vol- 


.- furcsa grafikai hibák 
.- nem mindig könnyű a kijelölés 


ak azzal, hogy a játékosok nincsenek 
egelégedve a menü és az eszköztár bi- 
zonyos szintű átláthatatlanságával, Így 
ezen is rengeteget javítottak, amiért talán 
a tabletes közösség a leghálásabb. Leg- 
többen a táblagépek beépített képernyőit 
igénybe véve játszanak, ezeken pedig igen 


PACA 
Ha utazás közben szeret- 


nénk egy kiváló RPG-vel 
elütni az időt, ennél job-." 
bat nem találhatunk. 
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Szuperhős-meneazselés 


MIDDLE MANAGER 
OF JUSTICE 


Kiadó Double Fine Fejlesztő Double Fine Platform iOS 


2 
Z 


OST, HOGY ELMÚLT A KARÁ- 
w CSONY, ELÁRULNÉK VALA- 

MIT MINDEN GAMESTAR- 
OLVASÓNAK: NINCS JÉZUSKA, 
TÉLAPÓ SEM, ÉS A GYEREKET NEM 
A GÓLYA HOZZA. Várjatok, még ne 
nyúljatok a zsepikért, most jön a kegye- 
lemdöfés: igazi szuperhősök sincsenek. 
Na jó, ilyen forrón azért nem eszik a spe- 
nótot, de az biztos, hogy a Double Fine 
első freemium játéka, a Middle Manager 
of Justice igen cinikusan mutatja be a 
szuperhősök profitorientált világát. 
A játék egy-két nyersanyaggal operá- 
ló menedzser-stratégia, amiben igazság- 
ügyi középvezetőként nekünk kell a lelkes 
szuperhősöket felvennünk, kiképeznünk, 
és segítségükkel legyűrni a várost fenye- 
gető gengsztereket és főgonoszokat. 
Időnk egyik részét az irodában fogjuk 
tölteni, ahol papírmunkával tehetünk 
szert új vezetői képességekre, és kiképez- 
hetjük alkalmazottainkat. Az edzőterem- 
ben fejleszthetjük skilljeiket, pihenni küld- 
hetjük vagy értékes felszereléssel láthat- 
juk el őket. Ez persze mind pénzbe kerül, 
amit a városban felbukkanó küldetések 
teljesítésével szerezhetünk meg: tipikus 
szuperhősfeladatok során a csatát vé- 
gignézve, a különleges képességeket, tár- 
gyakat a megfelelő pillanatban alkalmaz- 
va kerekedhetünk felül a gaz ellenen. Ha 
így teszünk, pénzjutalom üti markunkat 
(ahogy az elégedett, megfelelő sebes- 
séggel karbantartott negyedek is rende- 
sen tejelnek), ha viszont nem, csökken a 


Röviden A Double Fine játéka úgy rombolja le a szuperhősökkel 
kapcsolatos illúziónkat, hogy közben igen jól szórakoztat. iTunes Rating 94 


negyed morálja. Hőseinket idővel előlép- 
tethetjük, új szobákkal bővíthetjük bázi- 
sunkat, vagy a már meglévőket fejleszt- 
hetjük, sőt Superiumért (ez a játék má- 
sik valutája) új, magasabb szintű hősöket 
bérelhetünk. 

Ami a Middle Manager of Justice-t sze- 
rethetővé teszi, az a prezentáció. A rajz- 
filmszerű grafika, a humoros és ka- 
rakteres hősök és az önironikus, a 
szuperhősfilmek és a menedzsment-já- 
tékok kliséire építkező párbeszédek üdí- 
tőek. A játék egy fillér elköltése nélkül is 
élvezetes kikapcsolódás marad (bár ez 
esetben lassabban kell haladnunk a város 
megtisztításában) nagyszerű prezentáci- 
óval és letisztult játékmenettel. Ezért ha 
nem is kell, de talán mégis érdemes pár 


centet kifizetnünk. 


§ remek játékmenet 


4 humoros prezentáció 


4 nem koldul agresszívan 


.- aziPhone-verzióban hangyányi betűk 
.- egy idő után ismétlődő poénok 
.— nincs elég felszerelés 


KACOR 

A biztonságos város 
alapja a pontos elszá- 
molás. 


radle ln -dk 


/ 


( 


SAMSUN 


GIA: Vercetti 


GRAND THEFT AUTO: 


VICE CÍTY 


O Kiadó Rockstar Games Fejlesztő Rockstar Games Platform Android 
Röviden A GTA III után a Grand Theft Auto sorozat másik képviselője is átlépte 


ITATHATATLAN, HOGY A GRAND 
h ! Ai AUTO SOROZAT 3D-S 

RÉSZEI EGYTŐL EGYIK KUL- 
TUSZJÁTÉKOK A MODERN GAMEREK 
SZEMÉBEN. A szorosan összetartozó 
Grand Theft Auto III, a Grand Theft Auto: 
Vice City és a Grand Theft Auto: San 
Andreas részek mindegyike egyedi élményt 
tudott nyújtani, mind hozzátett egy kicsit 
az előzőhöz, a legnagyobb rajongói tábort 
viszont kétségtelenül a Vice City gyűjtötte 
maga köré. Régebben, amikor a lányok kö- 
zött még nem volt ennyi gamer, a The Sims 
mellett a Vice Cityt emlegették gyakran 
kedvenc videojátékukként. Talán a szinte 
határtalan szabadság, talán a nyolcvanas 
évek hangulata, talán a rózsaszín gyakori 
megjelenése csábította őket vérengzésre, de 
annyi biztos, hogy aki eltöltött vele egy pár 
órát, hogy kiélje ferde hajlamait, az nehezen 
tudta félretenni. 
A Rockstar folytatja jó szokását, a Grand 
Theft Auto III tavalyi okostelefonos és táb- 
lagépes megjelenése után, a Vice City is 
hordozható eszközökre költözött. A GTA 
III igencsak megosztotta a rajongókat, és 
ez valószínűleg az utód esetében sem lesz 
másképp. Összességében azt kapjuk, ami- 
re számíthattunk: a Rockstar 2002-es kivá- 
lóságát, ami Így tíz év elteltével is megáll- 
ja a helyét, főleg a mobilos játékok között. 
Atechnika sajnos olyan gyorsan fejlődik, 
hogy a grafika még táblagépeken sem 
mondható kiemelkedőnek (értsd: láttunk 
már szebbet), de ez mit sem vesz el az él- 
vezeti értékből. A küldetések az alapjáték- 
ból lettek átemelve, azonban ahogy a GTA 


Z az első X-et, így elkerülhetetlen volt a mobilos kiadás megjelenése. GPR HM 


III esetében, úgy most is működik az auto- 
matikus mentés, így a fejlesztők rengeteg 
bosszúságot spóroltak meg nekünk. 

Van viszont egy zavaró dolog, amivel na- 
gyon nehéz megbarátkozni, ez pedig az 
irányítás. Az egyszerre a képernyőn lévő 
gombok száma ezúttal is eléri a nyolcat, 
de mivel maga a játék így van megalkotva, 
emiatt nem hibáztathatjuk a fejlesztőket. 
A legjelentősebb irányításbeli probléma a 
fegyverhasználatnál jelentkezik: nincs cél- 
kereszt, az ellenfeleket automatikusan jelö- 
lik ki, így ha gyorsan akarjuk lelövöldözni az 
életünkre törő személyeket, az esetek igen 
kis százalékában fogunk csupán ténylege- 
sen oda lőni, ahova szerettünk volna. 

A Vice City ugyanazt nyújtja, mint tíz évvel 
ezelőtt, de hogy újra beleszeressünk, ahhoz 
ennél több kellett volna. 


Az android rovat támogatója a Samsung. 


4 ugyanaz, mint régen 
4 automatikus mentés 


4 saját zenék importálásának lehetősége 


.- borzalmas célzórendszer 
.- néha belassul 
.- nem túl szép 


PACA 

Visszatérhetünk Mia... 
akarom mondani Vice 
City utcáira, de azért 
többetis kívánhatnánk. 


Teszt 


GRAND THEFT AUTO: VICE CITY, MODERN COMBAT 4: ZERO HOUR 


ke CSÍJUDSAZTAGONTssile with vour tablet Take out the 


wa 


MODERN COMBAT 4: 
ZERO HOUR 


O Kiadó Gameloft Fejlesztő Gameloft Platform Android 


La. 
Z 


OLT EGY IDŐSZAK, AMIKOR 
ELVAKULTAN RAJONGTAM A 


GAMELOFT CÍMEIÉRT. Amikor 


elkezdtek filmek 


nagyot nőttek a 


részeit, amelyek 


de ha ettől elteki 
játszhatu! 


hasonlítanak egy másik, csa 
és PC-n elérhető, sikeres sorozat tagjaihoz, 


k okostelefonjai 


alapján játékokat csinálni, 


egy korszak véget ért, most viszont ismét 


szememben. A francia 


srácok biztosra mennek: évente adják ki 
a Modern Combat sorozat újabb és újabb 


persze kísértetiesen 
k konzolokon 


alkotásokkal 
kon és táblagé- 


intünk, olya 


peinken, amelyekhez hasonlót csak akkor 


találhatunk, ha nagyon mélyre ás 


nk a 


Google Play gyönyörű virágokkal és kevés- 
bé gyönyörű gyomokkal teli földjén. A Zero 
Hour epizódon látszik, hogy a Gameloft 
képes tanulni a saját hibáiból. Amellett, 
hogy a testreszabhatóság (például az át- 


rendezhető gom 


a kampány is egyre kevésbé érezhető line- 


árisnak és mono 


nemcsak egy, hanem több főhős bőrébe is 
belebújhatunk, sőt olyan alkalor 
ásik fél szempontjából élhetjük 


amikor a t 


bokkal) egyre inkább bővül, 


tonnak. A történet sorái 


is adódik, 


át az eseményeket. Akik játszottak a Fallen 


Nationnel, találkozhatnak egy ismerőssel 


is, de nem akaro 
A fő szálon 12 ki 


órányi szórakozást, 


völdözés és az — 
vezető animáció 
lő. Az alap játék: 


változott, ami viszon 


dött, az egyrész 


k lelőni semmilyen poént. 
üldetés nyújt nekünk több 
nelyek folyamán a lö- 
olykor interaktív - át- 

k aránya pont megfele- 
nechanizmus nem sokat 
egyértelműen fejlő- 
a párbeszédek minősége, 


másrészt pedig a szinkronszínészek játé- 


Röviden A Gameloft folytatja már-már legendássá vált mobilos FPS- 
sorozatát, ami ismét hozza az elvárt színvonalat. GPR MM 


ka. A korábbi részeket inkább hang nélkül 
játszottam, annyira nevetségesen hangzott 
egy-két dialógus, de most még fülhallgatót 
is használtam a teljes hatás érdekében. 
A többjátékos mód szintén említésre mél- 
tó, a hagyományos játékmódok mellet: 
újak is megjelennek. Akik nosztalgiázni sze- 
etnének, visszamenni abba az időbe, ami- 
kor a perkek és fegyverbővítmények még 
kísérleti stádiumban sem voltak, azoknak 
ajánlott a Barebone mód kipróbálása, ahol 
a valódi képességek próbára tétele áll a kö- 
zéppontban. Akik viszont haladnak a kor- 
ral, komoly pontmennyiséget (radikális 
esetben pénzt) költhetnek fejlesztésekre. 

A Modern Combat 4: Zero Hour a széria leg- 
jobbja, és a legjobb játék, amit a kemény- 
vonalas FPS-fanatikusok a zsebükben hor- 
dozhatnak. 


Paca 
Ha szeretnél többet olvasni az alkalmazá- 
sokról vagy a mobiltechnológiáról, látogass 
el a Samsung Mobilerek oldalára! 


eg 


§ izgalmas, hosszú kampány t ja szd e 
§ fejlettebb szinkron 

4 kiemelkedő többjátékos módok 

.- néhány kisebb bug 

.- régebbi eszközökön néha döcög 

.- az automatikus célzás nem mindig tökéletes 


PACA 
A modern hadviselés 


témájából kezd kifogyni a 
nafta, de a Gameloft még 
kifacsart pár cseppet. 
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GYÜŰJTŐLI/LIMITÁLT KIADÁSOK 


Aliens: Colonial Marines 
Collector"s Edition 


ALIEN 


COLONIAL MARINES 


DMC: Devil May Cry Son 
of Sparda Edition 


GameStar 
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A Devil May Cry hősének már nem úgy áll a haja, mint 
egykor, de laza stílusa semmit sem változott: a dé- 
mongyilkos új kalandja ezúttal sem lesz kevésbé bru- 
tális, ami a rajongóknak kifejezetten jó hír. Ahogy az 
is, hogy Dante híveinek készült egy gyűjtői csomag, 
amit egy csicsás dobozban kapnak meg a vásárlók, 

a doboz mélyén pedig a démonvadász medálja rejlik. 
Aki a praktikus dolgokat szereti, az sem fog csalód- 
ni: extra pontokhoz jut minden gyűjtő, melyeknek hála 
izmosabb karakterrel kezdhetik a játékot, mint a nor- 
mál változat tulajdonosai. 


STARCRAFT II: HEART OF THE SWARM 
2013. MÁRCIUS 12. 
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EOITION 
ORDER úg 


d PPE 


NN STONES 0€.18.2013 


N/A 


Az alienek a sci-fi-történelem legismertebb bor- 
zalmai, idén sokadik alkalommal is felvesszük a 
kesztyűt ellenük. Ahogy az lenni szokott, ezúttal 
is egy jó szándékú mentőakcióból indulva válunk 
a szörnyek célpontjává. Jobb túlélési esélyei lesz- 
nek azoknak a katonáknak, akik a gyűjtői csoma- 
got választják: egy lángszóróval, két, többjátékos 
módban használható fegyverrel és egy extra tér- 
képpel lesznek gazdagabbak. Akik sikerrel veszik 
a küldetést, kitehetik a polcra a csomaggal érkező 
Powerloader figurát is. 


DEAD SPACE 3 
2013. FEBRUÁR 8. 


Injustice: Gods Among US 
Collector"s Edition 


ENJUST IGA 


Mindig is tudni akartátok, hogy ki kerülne ki győztesen 
egy Batman vs. Superman összecsapásból? A DC-uni- 
verzum hőseit összeugraszthatjátok ebben a vereke- 
dős játékban, sőt, két főszereplőt akár az asztalra is 
kitehettek, ha a gyűjtői kiadást választjátok. Wonder 
Woman és Batman az idők végezetéig áll majd egy- 
más torkának esve a szobátokban, de ha ez nem len- 
ne elég, két füzetet is kaptok a DC sorozataiból. A játé- 
kon belül is vár exkluzív tartalom: Batman, Superman 
és Wonder Woman egyedi szereléseket kap a csomag- 
ban található kódoknak hála. 


INVERSION 

3990 FT 

Nem elég, hogy Vanguard City ro- 
mokban hever, még fiát is elveszti 
Davis Russel. A 28 éves rendőr 
szerepében kell végigverekednünk 
magunkat a feldúlt városon, és meg- 
találni a fiút. 


DIRT SHOWDOWN 

3490 FT 

A Codemasters versenyjátéka az ár- 
kád száguldozás szerelmeseinek lehet 
remek választás. Meg sem próbál szi- 
mulátornak látszani; laza hangulata a 
színtiszta szórakozást szolgálja. 


TRINE 2 


COLLECTOR"S EDITION 

1490 FT 

A Trine varázsa azonnal rabul ejtette 
mindnyájunkat. A hősök kalandja foly- 
tatódik, de akinek kimaradt az első rész, 
az most pótolhatja, mivel az is része 
ennek a gyűjtői csomagnak. 


MEDAL OF HONOR: 
WARFIGHTER 

GS 2012. NOVEMBER - 7026 

9890 FT 

Tier 1-es katonáink története ott köszönt, 
ahol legutóbb hagytuk. Misszióik során 
magánéletük is a célkeresztbe kerül. 


WARFIÓKTER 


XCOM: ENEMY 
ÜNKNOWN 

GS 2012. OKTÓBER - 9396 

10 990 FT 

A Földet lerohanják az idegenek, akikkel 


az XCOM nevű szervezet veszi fel a 
harcot a te parancsnokságod alatt. 


COD:BLACK OPS II 

GS 2012. NOVEMBER - 9496 
11990 FT 

A Call of Duty legújabb részében a modern 
hadviselés helyett a jövő háborúit tapasz- 
talhatjuk meg. A több szálon futó cselek- 
mény központja 2025 és Alex Mason. 


GUILD WARS 2 

GS 2012. SZEPTEMBER - 9696 

14 990 FT 

Mintegy 250 évvel az első rész után já- 
runk Tyria földjén, amikor is az álmukból 
dühösen ébredt sárkányok ostromolják a 
négy nép békés városait. A te feladatod, 
hogy megvédd az ostromlott vidéket. 


HITMAN: ABSOLUTION 

GS 2012. NOVEMBER - 9096 
8990 FT 

A kopasz halálosztó visszatér, hogy ko- 
rábbi bizalmasának nyakát szegje. Az ab- 
szurd helyzetből alakuló missziók során 
az USA területén ténykedünk majd. 


DISHONORED 

GS 2012. OKTÓBER - 9396 

10 999 FT 

Corvo menekülni kényszerül, amikor a 
császárné meggyilkolásával őt gyanúsít- 
ják. Ártatlanságának bizonyítására még 
természetfeletti erőit is felhasználja. 


WORLD OF WARCRAFT 
MISTS OF PANDARIA 

GS 2012. SZEPTEMBER - 8996 
8990 FT 

A Cataclysm eseményei után felszín- 
re került az eddig ködbe burkolózott 
vidék is, Pandaria. 


FARCRY3 

GS 2012. DECEMBER - 9026 
8990 FT 

Jason Brody egy laza nyári vakáció 
reményében indul el a történet hely- 
színére, de a nyaralás hangulatát Vaas 
pisztolya egész más irányba tereli. 


XBOX 360 
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ÁSSASSINS, 


c. CREEOMI 


VÁRHATÓ MEGJELENÉSEK 


Ni no Kuni: Wrath of the White Witch január 25. 


Dead Space 3 február 8. 
Aliens: Colonial Marines február 12. 
Metal Gear Rising: Revengeance február 21. 
Tomb Raider március 5. 


God of War: Ascension március 12. 
StarCraft II: Heart of the Swarm március 12. 
Gears of War: Judgment március 19. 
március 26. 


Bioshock Infinite 


RESIDENT EVIL 6 

GS 2012. OKTÓBER - 7796 

13 999 FT 

A valaha volt legismertebb horrorjáték 
folytatásában három főszereplő szem- 
pontjából élhetjük át a zombikaland 
megpróbáltatásait. 


SONIC ALL-STARS 
RACING TRANSFORMED 
GS 2013. JANUÁR - 8396 

9990 FT 

Sonic és barátai ismét autóba ülnek, és 
ha valaki látta már őket vezetni, tudja jól, 
hogy ebből csak rengeteg órányi kötetlen 
szórakozás kerekedhet ki. 


BORDERLANDS 2 

GS 2012. SZEPTEMBER - 8596 
14 990 FT 

Itt az idő, hogy visszatérj Pandora 
vidékére. A nyílt világú FPS komolyabb 
történettel és még elborultabb karakte- 
rekkel várja az előző rész rajongóit. 


LEGO THE LORD OF 

THE RINGS 

GS 2012. DECEMBER - 8596 

8990 FT 

A Gyűrűk Ura filmek történetét feldol- 


gozó utazásban végigkísérhetjük ban- 
dukoló főhőseink tündérmeséjét. 


HALO 4 

GS 2012. NOVEMBER - 9296 
12990 FT 

A Microsoft sorozatának folytatásá- 
ban egy személyesebb történetet 
élhetünk át. Cortana és Master Chief 
viszonya új dimenziókat nyit meg. 


SPEC OPS: THELINE 

GS 2012. JÚNIUS - 8496 

12 000 FT 

Dubai városát egy homokvihar szinte a 
földdel tette egyenlővé, de még a romok 
között is maradtak túlélők, akik segítségre 
várnak. 


ASSASSINS CREED III 

GS 2012. NOVEMBER - 9796 
12990 FT 

Desmond története a végéhez közele- 
dik. A jelenkorban épp összeomlani ké- 
szülő világ megmentése közben ismét 
visszautazunk a múltba. 


FORZA HORIZON 

GS 2012. NOVEMBER - 9096 
12990 FT 

A Coloradóban tartott Horizon fesztivál 
során rengeteg egzotikus autó volánja 
mögül bámulhatjuk a gyönyörűen megje- 
lenített környezetet. 


FIFA 19 

GS 2012. OKTÓBER - 9096 

13 999 FT 

A legismertebb sportjáték idén is elhozza 
a focipályák hangulatát. A FIFA 13 a javí- 
tott grafikus motoron és a játékmenetbeli 
polírozásokon túl már PlayStation Move- 
támogatással is bír. 


NFS: MOST WANTED 

GS 2012. NOVEMBER - 8196 
9990 FT 

Ismét versenybe szállunk, ezúttal a 
város leghírhedtebb sofőrje címért. 
A Criterion találásában egész más 
hangulatot kap az autós bűnözés. 


EPIC MICKEY 2: 

THE POWER OF TWO 

GS 2012. DECEMBER - 7596 
12990 FT 

Visszaugrunk Miki egér Warren Spector 
által kifordított mesevilágába, hogy 
társunkkal együtt mentsük meg a csodák 
otthonát. 


I DARKSIDERS 2 


GS 2012. SZEPTEMBER - 9096 
13990 FT 

A Háború lovasa után ezúttal a Halál 
,bőrében" kell rendet tennünk a menny 
és a pokol szolgái között. 


PROTOTYPE 2 

GS 2012. MÁJUS - 8596 

14 990 FT 

James Heller bőrében egyetlen cél lebeg 
szemünk előtt: megbosszulni szerettein- 
ket azon az emberen, aki elszabadította 
a New Yorkban tomboló vírust. 


NBA 2KI3 

GS 2012. NOVEMBER - 9296 
14990 FT 

Az NBA 2K13-nak ott a helye a polcodon, 
ha szereted a kosárlabdát. A kibővített 
My Career módnak és a fergeteges han- 
gulatnak hála tökéletes a meccsélmény. 


GHOST RECON: FUTURE 
SOLDIER 


GS 2012. JÚNIUS - 8096 

13 990 FT 

A jövő hadviselésében már nem a 
számbeli fölény számít. Tökéletesen 
kiképzett harcosok vívják majd meg. 


DMC: DEVIL MAY CRY 

GS 2013. JANUÁR - 9096 

15 999 FT 

Dante visszatért, de sokan már rá sem 
ismernek. Megváltozott néhány dolog az 
előző részek óta, de az akció ugyanolyan 
pörgős és brutális, mint eddig. 


Hardveres okosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákig 


HARDVER 


CUBOX 


2012 beteljesítette végre az iparág régi, 
de tavalyig beváltatlan ígéretét, és meg- 
született a100 dolláros PC, többször is. 
i tette ezt lehetővé, és mire jók ezek 

a vívmányok? 
Régen az integrált PC-s lapkakészletek 
évén (gondoljunk a Silicon Integrated 
Systems Corp. alaplapi vezérlőire) me- 
ült fel a100 dolláros PC ötlete, aztán 
később alaptopok elterjedésével ugyan- 
ez avízió 100 dolláros laptop képében és 
az OLPC projekt keretében mutatta meg 


ől nem az afrikai gyermekek kerültek 
gépközelbe, csak a nyugati felhasználók- 
nak lett még egy, olcsóbb gépük. Végül 
a mobilforradalom elsöpörte e kérdést, 
hiszen inkább okostelefonra vált minden- 
ki, aPC-ipar esik, és idén atősgyökeres 
etbookgyártók is leállítják atermelést 
ezen akifutott területen. 


agát. Ki is robbant anetbook láz, de et- 


sztorija - gyakorlatila 


ketyeg - váltotta való 
PC álmát. Ne. 
het 2013 aLinux éve, 
segíti arendszert ami 


Android mobil operác 
elterjedése nyitotta ki 


Ugyanis az ARM utasí 
Linux, illetve a Linuxból kifejlesztet 


g az okos mobil- 


eszközök 99 százalékában ARM CPU 


ra a100 dolláros 


csak asztali vonalon le- 


de ehhez hozzá- 
ni-PC-k sora is. 
táskódra portolt 


iós rendszerek 
akapukat szoft- 


veroldalról. Ma már nem is egy, de leg- 


alább fél tucat olya. 
felsorolni, ami ARM-a 


szerre épül, ennélfogva a Windows 
nem fut rajtuk, de már annyi alkalma- 


zás elérhető az ingye 
rációs rendszer alá is, 
követelmény. Amúgy i 


kis PC-t lehetne 


apú SoC rend- 


es Android ope- 
hogy ez nem is 
s az útkeresés 


50 százalékos 
áremelkedés 


Az optikai meghajtók és adathordozók piaca azóta kezdi elveszíteni atalajt a lá- 
ba alól, amióta megjelentek a pendrive-ok, illetve ahordozható merevlemezek és 
SSD-meghajtók. Ennek ellenére egy ideig még biztosan apiacon maradnak. A pi- 
aci elemzők ugyanakkor nagy változást jósolnak az optikai diszkek ágazatában, 
ahol anyersanyagok és a gyártók újrarendeződése miatt jelentősebb áremelke- 
dés várható. A jóslatok szerint a 2012-es árakhoz képest idén körülbelül 50 szá- 
zalékkal kell majd többet fizetni. Annak ellenére, hogy afentebb említett adat- 
hordozók kényelmesebbek, a DVD-k tekintetében keresletnövekedés jelent meg, 


és ugyanez igaz a Blu-ray 
coknak köszönheti. 
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j is. A két optikai lemeztípus ezt az új pia- 


korszakát éljük, akitörési pontot a régi 
egerészős, ablakos, PC-s konvenciókból. 


A mai 100 dolláros PC-k kinézetre csep- 
pet sem idézik a szürke kocka-PC-t, in- 
kább egy USB kulcsra, egy kis kockára 
vagy egy univerzális memóriakártya-ol- 
vasóra emlékeztetnek. A tavaly debütált 
Oval Elephant, Miniand Mini X és Rasp- 
berry Pi kütyükben alényeg, hogy belü 
egy egylapkás számítógép van, általában 
HDMI kimenettel és USB csatlakozások- 
kal, hogy háttértár vagy billentyűzet, 
egér csatlakoztatható legyen hozzá. Fej 
lesztéshez, vezérléshez, médialejátszó- 
nak vagy (a nagyobb memóriával ellátott 
modellek) klasszikus PC helyett is beve 
hetők ezek az olcsó kütyük. 


Akik anormál, PC jellegű használatra ke- 
resnek könnyed megoldást, és kevésnek 
érzik aRaspberry Pi 512 MB-ját, sőt 

a Cubieboard 1 GB memóriáját, azok szin- 
te fellélegezhetnek az új belépő, a CuBox 
Pro láttán. Az izraeli SolidRun ahéten je- 


Pro mini PC UDbuntuval 


Mégis, érdekes módon az ARM siker- 


lentette be saját kütyüjét, ami a világ el- 
ső 2 GB RAM-ot tartalmazó ARM-alapú 
PC-je. Ez gyakorlatilag acég előző, 1 GB 
RAM-mal ellátott CuBox modelljének bő- 
vített kiadása. Az 1 GB-os CuBox 140, a2 
GB-os CuBox Pro 160 dollárért rendelhe- 
tő, így aztán nem lesz nehéz választani 
kettő közül. Mindkét készülék egy 
2x2x2 hüvelykes, tehát tényleg egy 
apró kocka formáját veszi fel, hűtőven- 
ilátort egyik sem tartalmaz. Alapjuk 
arvell Armada 510 Soc, ez infra vevőt, 
hernet-portot, két USB 2.0-portot és 
icroSD-kártyafoglalatot is ad. A konst- 
rukció mai szemmel leggyengébb pont- 
ja acsupán 800 MHz-es, kétmagos pro- 
cesszor (ARMv7 architektúra), melynél 
alegtöbb hasonló kütyü kicsit erősebbet 
ondhat magáénak. Így is biztosítható 
azonban afull HD 1080p videolejátszás, 
és afogyasztás is csak 3 watt. 
Támogatja avas az Ubuntu, a Debian és 
a GeexBox ARM változatait, így teljesen 
egy asztali rendszer előtt érezhetjük ma- 
gunkat használatakor. Az Ubuntut elő- 
re installálva, 4 GB-os microSD-kártyán 
mellékelik. 


a 


maa 


Razer OrDweaver 


Anno a Genius ErgoMedia 500 és aBelkin n52te féria, amit beszerezhetünk, hiszen 130 dolláros ár- fJ i 
változataként jelentette meg a Razer a Nostromót, címkével került ki aRazerzone-ra. Aki azonban még- id 8 nN ki na I na R 
ami idén az Orbweaverben születik újjá. Na de mi- is összeszedné rá a pénzt, annak tudnia kell, hogy 


ről is van itt szó? Az alapkoncepció ugyanaz, mint acucc az első negyedévben kerül bevezetésre. 
régen: a Razer egy olyan kütyüt szeretett volna, ami a ne 00 oO 


a balkezes billentyűzetes akciózást teszi hatékonyab- 
bá. Mindezt jelenleg úgy oldotta meg agyártó, hogy 
bővítette az állítható háttérvilágítással rendelke- 
ző, programozható gombok számát, Cherry MX Blue 
mechanikai kapcsolókat pakolt alájuk, és finomra 
hangoltak az egész eszköz formavilágát. 
A Nostromóhoz képest ránézésre észlelhetünk pár 
formai eltérést, aLED-ek például felülre kerültek, 
de használat közben fedezhetők csak fel a fon- 
tosabb különbségek. A csukló- és tenyér- 
támasz pozíciója a korábbinál szélesebb 
beállítási lehetőségekkel kecsegtet, il- 
letve ahüvelykujjas vezérlést elősegítő 
jobb oldali vezérlőmodul is állítható. 
Ahogy sejteni lehet, aRazer Orb- 
weaver nem lesz alegolcsóbb peri- 


A 101 hüvelyk alatti, belépőkategóriás netbookok nem is 
olyan régen még anotebookpiac tetemes részét jelentették, 
de hamarosan már semmi nem marad belőlük egy halvány 
emléken kívül. A legfrissebb hírek szerint még az idén vég- 
leg kihalnak. 
Az ASUS egy ideje már eldöntötte, hogy leállítja az összes 
Eee PC gyártását, az Acer pedig elvetette a korábbi terve- 
it, és 2013-mal kezdve semmilyen netbookkal nem foglal- 
kozik. Mivel ahaldokló netbookpiacnak ez akét gyártó volt 
az utolsó szereplője, visszavonulásuk akategória megszűné- 
sét jelenti. 
Az Intel ajövőben is gyárt majd Atom processzorokat, azon- 
ban ezeket alapkákat már beágyazott alkalmazásokban kama- 
toztatják. A helyzet ma aszöges ellentéte akét-három évvel ko- 
rábbinak, amikor anetbookok valódi fejőstehénként működtek. 


Fay 


E-könyv-olvasó helyert is tablet 


A Pew Internet legfrissebb elemzése szerint az ame- nak van tabletje, 19 százalékának könyvolvasója. 
rikai lakosság immáron 23 százaléka olvas e-könyve- A könyvtárak is megérzik a változást: azoknak 

ket, a2011-es érték 16 százalék volt. Ezzel szemben az aránya, akik 2012-ben e-könyvet kölcsönöz- 
anyomtatott könyvet olvasó 72 százalék 67-re zsu- ; ek, 3-ról 5 százalékra emelkedett. 24 helyett már 
gorodott. A kutatás szerint 2012-ben már a megkér- ja; 31 százaléka van akönyvtári előfizetőknek tisztá- 
dezettek 33 százalékának volt e-könyv-olvasója vagy Vö ban azzal, hogy elektronikus anyagot is kölcsönöz- 
tabletje, szemben atavalyelőtti 18 százalékkal. hetnek. 

A két eszköz közül dominánsabb atablet. 2010- Az elemzések szerint az elektronikus könyv iránt 


ajongó egyén valószínűleg érettségivel vagy dip- 
omával rendelkezik, évente több mint 75 000 dol- 
árt keres, és 30-49 év közötti, városi lakos. 


ben még akönyvolvasók voltak a népszerűbbek, 
majd 2011-re már 10-10 százalékra egyenlítődött 
ki aharc, mára pedig az amerikaiak 25 százaléká- 


Dél-koreai lapértesülések szerint aSam- milyen sikereket ért el az Android platfor- 
sung a2013-as évet tekintve 510 millió mon a Galaxy sorozatokkal. A Samsung 
készülék értékesítését várja, amelyből 2009-ben még 1 millió okostelefont sem 
390 millió okostelefon lehet. Amennyi- adott el, 2011-ben viszont már megelőz- 
ben sikerrel járnak, akkor az 20 százalé- te az Apple-t. 
kos növekedést jelentene az idei 420 milli- . . Az idei harmadik negyedév végén az okos- 
ós számhoz mérten. telefon-szegmens 32,5 százalékát birto- 
A Samsung jövőre csak avietnami gyá- kolta aSamsung, három hónap alatt 55 
rában 240 millió eszközt akar legördíteni millió készüléket adott el akategóriában. 
afutószalagról. Kínában 170, Indiában 20, Az elemzők szerint aSamsung a Nokia 15 
Koreában 40 millió az irányszám. Az ag- éve tartó világelsőségét is minden tekin- 
esszív előirányzat azt tükrözi, hogy acég tetben megtöri az idei év végére. 
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RENDSZERMEMÓRIA TÉMÁ- 
A: NEHÉZ ÚGY KÖRBEJÁR- 

NI: KÖZBEN NE JUSSON 
ESZÜNKBE, HOGY A MEMÓRIAMO- 
DULOK ÓRAJELÉTŐL ÁLTALÁNOS 
FELADATOK KÖZBEN NAGY TELJE- 
SÍTMÉNYKÜLÖNBSÉGET NEM LEHET 
VÁRNI. A DDR3 SDRAM-ok időzítése rá- 
adásul még ennyire sem számít, pláne ak- 
kor, ha új platformba keresünk megoldá- 
sokat. A legfontosabb szempont sajnos itt 
többnyire a modulok ára. Ennek köszön- 
hetően a felhasználók inkább a nagyobb 
mennyiségű memóriamodulra gyúrnak, 
mintsem hogy egy kisebb kapacitású, de 
jobb specifikációkkal rendelkező darabot 
válasszanak. Az utóbbiakra egyébként 
is csak azok vadásznak, akiknek a leg- 
apróbb különbségek is számítanak, és 
tudják, mit jelent egy magasabb órajelű 
memória a gépben. Ők általában azok, 
akik a legtöbbet szeretnék kihozni egy 
konfigurációból, vagyis ott tuningolják a 
rendszerbe ültetett komponenseket, ahol 
érik. A többiek gyakorlatilag bármilyen 
memóriával megelégszenek. 
Egy 4 gigabájtos memóriakit jelenleg 
5-6 ezer forintba kerül. A nevesebb gyár- 
tók termékei kicsit borsosabb áron sze- 
rezhetők be. Akinek nem elég a 4 GB, mi- 
vel rendszeresen több alkalmazást fut- 
tat, az 8 GB-ot pakoljon a gépbe. Ha 
tehetjük, rámoljunk is nagyobb mennyi- 
séget a slotokba, mert a processzorok- 
hoz, a VGA-hoz vagy az SSD-hez képest 
nem tétel a memória beszerzése. Általá- 
nosságban igaz, hogy minél többet szer- 
zünk be ebből a gép összeállításakor, an- 
nál jobban járunk a későbbiekben. Ezzel 


Ld 


Fej 
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az állítással azonban lehet vitatkozni, hi- 
szen egyáltalán nem mindegy, hogy mi- 
lyen modulból tárazunk fel. 

Az Ivy Bridge szériában már megszűntek 
a DDR3 SDRAM felső órajelének korlá- 
tozásai, így gyakorlatilag 3200 MHz-es 
modulokat is bepakolhatnánk az alapla- 


Aki friss processzort vásárol, az tartsa 
észben, hogy ezek a központi egysé- 
gek gyorsabban dolgoznak, és emiatt az 
adatokat is feszesebb tempóban igény- 
lik. Sokakban ezért felmerül a kérdés, 
hogy vajon a processzoroknak nem fog- 
ja-e vissza a teljesítményét a lassabb 


HA JATEKRA KERÜL SOR, AKKOR A 
GYORSABB MODULOK KIMUTATJAK 
A FOGUK ES A NAGYOBB EFFEKTIV 
SAVSZELESSEG FEHERJET 


pokba, azonban ezek még nem érkeztek 
meg. Persze a szűkülő PC-s terepen a 
memóriapiac szereplői azonnal reagál- 
ak a kínálkozó lehetőségre, és először 
egjelentették a nagy sebességű, 2400 
Hz-es moduljaikat, majd aztán sorra 
érkeztek a 2666 MHz-es modulok, me- 
yek közül a G Skill TridentX 4 GB-os mo- 
dulját egy Christian Ney nevű tuningoló 
minden idők legmagasabb órajeléig tor- 
ázta fel. A modul 3900,6 MHz-en fu- 
ott CL 14- 14- 14- 36-os időzítés mel- 
ett. Ebben az évben egyébként már nem 
kizárt, hogy a 4 GHz-et is behúzza valaki, 
hiszen hihetetlen ütemben fejlődik a szá- 
mítástechnika. 
indezzel mire is szerettünk volna kilyu- 
kadni? Leginkább arra, hogy ha rápillan- 
unk egy webshop kínálatára, azt láthat- 
juk, hogy az 1333 MHz-es moduloktó 
elkezdve egészen a pörgős csúcsmodelle- 
ig mindenféle modullal találkozhatunk. 
égis mit érdemes kiválasztanunk? 


a 


1333 vagy 1600 MHz-es memóriamodul. 
Ráadásul az integrált GPU ugyanazon a 
memóriaalrendszeren osztozik, amit a 
végrehajtóegységek is használnak. Mivel 
ezeknek a GPU-knak is nő a tempójuk, a 
memóriák sávszélessége fontos paramé- 
terként jelentkezik a textúrázás sebes- 
ségénél. Az integrált GPU teljesítménye 
ezért elviekben jelentősen függ a DDR3 
SDRAM órajelétől és időzítésétől. 


Ha memóriát keresünk a számítógépünk- 
be, minden egyes alkalommal szembe 
kell néznünk az órajellel és az időzítés- 
sel. Az újabb platformokon azonban az 
időzítésnek már kisebb hatása van az át- 
agteljesítményre, mint a modulok óraje- 
ének. Ezért célszerű magasabb órajelű 
emóriát választani két okból is. Először 
is magas órajelen a minimum időzítési 
értékek szintén magasak, vagyis érdem- 


- 


ben nem adnak sokat a teljesítményhez. 
Ha azonban mondjuk a DDR2 SDRAM 
esetében növelünk az időzítés értékein, 
akkor érezhetőbb hatása lesz a művünk- 
ek, mint akkor, ha a DDR 3 alapidőzí- 
ését növeljük. A DDR2 esetében a kés- 
eltetés 50-70 százalékra nő, míg DDR3 
esetén csak 25-30 százalékos különbsé- 
get mérhetünk. 
ásrészről a processzor és a memória 
ikációja sokat fejlődött az évek 
során. A rendszer több szintű adatban- 
asznál, és a gyorsítótárak mé- 
rete is folyamatosan nő. Ebből kifolyó- 
ag a késleltetésnek nincs akkora hatá- 
int ha a memória felőli adatokra 
közvetlenül kellene várnia a CPU-nak. 
ost, hogy a gyorsítótárak szerepe nő, a 
memóriasávszélesség irányába tolódik el 
a hangsúly. 
yugodtan kijelenthetjük, hogy a prém 
um, magas órajelű moduloknál a gyár- 
ók a fenti két ok miatt nem igyekeznek 
alacsonyra szorítani az időzítést. Az ala- 
csony késleltetésű modulok gyakorlatilag 
eljesen eltűntek, és lassan a CL 9 alatt 
em is találunk modulokat a gyors dara- 
bok között. A magas órajelű, magasabb 
késleltetésű modulok száma ellenben fo- 
yamatosan nő. Ennek fényében vessünk 
egy pillantást újra a webshop kínálatára, 
és látni fogjuk, miről is szólt a fáma az 
előző pár bekezdésben. 
Egy 1600 MHz-es modul órajelét 266 
MHz-cel megemelve sokkal nagyobb tel- 
jesítménynövekedést érhetünk el, mint- 
ha minden időzítést három vagy négy 
ciklussal lecsökkentünk. Ennek 
fényében, ha friss platformra 
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Top memóriamodulok 


GelÉvő COFsa SG 
DDR3-2400 CLII Kit 


Árfekvés szempontjából meglehetősen kellemes a Geiltől érkező Evo Corsa 
2400 MHz-es kitje, ami ugyanolyan Hynix lapkákat használ, mint a népszerű 
G. Skill memóriamodulok. A gyári feszültségérték (1.65 V) és időzítések mel- 
lett nagyon húzni nem lehet, ekkor csak 2424 MHz-ig tornázhatjuk fel a me- 
móriamodulok órajelét, de ha 1,7 voltra emeljük a feszültségértéket, akkor 
CLII mellett 2818 MHz-ig pumpálható fel a tempója. Ennek láttán persze a 
modul jelenleg abszolút győztes, hiszen ilyen áron könnyen juthatunk olyan 
memóriamodulhoz, melynek tempóját biztonságos specifikációk tartása mel- 
lett az egekbe lehet emelni, és ezáltal a játékok tempója is nő majd. Máskü- 
lönben aki nem szeret vagy nem akar tuningolni, annak is jó választás, mert 


agyári órajel is eléggé kecsegtető. 1 : NY ÁR: 14 900 kt 


Kingston HyperX 
8GB DDR93-2193 CLII kit 


A Kingston HyperX modell szintén a Hynixtól érkező lapkákat használ- 
ja, de ezek különböznek azoktól, amiket a Geil modulja dolgoztat. A me- 
móriamodulok különlegessége azonban nem ez, hanem az, hogy gya- 
korlatilag toronymagas hűtőbordát kaptak. Ez a 6.1 centiméter magas 
hűtőtest abból a szempontból nem szerencsés, hogy egyes esetekben 
a CPU-hűtő emiatt nem fog elférni. Ezért mielőtt ezt a modellt meg- 
vásárolnánk, vegyük elő a centit, és alaposan mérjük le, mennyi hely 
van odabent, a CPU-hűtő alatt. A memóriamodulok gyári feszültség- 
érték (1.6 V) és időzítés mellett 2310 MHz-ig húzhatók, ami egy csöp- 
pet impozánsabb eredmény, mint a Geilnél látottak. I,7 voltra emelve a 
feszültségértéket, CL11 mellett 2600 MHz-re pörgött az órajel, ami a 
modulok alapórajeléhez képest bizony szép eredmény. 


Corsair Vengeance Red 
HORSZ33 ELIT RIL 


A Corsair ezen szériája kifejezetten az Ivy Bridge-es platformhoz ké- 
szült. A modulok Samsung KABZGOBAGDHCH9 chipeket használnak. 
A gyári értékek megtartásával (1,5 V, CL11) a modulok órajelét 2310 
MHz-re sikerült feltornászni, ami a Kingston megoldásához hasonló- 
an szép eredmény. Ráadásul a feszültségérték kedvezőbb. A modulok 
tempója azonban itt már nem nőtt olyan látványosan, mint a konkurens 
memória esetében: 1,7 volton a kit 2520 MHz-et ért el. Persze valahol 
ott van bennünk a tüske, mert ennyi pénzért jobb tuningolhatóságot 
várunk, de ne felejtsük el, hogy a kit alapjáraton alacsony feszültségér- 
téken dolgozik, ezáltal kevesebbet fogyaszt, és a felszabaduló hőmeny- 
nyiség sem tetemes. Tuningolt állapotban persze már tapasztalható 
melegedés, de legalább izmos sávszéltöbbletet kapunk. 
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keresünk memóriát, akkor válasszunk 
magas órajelűt, az időzítések értéke szin- 
te jelentéktelen. 


A magasabb órajel egyrészt megnöveli az 
effektív sávszélességet, és ezáltal csökkenti 
az effektív késleltetést. De kérdés, hogy hol 
az arany középút. Melyik az az órajel, ami 
ár/értékben a legjobban megéri? Máshogy 
fogalmazva: mi az a tempó, amivel a legna- 
gyobb teljesítménynövekedést tapasztal- 
hatjuk úgy, hogy mondjuk egy alapmodell- 
hez képest nincs hatalmas árkülönbség? 
Erre keressük a választ. 

Amennyiben jól tuningolható memóri- 
ával rendelkezünk, végigzongorázha- 
tunk a kedvelt sebességértékeken, mi- 
közben az időzítést nagyrészt változat- 
lanul hagyjuk. A különböző tempón mért 
eredményeket összevetve aztán feltűn- 
het, hogy a legnagyobb szintetikus tesz- 
tekben mérhető teljesítménybeli növeke- 


S 


akkor használjuk, jobban járunk 
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dést akkor értük el, amikor 1867 MHz- 

ől 2133 MHz-re húztuk a modulokat. 
Innen feljebb már csak az előző mérték 
töredékével nőtt a teljesítmény, mely ér- 
ék a felső házra volt igaz. Az alsó régi- 
jóban szintén jól megmutatkozik, hogy 
333 MHz-ről megéri 1600 MHz-re vál- 
ani, mert itt még nagyobb mértékben 
javul a teljesítmény, mint amit az 1867- 
2133 MHz-es lépcsőnél tapasztalhattunk. 
A magasabb órajel hatásait egyébként 

a mindennapos általános feladatoknál 
szinte alig lehet érzékelni. Egyedül a tö- 
mörítés zajlik érzékelhetően gyorsab- 
ban. Például a videokódolás, a munka a 
Photoshopban csak árnyalatnyival lesz 
pörgősebb, és ennek mértékét észre sem 
fogjuk venni. Ellenben ha játékra kerül 
sor, akkor a gyorsabb modulok kimutat- 
ják a foguk és a nagyobb effektív sávszé- 
esség fehérjét. Diszkrét grafikus meg- 
oldással felszerelkezve a memóriamo- 
dul-tempó alsó (1333 MHz) és legfelső 
(2666 MHz) foka között játéktól függően 


il 5 


e 


Amennyiben az alaplap rendelkezik duálcsatorna-támogatással (és sok rendelkezik), 


el a játékokban 


akár 4-10 százaléknyi fps-különbséget 
ehet mérni a magasabb órajelű modul 
javára. Az integrált GPU esetében szin- 
én hasonló jelenséget tapasztaltunk. Mi- 
él feljebb lépdeltünk a lépcsőfokokon, 
annál több fps-t produkált a gép. Ezért 
na valaki csak az integrált GPU-t kíván- 
ja használni, akkor vásároljon nagyobb 
empójú memóriamodult. Egészen ponto- 
san minimum 2133 MHz-eset. 

A legjobb teljesítményt persze a leggyor- 
sabb, 2666 MHz-es modul produkálta. 
Alátottak alapján mi is azonnal rohantunk 
volna a boltba, de ekkor a tempó mámo- 
rában ködösen megelevenedett előttünk 
az arany középút képe. Rákukkantottunk 
az árakra, és tisztán látszott, hogy ilyen 
drága modult egyelőre nem éri meg ven- 
ni. Túl sokba kerül ahhoz képest, amekko- 
ra teljesítménylöketet nyújt. De ne szalad- 
junk ennyire előre. 
Véleményünk szerint az 1333 MHz-es mo- 
dulokkal már nem érdemes foglalkozni. 
Alátottak alapján az 1600 MHz-es mo- 


Pár magas órajelű memóriamodullal számottevő teljesítnénynövekedést érhetünk 


sea u Sölre ! 


dulok jobban teljesítenek. 4 GB-os kitben 
1600 MHz-es memóriák már 6000 forint- 
tól beszerezhetők, tehát azok számára, akik 
általános célra építenek gépet, megfelelő és 
kedvező árú megoldást jelentenek. A követ- 
kező nagy teljesítménybeli ugrást a 2133 
MHz-es modulok produkálták. Ezen a tem- 
pón a 4 GB-os kit 9000 forinttól kezdő- 
dik, tehát gyakorlatilag pár ezer forint fejé- 
ben újabb sávszélességet és tempót nyer- 
hetünk a játékokhoz. A következő fokon a 
2400 MHz-es modulok állnak, melyekből 
egy 4 GB-os kitet 14 000 Ft-tól szerezhe- 
tünk be. A 2666 MHz-es modulokból 4 GB- 
os kitet nem találtunk, de az is bőven eleget 
elárul, hogy a 8 GB-os kit 45 000 Ft-tól in- 
dul. Ebből azért jól látszik, hogy a jelenlegi 
leggyorsabb modulokra nem érdemes be- 
ruházni, hiszen az általuk nyújtott teljesít- 
ménytöbblet elmarad az értük elkért felár- 
hoz képest. Ideális választásként a 2133 és 
a 2400 MHz-es modulok merülnek fel. Eb- 
ben a régióban érdemes kutakodni. 
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Erre figyelj merevlemez vásárlásakor 


2 terás tányérpörgetők 


ÖVETED MOSTANSÁG A 
Iszevorócrat VILÁG ÚJ- 

DONSÁGAIT? Ha igen, akko 
feltűnhetett, hogy egy processzorról, egy 
videokártyáról, egy új monitorról, egy 
elefonról vagy egy laptopról hamarabb 
hall az ember, mint arról az öreg tech- 
ológiáról, ami hűséges társként tárolja 
emérdek adatunkat. A merevlemezek 
bizony már nem olyan kapósak, mint 
égen, mikor a 40 MB-os verzió hallatái 
eestünk a székről felordítva: , Atya ég, 
ekkora!" Erről egyrészt a nagy lendü- 
ettel feltörekvő SSD is tehet, valamint 
a tavalyi merevlemez-áremelkedés sem 
kedvezett a piacnak. 
Igaz, az SSD-k gyorsak, ám viszonylag 
friss technológiaként kell rájuk tekinte- 
nünk, és sok esetben a felhasználói szek- 
orba szánt modelljeik még mindig nem 
olyan megbízhatóak, mint a mozgóalkat- 
észeket tartalmazó koros társaik. A fel- 
használóknak persze megvan a lehetősé- 
gük, hogy a bődületes tempót vagy a ha- 
almas tárhelyet válasszák. Előbbihez a 
GameStar 2012/09-es számában adtunk 


n 


testi 


jó tanácsokat (Eljött az SSD ideje című 


ik. Terhelés alatt ebből kifolyólag a meg- az iramot. Furcsán hangzik, de így van. 


cikkünkben), most lássuk a HDD-ket. hajtók egyáltalán nem esznek kevesebbet, Ár/érték szempontjából tárolás terüle- 
eg de kifinomult firmware-jüknek köszönhe- tén a fürge megoldás nagyon is le van 
A JOÓ ÖREG HDD tően képesek alvó állapotban várni azuta-  . maradva a felhasználói szektorban. En- 


nek főleg a gigabájtonkénti magas ár 
az oka, valamint az, hogy az SSD-k kor- 
látozott írási ciklussal rendelkeznek, 
ezért például a felhasználói szférában 


Vegyük sorra, milyen specifikációk után sításokat. Ez a technológia persze manap- 
kell kutatnunk, ha választani szeretnénk ság már egyáltalán nem újdonság, és egyre 
egy terméket a hatalmas kínálatból: Min- több gyártó veti be különféle modelljeinél. 
denkinek szemet szúrhat, hogy mekko- 


ra tárhellyel bír a megoldás, ezért ezzel MELYIK A LEHETŐ LEGJOBB? adatmentés céljából sem érdemes őket 
most nem foglalkozunk. Ellenben a tányé- E kérdés megválaszolásához több oldal- használni. 

rok sebessége már érdekes történet. Mi- ról is meg kell vizsgálnunk a merevleme- E Tt 

nél gyorsabban pörög a pozicionáló fej zek világát, illetve az igényeket. A válasz  OSSZEGZES 

alatt a mágneses réteget magán hor- függ például attól, hogy mekkora helyre Titán módjára összecsapó, a mai napig jól 
dó lemez, annál több adatot képes má- van szükségünk, hova kívánjuk beszerel- működő ,régiségeink" közül számunkra 
sodpercenként kiolvasni, illetve írni a fej. ni az eszközt, illetve hogy milyen sebes- a Western Digital Caviar Black nevezetű 
Emellett tudakoljuk meg, hogy mekkoraa séget szeretnénk tőle látni. Tárhely gya- eszköze aratta a legnagyobb tetszést. Ha- 
gyorsítótár. Általában minél több DRAM- nánt mostanság a 2 terabájt is kevés. bár nem ez az a meghajtó, ami a legkeve- 


ot kap egy meghajtó, annál jobb. Végül Habár a merevlemezárak még mostis sebbet fogyasztja, illetve a leghalkabban 


pedig ne felejtsük el megtekinteni, hogy a plafonon vannak, egy 2 TB tárhelyű űködik, de teljesítmény szempontjából, 
milyen csatlakozót kapott a tárhelybajnok. . darab beszerzése egyáltalán nem je- ha nem is magasan, de a mezőny fölött 
A gyártók egy ideje a környezettudatos- ent megterhelő befektetést. Ráadásul áll. Gyors léptékű világunkban ez a szem- 
ság jegyében , zöld" meghajtókat is készí- jó esetben csak egyszer-kétszer kell be- pont pedig nagyon is fontos. A minden- 


uháznunk egy merevlemezre, mert az- napi használat során nagy különbségeket 

án azt bőven megpakolhatjuk adatok- nem lehet felfedezni, de az évek múlásával 
kal. Ez utóbbiakból azonban annyit tá- kiderül, hogy melyik meghajtó érte meg a 
rolunk, hogy egy SSD-vel nem győznénk á költött anyagiakat. 


tenek, melyek közös tulajdonsága, hogy ke- 
vesebbet fogyasztanak teljesítményorien- 
tált társaiknál, valamint az, hogy maximum 
5400-5900 RPM-en pörögnek tányérja- 
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Hitachi Deskstar 7K2000 


A méretes, 2 terabájtos tárhellyel meg- 
jelenő merevlemezek első szériájából 

a Hitachi érezhetően hiányzott. Akkor 
ég nem lehetett tudni, mit forgat a 
fejében a gyártó, aztán hónapokkal 
később megjelent az első Hitachi 
onstrum, a Deskstar 7K2000. Ebben 
szektorban ez volt az első termék, 

i 7200 RPM-mel pörgő tányérokat 
apott, ezáltal a többiekhez képest 
egnövekedhetett a teljesítménye. 
Elméletileg. A magasztos célhoz képest 
azonban a gyártó nem adott bele min- 
dent. A Deskstar 7K2000 merevlemez 
belső dizájnja öt darab 400 GB tárka- 
pacitású tányért használ, és mindössze 
32 MB gyorsítótár került a fedélzetre. 
Egyrészről érthető, hogy miért ragasz- 
kodott a már bevált megoldáshoz a 
Hitachi: a megbízhatóság és stabili- 
ás masszív vázára szerette volna fel- 
húzni a teljesítmény szobrát. De pont 
emiatt az óvatosság miatt maradt el 
a szenzáció. A konkurensekéhez ké- 
pest kis adatsűrűségű lemezekből 
öbbet kell használni, ezért a meghaj- 
ó zajosabbá válik, valamint több hőt 
is termel. 


n 
a 
a 
K 


Amennyiben a Hitachi nagyobb adatsű- 
rűséget vetett volna be, a fejnek keve- 
sebbet kellett volna vándorolnia egyik 
adatblokkról a másikra, hogy írás/olva- 
sás műveletet hajtson végre. Ennek fé- 
yében már érthető, hogy a szekvenci- 
ális írás- és olvasásteszteken miért 
gyengélkedik az a meghajtó, ami- 
nek elviekben gyorsabban kelle- 
e működnie a konkurencia 
asonló kapacitású da- 
rabjainál. Ennek elle- 
nére a Deskstar 
7K2000 még 
így is jó 
telje- 

sít- 

ményt 
nyújt, csak  € 
olyan érzésünk 
támadt a tesztelé- 
se során, hogy a gyártó 
kihagyott egy ziccert, mi- 
kor papírra, majd formába ön- 
tötte a koncepciót. A Hitachi meg- 
oldásának fénye akkor homályosodik 


leginkább, ha Caviar Blacket is behoz- 2 
zuk a képletbe. 


INFO 


Ár: 30 200 Ft 


Pro: 7200 RPM-es 
tányérok 

Kontra: 

32 MB gyorsítótár, 
400 GB-os tányérok 
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seagate Barracuda XT 


SATA III 


Annak idején, amikor a Seagate piacra 
dobta a meghajtót, azzal próbálta felkel- 
teni a felhasználókban az érdeklődést, 
hogy a merevlemez csatlakozófelületét 
promózta. Ez a húzás azonban nem fel- 
tétlenül volt jó politika, hiszen a hagyo- 
mányos meghajtók adatátviteli sebessé- 
ge még az előző csatlakozószabványhoz 
sem nőtt fel. Az ováció tehát elmaradt, 
ellenben a meghajtó megmaradt, és mi 
rá is tettük a mancsunkat, hogy megnéz- 
zük, mire képes a 2 terabájtos megoldás. 
A Barracuda lemezei kellemes, 7200 
RPM-es tempóval pörögnek, és ha ez 
nem lenne már eleve jó pont, akkor ha- 
mar kiderül az is, hogy gyorsítótár gya- 
nánt 64 MB DRAM-mal rendelkezik. A 
zajszint a megszokottat hozza, és a fo- 
gyasztás sem ért váratlanul minket. A 
meghajtó készenléti állapotban 6.39 
wattot eszik, és amikor munkába len- 
dül, ez a szám 20 wattig növekszik. Ezek 
az értékek arról árulkodnak, hogy nem a 
legenergiatakarékosabb megoldásról van 
szó, de az is igaz, hogy nehéz a zöld óri- 


ás, a Western Digital Caviar Green nyo- 
mába érni. 

Teljesítmény szempontjából a 
burst-sebességtől eltekintve a 

SATA III csatlakozófelület- 

nek nem lenne sok keres- 

nivalója a meghajtón, 

ha a régebbi csat- 
lakozóval ellátott 2 
modellhezké- -§f 
pest operáci- ú 
ósrendszer- és 
játéktesztek 
során ne nyúj- 
tott volna ár- 
nyalatnyival jobb teljesít- 
ményt. AHDD-k tempójához képest a 
Barracuda továbbra is a gyors megoldá- 
sok közé tartozik, bár azért hibrid fron- 
ton akad bőven vetélytársa. Annak to- 
vábbra is jó választás, aki még nem ha- 
barodott bele az SSD-kbe vagy akinek 
van, de megfelelő méretű tárhelyre is 
szüksége van, ami ráadásul még viszony- 
lag fürge is. 


Ár: 61900 Ft 


Pro: 64 MB gyor- 
sítótár, viszonylag 
alacsony fogyasztás 
Kontra: 

burstön kívül nem 
nyújt sokat 
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Western Digital 
Caviar Black 


A Western Digital fekete kaviárja a meg- 
jelenése idején mondhatni egyenértékű 
szinonimája volt a teljesítménynek és a 
sebességnek. Még a házon belüli sebes- 
ségbajnok ragadozó VelociRaptor lába 
alól is kihúzta a szőnyeget. Miben rejlett 
a sikere? Egyrészt 7200 RPM-en pörge- 
tett, 4500 GB-os tányért használt, va- 
lamint ott van a dupla pozicionáló tech- 
nológia, amit annak idején csak mar- 
ketingpasszusnak gondoltunk. A dual 
actuatornak köszönhetően azonban nem- 
csak a tempó növekedett, de kevesebb 
vibráció és zaj keletkezett az adattáro- 
ló eszköz szívében. Ennek ellenére még- 
sem ez az a merevlemez, amit a csend 
templomának nevezhetnénk, mivel leter- 
elt állapotban előszeretettel hallatta a 
angját. Persze a VelociRaptor vadász- 
ótája mellett még így is csak visszafo- 
gott dudorászást hallhatunk. Ez pedig 
nem rossz, hiszen adott egy termék, ami 
árban, teljesítményben és hangban is po- 
font ad egy felső kategóriás háttértár- 
ak, ráadásul mindezt úgy teszi, hogy 
tárhelyből is többet kínál. 
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Az újabb 
SSD-kkel 

már egyál- 
talán nem ké- 
pes felvenni a 
versenyt, de vol- 
tak idők, amikor 
még bárki szívesen 
használta volna rend- 
szerlemeznek a fekete 
kaviárt. Ezen már túl va- 
gyunk, a felhasználók több- 
sége SSD-re vált, és csak 
adattárolás céljából vetik be a 
merevlemezeket. Valahol azért 
ez így van rendjén. A felhasználói 
élmény mindig is fontos volt, csak 
aztán a végén ne menjen a tartós- 

ság rovására! 

A fogyasztásról eddig még nem esett 
szó. Készenléti állapotban a meghajtó 
mindössze 641 wattot eszik, ami leter- 
helve 10,7 wattra emelkedik, és felpör- 
gésnél is csak 17 wattra van szüksége a 
motornak, hogy megmozgathassa a tá- 
nyérokat. 


Ár: 41900 Ft 


Pro: gyors tempó, 
nagy tárhely 
Kontra: 


a céges megoldásoknál 
lassabb 
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Samsung SpinPoint 
EcoGreen F4EG 


Hazánkban talán kissé jobb a helyzet, gyasztása, valamint tempós munka vár- 
mint mondjuk a tengerentúlon, mert ne- ható tőle. Működési sebessége persze az 
künk a Samsung név hallatán nem kizá- SSD-kkel nem veheti fel a versenyt, de 
ólag az Apple-lel folytatott szabadal- mindaddig, amíg a gigabájtonkénti költ- 
mi perek ugranak be, hanem megeleve- ség a merevlemezeknél lesz kedvező, ad- 
nednek azok a megoldások is, melyekért dig lesz szél az eszköz vitorlájában. 
a PC-s felhasználó is tud lelkesedni. Ako- Használat szempontjából külön 
eai gyártó ugyanis a merevlemezek pia- öröm, hogy a meghajtó az Ad- 
cán is viszonylag széles portfólióval ren- vanced Format technológiát 
delkezik. A palettából a már kissé ko- vagy ahogy egyes cégek hív- 
os SpinPoint FAEG érkezett hozzánk, ják, az Advanced Sector 
ami annak idején az első olyan meghajtó Formattingot használja, 
volt a piacon, ami az 5400 rpm-es meg- ami a jó öreg 512 báj- 
hajtók körében a legnagyobb adatsűrű- os szektorok helyett 4 92 
séggel rendelkezett. Erre a címre persze kB-os szektorokat hoz 
aztán a Western Digital rátromfolt, il- étre. Ennek köszönhe- tusa 
etve kétségbe is vonta a Samsung első- ően nagyobb az adat- Egsze .- Ár: 24 500 Ft 
ségét. Számunkra egyébként mindegy is, integritás, és a meghaj- EROS 
ki volt az első, a lényeg az, hogy a meg- ó nagyobb területét Pro: háromtányé- 
hajtó mindössze három 667 GB kapaci- vehetik használatba az em- ros, AFT formázás, 
ású tányért használ a 2 TB eléréséheza berek. Ezzel kapcsolatban még meg- 7) energiahatékony 
szokásos négy darab 500 GB-os helyett. jegyeznénk, hogy aki esetleg Windows Kontra: 
Annak köszönhetően, hogy egy tányérral XP alá szeretné a megoldást, az szerez- ses 5400 rpm 
kevesebbet kell dédelgetnie a HDD-nek, zen be egy particionáló programot. 
a konkurenciához képest csökken a fo- 
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2 TB-os meghajtók jellemzői 


Hitachi Samsung Seagate Western Digital 
Deskstar 7K2000 SpinPoint EcoGreen F4EG Barracuda XT SATA III Caviar Black 


Web hgst.com samsung.hu seagate.com wdc.com 


Tárhely 21B 2 15 2 1B 2 VB 


Forgási sebesség 7200 rpm 5400 rpm 7200 rpm 7200 rpm 


Szekvenciális írás 130 MB/s 142 MB/s 133 MB/s 138 MB/s 


Átlag olvasási sebesség 105 MB/s 112 MB/s 110 MB/s 114 MB/s 


Random elérés 129 ns 165 ns 154 ns 9,69 ns 
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Bődületes kijelző nagy tenyerűeknek 


Samsung Galaxy Note II 


IUTÁN KÖZEL EGY HÓNAP MIN- 
A DENNAPOS HASZNÁLAT UTÁN 

VISSZAKÜLDTÜK A GYÁRTÓNAK 
A SAMSUNG GALAXY NOTE II-T, a koráb- 
ban nagynak tartott készülékeket ismét kéz- 
be véve az az érzésünk támadt, hogy mindegyik 
csupa kedves aprósággá változott. Sokan, mikor 
először találkoznak a Note II-vel, vagy csak né- 
hanapján rákukkantanak a készülékre, mosollyal 
a szájuk szélén megjegyezik, hogy te jóságos ég, 
mekkora egy batár mobil ez! Minek készült ez, 
pingpongütőnek? Nos, az első benyomások és 
a később kialakuló vélemények eltérnek, de azt 
magabiztosan állítjuk, hogy használat közben 
jön rá az ember, hogy miért is jó ez a táblagép- 
telefon kombó. 


KÜLSŐSÉGEK 

A méretes készülék bemutatását a külsejével 
érdemes kezdeni, hiszen ez alapján már el lehet 
dönteni, hogy a későbbiekben érdekel-e minket 
vagy sem. A lapított kavics/szappantartó for- 
ma kecsessé varázsolja a Note II-t, ami méretre 
egyébként az elődmodellhez képest nem túl fel- 
űnően, de növekedett. Habár a telefon neve azt 
ükrözi, hogy egy valódi Note-leszármazottal 
van dolgunk, a külső formajegyek és az anyag- 
használat egyértelművé teszi, hogy a koreai 
gyártó az S III-mal bevezetett dizájnt kíván- 

a követni. Ez sokaknak tetszik, bár ezen a té- 
ren mi kicsit maradiak vagyunk. A műanyag he- 
yett például jobban szeretjük a fémet vagy a 
elefonok esetében ritka kerámia megoldásokat. 
Bár utóbbira lehet, hogy sokan pikkelnek, mert 
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a HTC One S esetében erősen kopik. Talán majd 
a következő széria burkolata bírni fogja. Vissza- 
érve a Note II-nél használt matériákra, talán 
senkit nem fog meglepni, hogy a ,tabfónnak" ti- 
ulált készülék főként műanyagból építkezik. A 
hátlap egy az egyben plasztikból készült, ám a 
prémiumérzet megteremtése végett a mérnö- 
kök a lakk alatt szálcsiszolt textúrát hoztak lét- 
re. Ez képes annyira megbolondítani a hátla- 
pot, hogy fel sem tűnik, a kamerán, az azt segí- 
ő villanón és a cég logóján kívül szinte semmi 
sem töri meg monotonitását. A hátsó burkolati 
elem egyébként nagyon jól kapaszkodik a vázon, 
ötyögésnek, recsegésnek nyoma sincs. A Note 
II oldalán körbefutó krómozott sáv elegáns, és 
zseniálisan tereli a figyelmet az előlap fő attrak- 
ciójára, a kijelzőre. Ebben persze szerepe van a 
szenzációsan vékony peremnek is, ami az olda- 
lakon épp hogy csak feltűnik. 

Ahogy megemlítettük, a Note-hoz képest nö- 
vekedett a készülék mérete, amire azért volt 
szükség, mert a gyártó 5,5 hüvelykes Super 
AMOLED panelt álmodott a Note II-be. Jó hír, 
legalábbis az érzékenyebb látóidegekkel rendel- 
kező felhasználóknak, hogy a Gorilla Glass mö- 
gé nem PenTile-mátrixos megoldás került, mint 
amit a Galaxy S III-nál is láthatunk, hanem egy 
új subpixel-elosztás, amit RGB Stripe-nak ne- 
vezünk. Ennek köszönhetően a kijelzőn meg- 
jelenő betűk és élek nem szőrösödnek. A kijel- 
ző 720x1280 pixel felbontású, ami annyit tesz, 
hogy ekkora felületen inchenként 267 képpont 
pihen a panelen. Egy iPhone 5-höz vagy egy 
HTC 8X-hez képest a ppi kevésnek tűnhet, de 
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Forgalmazó: 
Samsung 
Magyarország 

Ar: 144 900 Ft-tól 
WeD: www.samsung. 
com 


Specifikáció: 
Samsung Exynos 
4412 0 16 GHz, 
Mali-40OMPAGPU, 
555", Super AMOLED 
720x1280, 2 GB RAM, 
16/32/64 GB tárhely, 
8 MP BSI szenzoros, 
autofókuszos kamera, 


802.11 a/b/g/n, USB 2.0, 


microUSB, NFC, DLNA, 
MHL, Computer sync, 


OTA, 151x80,5x94 mm, 


1829 


Pro: Jelly Bean, erős 
hardver, RGB Stripe 
mátrix 


Kontra: valakinek 


gondot jelenthet a 
mérete, borsos ár 
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ne felejtsük, hogy ezért cserébe 


ekko- 


ra panel feszül a tenyerünkben. Ráadá- 
sul nem is akármilyen! A Super AMOLED 


színei bámulatosak, 
tet. Bár ez annak is 
sé túlszaturáltak. A 
nem lesz probléma, 
kijelző tartalma. A f 


vonzzák a tekinte- 
köszönhető, hogy kis- 
betekintési szögekkel 
oldalról is jól látszik a 
ényerő 240 nit körül 


alakul, de ezt nem fogjuk zavarónak ta- 


lálni, mert a mérnökök ravaszul 


atalmas 


kontraszttal ruházták fel a panelt. A feke- 


ték tényleg feketék. 


A CSILLOGÁS ALATT 

A látvány világa után merüljünk el a 
hardver számokkal teletűzdelt integrált 
parkjában. A készülékben egy 32 nano- 


méteres csíkszélességen készült Sam- 
sung Exynos 4412 kapott helyet, mely 
nek ARM Cortex A9 utasításkészletű, 


négymagos processzora magonként 
GHz-en darálja a feladatokat. A grafi 


16 
ikus 


munkákkal a Mali-400MP4 GPU megle- 


pő könnyedséggel elbánik. Ezek a ko 


m- 


ponensek 2 GB RAM-ra támaszkodnak. 
Odabent tehát olyan hardveres kiépítés 
húzódik, hogy a legerősebb készülékek 


között kell mege 
hely szempontjából 


íteni a telefont. Tár- 


a Note-hoz hason- 


lóan választhatunk 16, 32 és 64 GB-os 


modellek közül; dör 


se el mindenki ma- 


ga, hogy mekkora helyre van szüksége, 


ám azt még megem 
anyag panel mögöt 
egy microSD-bővítő 
A gyártó által mére 


ítenénk, hogy a mű- 
a microSIM mellett 
ely is található. 

es formába öntött 


csomagot együttesen szemlélve kifejezet- 


ten jó masinát kapu 


k, elsősorban azok- 


nak ajánlanánk, akiknek a gardróbjá- 
ban csak nagy zsebbel megáldott ruha- 
darabok lógnak, és akik nem szeretnének 
táblagépre beruházni. A Note II mellett 
ugyanis ritkán kerül elő a tábla. 


S9hNpE uGtsyn 
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Asus VG278 


Az ASUS berkeiből érkező 27 hüvelykes 
onitor nagyszerűen megfelel gamer 
asználatra, hiszen tiszta képpel rendel- 
kezik az 1920x1080 pixeles felbontású, 
120 Hz-es panel, ami 200 nit fényerő- 
vel árasztja el szemünk bogarát. A bete- 
kintési szögek nem olyan fergetegesek, 
mint egy IPS-panel esetében, de 8 fok- 
yi különbség senkit sem fog zavarni, 
pláne ha ezért cserébe 2 milliszekundu- 
os válaszidőt kapunk. A kijelzőt körbe- 
futó perem kicsit vaskos, de mégsem te- 
reli el a figyelmet, ugyanis az Nvidia és 


OCZ Vector 


teszt alatt egyáltalán nem találkoztunk. 
Ehhez persze az új dizájnnal rendelkező 
3D Vision 2 szemüvegek is hozzájárul- 
tak, melyeken keresztül kissé világosabb 
volt a látvány, mint amit az elődnél ta- 
pasztalhattunk. 
Aki csupán a 3D élmény miatt ruház be 
a monitorra, annak érdemes emésztget- 
nie, hogy a 3D Vision technológiának 
még van hova fejlődnie, de ha 3D Vision 
Ready címekkel játszunk, ebből nem so- 
kat fogunk észrevenni. Egyszerűen lenyű- 
göző a látvány. Akit azonban a 3D egyál- 


s 


az Asus együtt olyan sztereoszkopikus talán nem hoz lázba, annak érdemes más 
élményt nyújt, hogy leesik az ember ál- termékeket felkeresnie, hiszen már ked- 
a. Szép, részletes kép köszön vissza a vezőbb áron is beszerezhetők hasonló 


agy panelen, és szellemeffektussal a specifikációkkal rendelkező kijelzők. 


INFO 


Forgalmazó: 

Asus Magyarország 
Ár: 129 900 Ft 
Web: www.asus.com 


Inspiring Innovation , Per 


Pro: bámulatos 3D 
képvilág, összeszerelés 
minősége 


Kontra: munkára 


nem ajánlott, nem túl 
színhű 
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INFO 


Gyártó: 

OCZ Technology 
Group, Inc 

Ar: 

68 500-82 200 Ft 
WeD: www. 
ocztechnology.com 


Pro: kiváló teljesít- 
mény, jó árazás 


Kontra: egyelőre 
nem tudni, mennyire 
megbízható 


!? MÉG NEM VAGY GAMESTAR ELŐFIZETŐ, 


DE VAN DIÁKIGAZOLVÁNYOD, AKKOR MOST 


KEDVEZMÉNYT ADUNK 


ELŐFIZETÉSI ÁRAINKBÓL! 


NORMÁL ELŐFIZETÉSI DÍJ 
4 920 FT 
9 870 FT 


UTCAI VÁSÁRLÁS 
5 985 FT 
11 970 FT 


4 430 FT 
8 885 FT 


Az adatok feldolgozhatósága miatt csak a kiadónál megrendelt új előfizetésekre vonatkozik, egy alkalomrnal. 
Az előfizetés időtartama alatt az előfizetés nem mondható fel. Minden jog fenntartva! 


Hogy a maximumot hoza ki a pénzedből, 


fd ARDVER VÁSÁRLÁSI 


TANÁCSADÓ 


ZyXEL NBG-5/15 


galmazó: Zyxel Magyarországi Fióktelep 
Ar: 38 810 Ft 
Web: www.zyxel.hu 


For! 


A legújabb Wi-Fi-technológiákat egyesíti ma- 
gában a Zyxel felső kategóriás routere. Egyide- 
jűleg képes a2,4 és az 5 GHz-es sávon is ada- 
tokat forgalmazni, ami zsúfoltabb területeken 
sokat dob ateljesítményen. Egyszerre képes 
több HD videofolyam forgalmazására is aké- 
szülék, ellátták gigabites Ethernet-portok- 
kal, és USB-készülékek (nyomtató, szkenner, 
pendrive) is megoszthatók vele a helyi hálóza- 
ton. Oldalára állítva is üzemeltethető ahárom- 
antennás útválasztó. 


1! Corsair Voyager GT 16 GB USB 3.0 Acer H5360BD 
fe 10 430 Ft 187500 Ft 
fed! Www.corsair.com www.acer.hu 
rá 2 
a. 
EF 
2) " Patriot Supersonic Xpress 32 GB c) ) Optoma HD 67N 
6521 Ft 164900 Ft 
Wwww.patriotmemory.com www.optoma.com 
a 4 


2)" Transcend JetFlash 700 16 GB 
6890 Ft 
wwwi.transcend-info.com 


142000 Ft 
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Optoma HD600X 


www.optol ma.com 


D-Link DUB-1340 


galmazó: D-link Magyarország 


Ár: 17 500 Ft 
WeD: www.d-link.hu 


For. 


USB-portból soha nem elég, és természetesen 
arajtuk futtatott áramból sem. Mindkét problé- 
mára megoldást jelent egy olyan külső HUB al- 
kalmazása, mint amilyen aD-Link DUB-1340. 
Négy USB 3.0 SuperSpeed kaput tesz kényelme- 
sen elérhetővé az eszköz (a felcsatlakozáson kí- 
vül), meghajtóprogram nem kell hozzá. A külső 
tápegység bevetésével 900 mAh terhelésig me- 
hetünk portonként, amivel alegnehézkesebb mo- 
bil merevlemezek is elégedettek lesznek. Termé- 
szetesen arégebbi USB 1.0-s és 2.0-s eszközök- 
kel is kompatibilis. 


Kindle PaperWhite WiFi 
54900 Ft 
Www.amazon.com 
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Kindle Touch 3G 
62 800 Ft 
www.amazon.hu 


Prestigio 
14 900 Ft 
www.prestigio.hu 


Microsoft Xbox 360 
slim 4GB 


galmazó: Microsoft Magyarország 


Ar: 49 990 Ft 
WeD: www.xbox.com/hu-HU 


For. 


Játszani mindig jó, és ha elegünk van avisszaté- 
rő gamer PC-s problémákból, akkor viszonylag ol- 
csón átevezhetünk konzolos vizekre. Itt nincse- 
nek hűtési problémák, vírustámadások, és egy 
nagy, zúgó, áramzabáló kockát sem kell kerülget- 
ni. Úgy tűnik, hogy ár/érték arányban az Xbox ve- 
zeti amezőnyt: az itthon is igen népszerű készülék 
igazi szórakoztatóközponttá nőtte ki magát, külö- 
nösen az internetes lehetőségek teszik érdekessé, 
no és aKinect. Akinek nincs Xboxa, vagy Kinectet 
szeretne, az szerezze be! 


TutiTár 
8900 Ft 
www.tutitar.hu 
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Viacom 
15 200Ft 
www.viacomkft.hu 


7)" NextServer 
9900 Ft 
www.nextserver.hu 


BELÉPŐ 


Processzor 
AMD Phenom II X4 965 
34 GHz AM3 


Processzorhűtő 
Gyári 


Alaplap 
GIGABYTE M68MT-D3P 


Memória 
Kingston HyperX 4 GB 
DDR3-1333 MHz 


Grafikus kártya 
Integrált 


Hangkártya 
Integrált 


Winchester 
Western Digital 500 GB 
7200 rpm 


DVD-író 
Nincs 


Ház 
Codegen 03345-AI1 
4400 W 


Táp 
Integrált 


DVD-íróval 
LiteOn 24x iHAS124-19B 


Erősebb GPU-val 
ASUS Radeon EAH7850 
DirectCU II 2 GB 256 bit 


24 400 Ft 


15 000 Ft 


6900 Ft 


15 500 Ft 


9000 Ft 


D9990IEt 


55000 Ft 


GAMER 


Processzor 
Core i5 3450 dobozos 


Processzorhűtő 
Gyári 


Alaplap 
Asrock 277 Pro3 


Memória 
G.Skill 2x4 GB DDR3 
1600 MHz 


Grafikus kártya 
MSI Radeon HD7750 
OC IGB 


Hangkártya 
Integrált 


Winchester 
Western Digital Caviar 
Black 1 TB 


DVD-lejátszó/író 
Samsung SH-222BB 
Ház 

Antec one 

Táp 

Corsair GS600 600 W 


Hangkártyával 
Creative X-Fi 
Titanium Bulk 


SSD-vel 
Kingston 240 GB 
SSD Hyper-X 


OO különösen 


ajánlott 


48200 Ft 


23 800 Ft 


12000 Ft 


28 200 Ft 


24 900 Ft 


6000 Ft 


15 000 Ft 


25 000Ft 


35 000Ft 


59000 Ft 


KILLER GAMER 


Processzor 
Intel Core i5-3570K 
34 GHz 


Processzorhűtő 
Arctic Freezer 130 


Alaplap 
Asrock 277 Pro3 


Memória 
Corsair Vengeance 8GB 


Grafikus kártya 
Palit GeForce 670GTX 
2 GB GDDR5 


Hangkártya 
Integrált 


SsSD 
180 GB Intel 
520 Series SSD 


Blu-ray Combo 

LG CHIOLS2O 

Ház 

Lancool K58 

Táp 

Corsair Professional 
Series HX650 


Merevlemezzel 
Seagate 2 TB 
ST2000DLO04 


Vízhűtéssel 
Antec H20 920 


INFO 


Forgalmazó: 
AlphaSonic Kft. 


Ár:11 000 Ft 


Web: 
www.alphasonic.hu 


Specifikációk: 1 
év garancia, RMS: 4 
W, 60 Hz -20 kHz, 
V2.14-EDR 10 méter 
hatótávval, A2DP 
Stereo 


Pro: kicsi, könnyen 
hordozható 


Kontra: felhúzva 
recseg, minimális 
basszus 


58200 Ft 


9 900 Ft 


Z3IS00N- 


9800 Ft 


992001F€ 


54500Ft 


19 000 Ft 


21000 Ft 


35 500Ft 


28 200 Ft 


295001Et 


PROCESSZOR- 


BÖNGÉSZDE 


INTEL 

Intel Socket 775/1156/1155 
Intel Core i7-3930K 

Intel Core i7-3820 

Intel Core i7-2600 

Intel Core i5-3570K 

Intel Core i5-3550 


149 500Ft 
73 500Ft 
63 000 Ft 
55 500Ft 
49 500 Ft 
80 000 Ft 
71 000Ft 
72 500Ft 
74 000 Ft 


Intel Core 17-3770K 
Intel Core i7-3770 
Intel Core i7-2700K 
Intel Core í7-2600K 


AMD 


AMD Socket AM2--//AM3/AM3-//FMI/FM2 


FX-8120 / 3.1 GHz 37 000 Ft 
Phenom II X4 965 BE/ 34 GHz 23000 Ft 
Phenom II X4 945 / 3 GHz 22 000 Ft 
A8-3850 / 29 GHz 22 000 Ft 
A10 5800K 3.8 GHz 30 000 Ft 
A8 5600K (FM2) 25 000 Ft 
A6 5400K (FM2) 17 000 Ft 
Athlon II X2 250 / 3 GHz 11000 Ft 
Athlon X2 7750 / 2,7 GHz 13 000 Ft 
Athlon II X3 450 / 3.2 GHz 14 000 Ft 


ALAPLAPAJÁNLÓ 


INTEL 

Intel Socket 1155 
Gigabyte GA-Z77-DZH 
Asrock 277 Extreme4 


27 000 Ft 
29 000 Ft 
42 000 Ft 
52 000Ft 


MSI 277A-GD65 

ASUS Sabertooth 277 

AMD 

AMD Socket AM2/AM2-t/AM3 


Asrock Fatallty 990FX 
ASUS F2A85-V PRO 
Gigabyte GA-990FXA-UD5 
MSI 970A-GD45 


50 000 Ft 
35 000 Ft 
38 000Ft 
29 500 Ft 


A zenélő konzervdoboz 
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ÖTÖDIK 


GENERÁCIÓ: A SONY 


J3D-RE VÁLTJA A VILAGOT 


ARTRIDGE HELYETT CD-ROM, 
C- HELYETT 3D. Az ötödik gene- 

ráció e két alapvetés árnyékában 
érkezett el. A legtöbb gyártó korábbi 
tapasztalataiból tanulva már eleve optikai 
adattárolót használó, poligonalapú 3D-s 
grafikát megjelentetni képes gépekkel je- 
lentkezett. Mindemellett az egyre nagyobb 
számban alakuló önálló szoftverstúdiókat 
és kiadókat is meg kellett győzni az adott 
gép képességeiről és várható piaci sikere- 
iről. Ez pedig gigantikus munkát igényelt 
a gyártók részéről, és óriási kockázatvál- 
lalást a szoftveres társaságok oldaláról. 
Cégek jöttek, cégek mentek, néhányaknak 
sikerült a topon maradni, a többiek pedig 
eltűntek a süllyesztőben. 


A Nintendo-féle nem akarós CD-ROM fej- 
lesztésnek köszönhetően került az ipar- 
ágat napjainkban is meghatározó Sony do- 


A Sonynak sikerült 8 évre kitolni a gép életciklusát, ez alatt 
az idő alatt több mint 100 millió PlayStation talált gazdára 
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mináns pozícióba. Teljesen érthető módon 
nem hagyták veszni a félkész hardver nagy 
ehetőségét. Némi jogi hercehurca után az 
eredetileg kitalált ,Play Station" nevet is 
megtartották, és 1994-ben piacra dobták 
a videojáték-történelem egyik mérföldkö- 
vének számító PlayStationt. A gép jött, lá- 
ott és győzött. A legelső, hazánkba beke- 
ülő - persze még japán NTSC régiós, 110 
V-os - gépeken futó játékok láttán csak 
ámultunk. Akkoriban még PC-n sem lá 
hattunk a PlayStationhöz fogható folya- 
matossággal sikló grafikát. A gép formá- 
ját a ,szappantartó" PSOne 2000-es meg- 
jelenéséig megtartotta a Sony, a kontroller 
pedig - az 1997-es Dual Shock megjelené- 
se óta - két generációval később is gyakor- 
atilag ugyanazt a formát követi. A Dual 
Shock pad annyiban más az alap kontrol- 
erhez képest, hogy kívülre két analóg ka- 
ocskát, a fogantyú belsejébe pedig két rá- 
zómotort szereltek. 


A Sonynak sikerült 8 évre kitolni a gép élet- 
ciklusát, ez alatt az idő alatt több mint 100 
millió PlayStation talált gazdára. Elképesz- 
tő mennyiségű - több mint 1000 - játék je- 
lent meg rá a legkülönfélébb stílusokban, 
ezek közül jó néhánynak a mai napig ké- 
szülnek újabb és újabb folytatásai, termé- 
szetesen az épp aktuális modellre. Hason- 
ló mennyiségben kerültek piacra a különfé- 
le - hivatalos és nem hivatalos - hardveres 
kiegészítők is. Ezek nagy része kontroller 
volt: spéci eltekerős, minikormányos au- 
tós padok, fénystukkerek, táncszőnyegek, 
kormány-pedál kombók, óriási kétkaros re- 
pülős-óriásrobotos joystickok stb. De egé- 
szen kretén dolgok is kaphatók voltak: sze- 
mélyes gyűjteményemet bővíti egy Shock 
Vest nevezetű mellény, amiben rázómo- 
torok vannak elhelyezve, és a Dual Shock- 
támogatású játékok alatt a kontroller- 

rel szinkronban rezeg benne az egész mel- 
lünk, hátunk. 


A SEGA-nak valahogy mindig sikerült 
azon a bizonyos rolleren közlekednie, az 
ötödik generációtól kezdve a Nintendo 
mellett már a Sonyval is fel kellett vennie 
a harcot. A Saturn 1994-ben, mindössze 
pár héttel a PlayStation előtt debütált 
Japánban. A kezdeti jó fogadtatás meg is 
rekedt a szigetországban, a gép később 
sem Amerikában, sem Európában ne 
aratott jelentős sikereket. A kereskedelmi 
sikertelenséget némiképp tetézte a gép 
nehéz programozhatósága, és a többi 
endszerhez képest eltérő belső felépíté- 
se (kettős CPU, geometriai alapként há- 
omszög helyett négyszögek alkalmazá- 
Sa). Ráadásul a SEGA sem segítette a já- 
ékkészítők munkáját kiforrott fejlesztői 
környezettel, a kódereknek saját maguk- 
nak kellett assembler nyelvben progra- 
mozni, ha gyors és jól működő rutinokat 
akartak használni. Később már elérhető- 
vé váltak a SEGA által összerakott, kor- 
ektül használható segédletek, így a játé- 
kok is egyre szebbek és jobbak lettek. Jó 
példa erre a Virtua Fighter, aminek má- 
sodik része nagyságrendekkel jobban né- 
zett ki, korrektül textúrázott karakterek- 
kel, jelentősen megemelt poligonszám- 
mal dolgozott. 

A SEGA a külsős fejlesztők tolongásának 
hiányában saját, játéktermi gépekkel fog- 
alkozó csapatait mozgósította, Így szin- 
e az összes arcade játékuk átkerült 
Saturnra. Jellemzően ezek vezették az el- 
adási listákat is. A géphez többféle hi- 
vatalos SEGA kontroller is megjelent: 
kormány-pedál szett, fénypisztoly, ana- 
óg 3D joystick stb. Az európai gépekhez 
kissé ducibb kontrollereket is mellékel- 
ek. A gépen található cartridge-portba 
ROM- és RAM-kazettákat lehetett csat- 
akoztatni olyan játékok futtatásához, 
melyeknek nem volt elég a rendszer által 
nyújtott operatív memória. 

A SEGA Saturnból összesen hat millió 
darabot adtak el világszerte. Ez a meny- 
nyiség zömmel Japánban jött össze, ahol 
öbb limitált változat és licencelt masi- 
nák (Victor Saturn/JVC, Hi-Saturn/Hita- 
chi) is forgalomba kerültek. Érdekesség, 


1950 


hogy formára mindegyik azonos volt, 
csak a kaszni színezése és a gombok vol- 
tak különbözőek. 


NINTENDO 64 (ULTRA 64, 
PROJECT REALITY) 

A Nintendo ötödik generációs masinája 
kicsit megkésve, 1996-ban jelent meg. 
Mindenki legnagyobb megrökönyödésé- 
re megmaradt a cartridge adathordozó, 
amit a Nintendo a CD-ROM könnyű má- 
solhatóságával, a lemezek sérülékenysé- 
gével és a töltési idők hosszával indokolt. 
A cartridge-ek gyártása viszont nagy- 
ságrendekkel többe került az olcsó CD- 
ROM-oknál, az egyre nagyobb tárolóka- 
pacitást igénylő játékok számára pedig 
a limitált adattárolási képességű kazet- 
ák igencsak szűk lehetőségeket szabtak. 
A Nintendo többek között ennek is kö- 
szönhetően veszítette el a korábbi gépe- 
ire folyamatosan fejlesztő partnereinek 
egy részét. A gép sikerjátékainak mind- 
egyike belsős vagy exkluzív külsős fej- 
esztőcsapatok műhelyeiből kerültek ki. 
A Nintendo a gépfejlesztés oroszlán- 
észét a Silicon Graphicsra és az SGI ál- 
al éppen akkor felvásárolt MIPS Techno- 
ogiesra bízta. A 3D-s grafikus rendszer 
ervezésekor a cél az olcsóság volt, így 
bizonyos dolgokban kompromisszumo- 
kat kellett kötni. Az egyik ilyen problé- 
más rész a mindösszesen 4 kB kapacitású 
extúragyorsító tár, amiben csak alacsony 
felbontású és kis színmélységű textúrák 
fértek el. A gép a megjelenítendő textúrát 
betöltötte a cache-be, onnan ráfeszítette 
a megfelelő poligonra, majd töltötte a kö- 
vetkező textúrát, és így tovább. Sok eset- 
ben nagyon fel kellett nagyítani a textú- 
rát, ami a bilinear, trilinear filtering — az 
N64 volt a legelső konzol, ami ezeket tud- 
ta - miatt nagyon elmosódottá vált. 
Mindemellett a gép felépítése sem volt 

a legátgondoltabb, a Z-puffer használa- 
ta jelentősen korlátozta a pixel fill-rate- 
et, az alapvetően nagy sávszélességű 
RDRAM memória pedig nagy késleltetés- 
sel volt csak elérhető. A számos tervezé- 


A SOROZAT RÉSZEI 


II Első generáció (1972-77): Odyssey, Pong 
és a többiek (GameStar 2012/09) 


A kezdetek (1950-69): Spacewar! és 
a Barna Doboz (GameStar 2012/08) 
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si hibát a szoftverfejlesztők persze idővel 
áthidalták, sok esetben az eredeti SGI- 
kód helyett írt saját rutinokkal nagyság- 
rendekkel jobb eredményeket tudtak el- 
érni. Ebben élen járt a Rare és a Factor 5. 
Az N64 a mai napig a legszínesebb kon- 
zol. Számtalan színvariációban árulták 
mind az alapgépet, mind a kontrollere- 
ket. Külön kiemelendő a kihagyhatatlan 
kék-sárga Pokemon Edition a hatalmas 
Pikachu figurával. A gépből világszerte 
33 millió példány fogyott. 


3DO INTERACTIVE MULTIPLAYER 
A Trip Hawkins által megálmodott ma- 
sina alapvetően jó koncepción alapult. 
Az MSX mikroszámítógép egységesített 
hardverének ötlete már jóval korábban is 
működő modellnek bizonyult (főként Ja- 
pánban, ahol tucatnyi gyártó hozott ki 
saját márkás gépeket), így egy ahhoz ha- 
sonló alapokon nyugvó, kiváló hardverrel 
rendelkező, otthoni multimédia-center- 
ként funkcionáló konzolgép feltétlen sike- 
rekkel kecsegtetett. Igencsak fontos volt 
az is, hogy a leendő gyártók világszinten 
ismert cégek legyenek. A pipát erről az 
oldalról is kitehetjük a projekt mellé, hi- 
szen a Panasonic, a Sanyo és talán már a 
Goldstar (ma LG) is elismert, jól csengő 
márkának számítottak. Az újonnan meg- 
jelenő készülékek Achilles-ina, a szoftver- 
felhozatal is rendezettnek látszott, hiszen 
Tripnek sikerült a legnagyobb szoftverki- 
adókat - többek között az Infogramest 
és az Electronic Artsot - is meggyőzni a 
gépben rejlő üzleti lehetőségekről. 

A legelső 3DO masina Panasonic FZ-1 
felirattal jelent meg 1993-ban. Az igen 
markáns formájú gépben ARM RISC 
processzor, 3D-gyorsítást támogató 
GPU-k, 2 MB operatív és 1 MB grafikus 
memória, és kétszeres sebességű CD- 
ROM meghajtó kapott helyet. A legin- 
kább a SEGA Megadrive padjához ha- 
sonlító kontrolleren helyet kapott egy fej- 
hallgatóaljzat hangerő-szabályozóval az 
éjszakai játékhoz, illetve egy plusz kont- 
rolleraljzat (a gépen magán csak egy 


HI Második generáció (1977-83): Az Atari 
színrelép (GameStar 2012/10) 


1970 


II Harmadik generáció (1983-95): Sega és 
Nintendo 8 biten (GameStar 2012/1101) 
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A SEGA Saturnból összesen 6 millió darabot 
adtak el világszerte 


van), aminek segítségével egymásra fel- 
fűzve további kontrollereket lehetett 
csatlakoztatni. Opcionális bővítésként 
vásárolható volt MPEG-kártya, illetve 
akadt 
Már a legelső játékok megmutatták, 
hogy igencsak izmos hardverrel van dol- 
gunk: ilyen pazar 3D-s grafikát még PC- 
ből sem láttunk kijönni akkoriban. Min- 
den adott volt a sikerhez, csak egy do- 
og nem. Ez pedig a fogyasztói ár. 700 
dollár iszonyatosan sok pénz volt egy 
ilyen gépért, az egy évvel később meg- 
jelent SEGA Saturn (299 dollár) és So- 
ny PlayStation (299 dollár) pedig pon- 
ot tett a 3DO-történet végére. Mindösz- 
szesen - ideértve a Creative Labs 3D0 
Blaster PC-s kártyáját is - 2 millió 3DO- 
eliratos masinát adtak el világszerte. 


ATARI JAGUAR 
Az Atari sohasem tudta megismételni a 
VCS 2600-as sikereit. Míg a hobbiszá- 
mítógép-fronton úgy ahogy tartották a 
konkurens Commodore-t, a videojáték 
szegmensben egymás után hozták ki a 
buktábbnál buktább gépeket. A Jaguar 
1993-ban került a boltokba. A cartridge- 
alapú masina formás lapos házat kapott, 
kontrollere pedig a nyolcvanas évekbe- 

li gépek irányítóját idézte. A számbillen- 
tyűk fölé a kazettákhoz mellékelt overlay 


érhetők az extra funkciók. Az Atarinak 
sajnos nem sikerült jelentős külsős fej- 
lesztőbázist kiépíteni a gép támogatásá- 
ra, amit a gép rendkívül bonyolult prog- 
ramozhatósága csak tetézett. A csődöt a 
CD-ROM kiegészítő egység 1996-os meg- 
jelenése sem tudta elodázni (ebből ösz- 
szesen 250 000 darabot gyártottak), az 
Atari még abban az évben beolvadt egy 
másik vállalatba. 


Sorozatunkból megtudhatod, milyen evolúción mentek keresztül 
a videojáték-konzolok a hetvenes évektől napjainkig 


1990 


énypisztoly és egér kiegészítője is. 


fóliákat lehetett betolni, ezeken voltak el- 


Japánban több limitált változat és licencelt 
SEGA Saturn is forgalomba került, amelyeken 
csak a kaszni színezése és a gombok voltak 
különbözőek 


Annak a cégnek, amit ma Atari néven is- 
merünk, alig-alig van köze az eredeti fel- 
álláshoz. A nevet 2001-ben támasztot- 
ta fel az Infogrames, majd 2009-ben 
az anyacég le is cserélte a saját nevét 
Atarira. 2010-ben - három évtized mú 
tán - újra csatlakozott a céghez Nolan 
Bushnell (elnök vezérigazgatói poszton), 
egykori alapító tag. 


COMMODORE AMIGA CD32 
A Commodore utolsó félresikerült konzo- 
los projektje volt a CD32. A gép alapve- 
tően egy lecsupaszított, célorientált Ami- 
ga 1200-as, amit egybeépítettek egy 
CD-ROM-meghajtóval. Volt még egy lé- 
nyeges extra funkciója, a CD-vezérlő 
chipbe (Akiko) integrált chunky-planar 
átalakító. Ennek segítségével vált lehe- 
tővé az akkoriban egyre jobban elterje- 
dő saját szemszögű 3D-s grafika (például 
FPS) megjelenítésének lehetősége. 
Sajnos ezt a funkciót kevés játék használta 
ki. A gépre zömmel a már korábban A500- 
ra és A1200-ra megjelent játékok újra ki- 
adásai jöttek ki, az extra tartalmat sok 
esetben csak a CD-ről szóló zenék jelentet- 
ték. A gép észak-amerikai elterjedését egy 
szabadalmi jogvitát követő bírósági tiltás 
akadályozta, ennek hatálya miatt a CD32- 
es gépek csak Kanadában kerülhettek for- 
galomba, ahonnan maximum magánforga- 
lomban vittek párat az USA-ba. 


A cég nem sokkal 


később csődöt jel 


entett, 


így a gépek sohasem kerültek az ameri- 


kai üzletek polcai 
raktárában óriási 
sokáig eladatlanu 


I, ezek sorsa viszo 


a. A cég Fülöp-szi 
készletek álltak nagyon 


geteki 


ylag 


ismeretlen. Sajnos a CD32-nek relatíve jó 


szoftverfelhozatal 


igazán nagy sikereket elérnie, amit 


a ellenére sem sik. 


erült 


a világ- 


szerte eladott kb. 100 ezer példány is igazol. 


[ Ötödik generáció (1991-2000): 
A Sony 3D-re váltja a világot 


IN Negyedik generáció (1989-999: 16 biten 
folytatódik a küzdelem (GameStar 2012/12) 


2000 


III Hatodik és hetedik generáció 
(1998-): Ringbe száll a Microsoft 


1996 


2010 
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5 SZABAD(AJJÁTÉK 


Minden szintem szinte ingyen 


SZABAD(A)JÁTÉK 


Ihe Lord of the Rings: Online 


Peter Jackson új filmjének hála, akár Gimli, vagy Lore-masterekként 
ismét Tolkien-lázban ég az egész járhatjátok Középfölde vidékeit, 
világ. Fogynak a mozijegyek, mint Gandalf, és mindezért egy fil- 
fogynak a könyvek, sőt, fogynak ért sem kell fizetnetek. Az alapjá- 
A Gyűrűk Ura világában játszódó ték lehetőségeit szabadon kihasz- 
játékok is. Jobb alkalom nem nálhatjátok: fejleszthetitek karak- 
is lehet arra, hogy elővegyük a tereiteket, lehet saját házatok, sőt, 
sokak által méltatlanul elfeledett bizonyos korlátozásokat némi idő- 
The Lord of the Rings: Online-t. áfordításért cserébe még fel is 

A 2007 óta működő MMORPG oldhattok. 

kicsit olyan, mint A Hobbit film: Akik viszont komolyan vennék műkö- 
sok benne a baktatás, deakiképes  — désüket, és nem érik be az angmari 
elmerülni Középfölde kalandokkal Boszorkánykirály lefejezésével, 

teli világában, annak feledhetetlen azoknak már a zsebükbe kell nyúl- 
élményben lesz része. niuk a Mines of Moria, a Siege of 

A játék nagyrészt J. R. R. Tolkien Mirkwood és a Rise of Isengard 
könyveire épít, így olyan karak- küldetéseinek eléréséért, de semmi 
terekkel is találkozhatunk, akik a sem kötelező. Ha megelégszel az in- 
nagy vásznon nem szerepelhet- gyenes tartalmakkal (amelyek még 
tek, és olyan földeket járhatunk be, így is sok száz óra játékidőt ígér- 
amelyeket csak az olvasók ismer- nek) és a megkötések közti kalan- 
hetnek. Legyetek tündék, törpök, dozással, akkor is olyan történetek 
hobbitok vagy emberek, harcos- észesei lehetsz, melyekből Bilbo 
ként forgathatjátok baltáitokat, egy új könyvet is írhatna. 


A Á A. 
World of wardcraft - The Thunder King 


Alighogy élesedett az 5.1, már el is"ké- A kibékíthetetlen felek marakodása köz- 
szült a Mists of Pandaria történetének ben perszernem szabad elfeledkeznünk 
következő fejezete, amiben Emperor Lei arról sem, hogy Emperor Lei Shen ránk 
Shen erődítménye ellen vonulunk majd. vár az új raid instance, a Throne of 
Az uralkodó székhelye egy szigeten ta- Thunder végén. Nem másért tért vissza 
lálható, amit eddig a játékosok nem ér- Pandaria földjére, mint hogy bosszút áll- 
hettek el, azonban az új frissítés megje- jon annak lakóin. A Horda és a Szövetség 
lenése után már bárki odautazhat. A The hőseire vár a feladat, hogy legyőzzék Lei 
Isle of the Thunder King naponta ismé- Shen 12 szövetségesét, és véget vesse- 
telhető küldetések központjaként szolgál, . nek a zsarnok bosszúvágyának. Az új te- — 
ahol, ha ügyesek vagyunk, bebocsátást rületen és új útvesztőn túl még egy titok- 

he még a híres Kincstárszobába zatos csatatér is helyet kap a frissítés- 

( amancsainkat pár ben, ami a Defense of the Alehouse nevet 


tárgyra, ami a dicsősé- kapta. Véletlen lenne, hogy ennek rövidí- 
Jen felül még komo előnyökkel isjárhat " téséből éppen a DotA szót kapjuk? 
egész frakciónk számára. 
És ha már szó esett a két háborús félről: 
természetesen a Szövetség és a Horda" 
nagyjai sem akarnak kimaradni arbuliból. 
Jaina Proudmoore és LorThemar Theron 
is hadba száll saját serege élén, éppen 
ezért a békés PvE küldetések helyett vál- 
lalhatunk akár PvP-központú misszió- 
kat is, melyek során az ellenséges haderő 
NPC karakterei vagy játékosai közül kell 
szemezgetnünk a feladat teljesítéséhez. 


A 


Egy örök igazság rejlik a legismertebb 
MOFPS legutóbbi frissítésének cí- 
e mögött. Hamvaiból támadt fel a 
emexis vállalat, akik katonai ügyle- 
eikkel befolyásolják a világ hadvise- 
ését, és most egy csapat elitkatona 
athatós segítségével benyomulnak 
ew Pax városába, hogy elfoglalják 
azt. A te feladatod lesz az új térké- 
pen összerázni egy ütőképes csapa- 
ot, és visszaverni a Nemexis zsoldosa- 
it, hogy a város ismét a békés hétköz- 
apok otthonává válhasson. A Battle 
at City Center nevet kapott új harcté- 


ren - ahogy a neve is mutatja - egy 
nagyváros felhőkarcolói között kell 
helytállnunk. Ebben pár új eszköz is se- 
gítségünkre leszm úgy mint az RGN- 
gránát, ami a szétrepülő repeszek mi- 
att halálos veszélyt jelent a közelében 
lévő ellenfelekre vagy az MGA2 COB 
fegyver, ami az előző verziójához ké- 
pest könnyebb és stabilabb kezelést 
tesz lehetővé. Arzenálunk legfrissebb 
darabjait érdemes bevetni a Battle 

at City Center terepein, különöskép- 
pen, mivel az bármely játékmódnak te- 
ret enged. 


leam Fortress 2 - MechaUbdate 


A piros és kék csapatok viadalait támo- 
gató Mann Co. a menedzselés helyett in- 
kább saját robotok építésébe fogott, me- 
lyek hullámait a játékosok már hónapok 
óta állják. A Mann vs. Machine módban 
felvonultatott terminátorhad most új pél- 
dánnyal bővült: az Engineer robotváltoza- 
ta főleg teleportáló képessége miatt fogja 
megkeseríteni a játékosok életét. A lélek- 
telenül kattogó hordák új katonája támo- 
gató szerepet tölt be az ellenség tábo- 
rában, felszerelését tekintve pedig talán 
csak a shotgun az egyetlen komoly fegy- 


vere, azt az apróságot kivéve, hogy a való- 
di Engineerrel ellentétben a mecha sosem 
fogy ki a fémből. Amint leromboljuk az ál- 
tala felállított gépeket, azonnal újakat te- 
lepíthet a helyükre, így mielőbb ki kell lő- 
ni a kis építészt, ha nem akarjuk az őrtor- 
nyaiból származó rakétákat kóstolgatni. 
A frissítésben egy új térkép is helyet ka- 
pott, ami Big Rock névre hallgat, és mivel 
extra hosszú utat kell megtenniük ellenfe- 
leinknek, hogy eljussanak céljukig, akár a 
legkönnyebb pálya is lehetne. Tippelhet- 
tek, ki fogja lerövidíteni az utat... 


OF VOL VAY 


League of Legends 
- VI, The Piltover 
Enforcer 


Miközben a League of Legends játékosai 
békésen élvezték a Snowdown Showdown 
esemény ünnepi hangulatát, egyszer csak 
betoppant egy új hős, aki felborította a li- 
ga rendjét. Vi elsőre egy egész aranyos 
lánynak tűnhet, egészen addig, amíg lej- 
jebb nem vándorol a tekinteted, egyenesen 
a hatalmas acélökleire. Kinézetéből már le- 
olvasható, hogy ő bizony nem a támoga- 
tó szerepért jelentkezett bajnoknak: az őt 
választó játékosok az első sorból figyelhe- 
tik, ahogy a csatatér ladyje darabokban kí- 
nálja fel a férfinép gőgjét. Minden képes- 
sége brutális sebzésosztásra szolgál, de 
éppen ezért érdemes odafigyelni az életé- 


re. Nem rendelkezik semmiféle mankóval, 
ami a túlélést segítené, a támadóerő pedig 
nem menti meg, ha hárman támadják le a 
bokorból. Épp ezért nem árt, ha rúnakiépí- 
tésünkből legalább a sealek és a glyphek a 
védelmünket segítik, és idézői képessége- 
inknek is a gyorsaságunkat növelő Ghostot 
és kis távú teleportálásra használható 
Flasht választjuk. 


Cabal Online - Arcane Trace 


Már javában készül a Cabal II, és amíg 
a rajongók nem léphetnek az új föld- 
re, addig is bővülhet a régi. Az Arcane 
Trace újdonságainak élvezetéhez való- 
di megszállottnak kell lenni, hiszen ah- 
hoz, hogy az új területre léphess, a ka- 
rakterednek legalább 180-as szintűnek 
kell lennie. Aki viszont rendelkezik ilyen 
erős avatárral, az minden gond nélkül 
elutazhat az új térképre (prémium fel- 
használók akár közvetlenül oda is tele- 
portálhatnak), ahol minden nap meg- 
küzdhetnek majd az új, magas szin- 

tű helyi főnökkel, aki nem más, mint az 


Arcane Golem of Rage. A dühöt meg- 
testesítő monstrumnak a hét bárme- 
lyik napján, játékidő szerint 17:30-kor 
nekieshetünk. A csata maximum egy 
órán át tarthat vagy értelemszerűen 
addig, amíg a gólem ki nem dől. A jus- 
sunk a látványos és akciódús csata iz- 
galmain túl természetesen rengeteg 
értékes tárgy, ami azon játékosok kö- 
zött oszlik el, akik képesek elfoglalni a 
csatateret még a gólemmel vívott küz- 
delem előtt, így sejthető, hogy a ma- 
gányos zsoldosoknak itt nem terem 
sok babér. 


Kult 


5 ÁLOM-VILÁG 9. RÉSZ 


PIACOK, AUKCIÓS HÁZAK, 


Z, HOGY EGY JÁTÉKBAN JÓL- 
A: ÉRZÉS-E VÁSÁROLNI ÉS 

ELADNI, NEM CSAK ATTÓL 
FÜGG, HOGY A JÁTÉKOS A VALÓ ÉLET- 
BEN PLÁZACICA, AUTÓKERESKEDŐ 
VAGY BÖLCSÉSZ. Ahogy láttuk, a gazda- 
sági rendszer egyik legfontosabb eleme a 
jól működő kereskedelmi rendszer, mely- 
nek részei mindazok a módok, ahogyan a já- 
tékosok adni-venni tudják a zsákmányolt 
és előállított tárgyakat, szolgáltatásokat és 
azok, melyekkel információhoz juthatnak 
ezekről a tárgyakról és ár/érték arányukról, 
a keresletről és a kínálatról. 
Az, hogy milyen a jól működő kereskedelmi 
rendszer, persze nagyon erősen függ a já- 
tékmenet sok egyéb sajátosságától, többek 
között attól, hogy zsákmányolt vagy játé- 
kosok által gyártott tárgyak forognak-e in- 
kább a piacon, milyen a craftrendszer - lé- 
nyegében mindenki ugyanazokat a tárgya- 
kat állítja elő, vagy van (és mennyire van) 
lehetőség ezek megváltoztatására -, illetve 
akár attól is, hogy mennyire veszélyes vagy 
biztonságos az utazás a játékban. 
Egy rendszer csak akkor működik jól, ha a 
játék tervezői nemcsak átemelnek egy más 
játékban jól működő, kész rendszert, hanem 
a megfelelő modellt a játék ilyen adottsá- 
gaihoz alakítják. Például hiába működik ki- 
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válóan az egyik legjobb MMO-s kereskedel- 
mi rendszer az EVE Online-ban, egy World of 
Warcrafthoz hasonló játékban, ahol a közleke- 
désnek a legtöbb esetben kialakították a biz- 
tonságos és viszonylag gyors módjait, a szál- 
lítás nem jelent kockázatot, s így a jelentősen 
nagyobb haszon lehetőségével sem kecsegtet, 
a területenként különböző piacok akár fölös- 
leges frusztrációt is okozhatnának... amíg a já- 
tékosok rá nem szoknának egy-egy nagyobb 
csomópont helyi piacának használatára, a 
többi pedig viszonylag gyorsan ki nem ürülne. 
És még hosszan folytathatnánk a gondolat- 
menetet a játékok további különbségeinek ha- 
tásvizsgálatával, ettől függetlenül persze min- 
denképp érdemes közelebbről is megismerni a 
létező kereskedelmi rendszerek már kialakult 
alaptípusait, ezek előnyeit és hátrányait. 


ÉN ELMENTEM A VÁSÁRBA... 

Mára két fontos modell vált tradicionálissá az 
MMO-k piacán. A nyugati játékokban az auk- 
ciós házak hódítanak, míg a távol-keletiekben 
továbbra is a földön üldögélő avatárok, oly- 
kor-olykor a megbízott nem játékos karakte- 
rek piacoznak a városok főterein. Ez utóbbi 
megoldás vitathatatlan előnyei közé tartozik, 
hogy némiképp elősegíti a játékosok közötti 
élő és személyes üzleti kommunikáció kialaku- 
lását, illetve - ahogy a Sguare Enix fogalma- 


zott a Final Fantasy XIV kapcsán - a , kreatív 
eladást" és azt, hogy a játékosok jobban bevo- 
nódjanak magába a kereskedelembe szemé- 
lyesen is, akár szóbeli megrendelést adjanak 
le a velük szemben álló, éppen portékáját áru- 
ló kézművesnek. 

Az olyan típusú játékok esetében, melyeknél 

a forgalomba kerülő tárgyak nagyon szoro- 
san kapcsolódnak a szintekhez, a szintek pe- 
dig legalább ugyanilyen erősen területfüggők 
(más kérdés persze, hogy ez egyéb szempon- 
tokból mennyire szerencsés megoldás...), to- 
vábbi előnyt jelenthet, hogy így az áruválasz- 
ték kifejezetten a kínálatnak felel meg, miköz- 
ben ideális esetben a játékos valódi, középkori 
piacon érezheti magát. 

A gyakorlatban azonban ezek a piacok rendre 
tele vannak online, de nem a játékkal foglalko- 
zó játékosok karaktereivel, alig-alig betöltődő 
grafikát és lassú válaszidőt okozva, s ilyen kö- 
rülmények között kell a vásárló játékosoknak 
végigjárni az egész piacteret, minden egyes 
boltot kézzel megnyitni, miközben még abban 
sem lehetnek biztosak, hogy megtalálják a ke- 
resett portékát. 

Összességében azt gondolom, hogy a legtöbb 
MMO számára a piacrendszer nem szerencsés 
megoldás, legfeljebb egy olyan középkori/ 
fantasy játékban, ahol az áruszállítás legalább 
akkora kockázattal jár, mint az EVE Online- 
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Domain Regional Market 
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Valorous Kirin Tor Tunic 


Item Level 219 
Binds when picked up 


Chest 

874 Armour 
4137 Stamina 
4106 intellect 
446 Spirit 

476 Critical Strike 


( Biue Socket 
Dve ow Socket 


Kirin Tor Garb (0/5) 


Durability 165 / 165 
Classes: Mage 
Reguires Level 80 
Sell Price: 1 9 


vaaan 


5! ai AUKCIÓS HÁZAT TERVEZNI KÖRÜLBELÜL 


OLYAN NAGYSAGRENDÜ FELADAT, MINT EGY 
SOKFELE TERMEKET ARUSITO WEBSHOPOT 


ban, de talán még akkor is lenne mit ja- 
vítani a mostani megoldásokon. 


AUKCIÓS HÁZAK 

Bár az aukciós házak (a továbbiakban 
AH) sokkal kevésbé biztosítják a sze- 
mélyes találkozás hangulatát, a gya- 
korlatban mégis sokkal hatékonyabban 
szolgálják az élő üzleti kapcsolatok ki- 
alakítását, emellett pedig a pörgő, a ka- 
rakterek szintjén, szinttartományán át- 
ívelő áruforgalmat. Persze csak akkor, 
ha ezek kínálata sem csak egy kisebb 
területét fed le, hanem nagyobb és szé- 
lesebb játékosbázist szolgál ki legalább 
egy frakción belül, lehetőleg a játék tel- 
jes szinttartományában. Az aukciós há- 
zak egyik legfőbb titka az, hogy minden, 
eladásra kínált áru egy helyen megtalál- 
ható bennük. A másik pedig az, hogy a 
játékos meg is találja, amit keres. 


a keresés során pedig lehetővé kell ten- 
ni, hogy a termékek (vagy akár szolgál- 
tatások) minden fontos tulajdonságá- 
ra tudjunk szűkíteni, a szinttől a ritka- 
ságon át akár odáig is, hogy hordható/ 
használható-e az adott termék a karak- 
terünk által vagy nem. Mivel sok eset- 
ben más típusú tárgyak (pl. egy fegy- 
ver vagy egy nyersanyag) esetében más 
tulajdonságok fontosak, és a játékosok 
preferenciái is igencsak eltérőek lehet- 
nek, mindenképpen olyan keresési me- 
chanizmusra van szükség, ami rengeteg 
opciót tartalmaz nem túl bonyolult, ért- 
hető formában. 

Emellett pedig minden egyes típusú 
áru esetében gondoskodnunk kell ar- 
ról, hogy a termékek adatlapján elér- 
hető legyen minden fontos információ, 
ami csak érdekelheti a játékost. A hasz- 
nálathoz szükséges szint és a tárgy sta- 
tisztikái a legtöbb esetben nem ele- 


P7 Abaddon 


p7 


Stored Items 


Adena 
Weight 


az egyes kézművesek/szolgáltatók pon- 
tosan mit kínálhatnak még, akár a tel- 
jes, kereshető receptlistájuk formájá- 
ban is. 

Emellett miért ne lehetne egy jól kita- 
lált AH-ban az éppen eladásra nem kí- 
nált tárgyak megrendelésére is lehe- 
tőséget adni akár úgy is, ahogy az 

EVE Online-ban tették, ahol az el- 
adásra és a vásárlásra is lehet meg- 
rendeléseket feladni? Ahogy Simon 
Ludgate írja a Gamasutrán megje- 

lent Virtual Economic Theory: How 
MMOS really work című cikkében 
(http://tinyurl.com/bgcftez), a leg- 
több mai kereskedelmi rendszerben az 
eladó nehezen tudja kitalálni, hogy mire 
van igazán igény, és legfeljebb úgy tud 
versenyezni, ha az árakat még tovább 
csökkenti, különösen, ha lényegében 


heg j "1 
az/ df 


art széki Te 


198: 


MNNNNNAntuthlíat laaanlhulb: 


Private Warehouse 


Items to Retrieve 


Cancel 


MAJDNEM WEBSHOPOK 

Aukciós házat tervezni körülbelül olyan 
nagyságrendű feladat, mint egy sokfé- 
le terméket árusító webshopot megal- 
kotni. Ráadásul hasonló tudást és ké- 
pességeket igényel, hiszen közel azonos 
problémákra kell választ adnia: hacsak 
nem egy bizonyos dolgot keres, a játé- 
kosnak az áru közvetlen megfigyelé- 
se, kipróbálása, felpróbálása nélkül kell 
tudnia döntést hozni. Gondoljunk csak 
bele például a ruhák, páncélok eseté- 
be: felpróbálás nélkül igencsak nehe- 
zen hozunk döntést arról, hogy meg- 
vegyünk-e olyasmit, amit viselni sze- 
retnénk. Még szerencse, hogy a próba 
megvalósítása egy virtuális világban 
jóval könnyebben megoldható, mint a 
való világban, csak a tervező meg ne 
feledkezzen róla, hogy erre a funkcióra 
is szükség lehet, még akár más haszná- 
lati tárgyak esetében is! 


A SIKER TITKA gendők. A játékos által gyártott tár- ugyanazokat a tárgyakat állítja elő min- Az igazán jó AH és kereskedelmi rend- 
A KEZELŐFELÜLET gyak esetében például különösen fontos, den kézműves. A dupla megrendelések szer megtervezése tehát óriási feladat, 


Az AH akkor tud csak igazán jól mű- 
ködni, ha a játékos minden termékről 
minden fontos információhoz hozzájut- 
hat általa. Az első kritikus pont a kere- 
sés: világosan definiálni kell, hogy me- 
lyik kategória milyen termékeket takar, 


hogy a kézműves neve is szerepeljen az 
információk között, mert lehetővé kell 
tenni a játékosnak, hogy megrendelést 
adjon le neki, hiszen ezzel segíthetjük 
elő az élő kereskedelmi kapcsolatok ki- 
alakítását. Ha még tovább mennénk eb- 


rendszere egyfelől átláthatóvá teszi a 
kínálatot és a keresletet, másfelől mind- 
két fél versenyeztetésével reálisabb ára- 
kat lehet kiharcolni, amik a megrende- 
lő és a gyártó számára egyaránt jó üzle- 
tet jelenthetnek. 


és akkor még nem beszéltünk az ún. 
Real Money Trading, azaz a valós pénz- 
zel folytatott kereskedelem problémá- 
iról, de erről majd egy következő cikk- 


ben... 
Szonja 
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Kult 


VISSZAPILLANTÓ 


VISSZAPILLANTÓ 


Eljött hát a2013-as év is. Egy kicsit aggódtunk, hogy a maja világvége miatt nem lehet többet nosztalgiázni, de szerencsére 
minden oké, mehet tovább amúltba révedés, arégi időkön való mosolygós elmélkedés, aGameStar történelmének dicsőítése. 
A január egyébként egy olyan hónap, amikor nagyon nagy eséllyel nem történik semmi a világon, ezt pedig az újságíró ugyan 
igyekszik elviselhetőbbé tenni, de nem csoda, ha egy éve, öt éve és tíz esztendeje is döcögősen indult atartalomgyártás a bejg- 
litől és töltött káposztától megfáradt szerkesztőségben. Lássuk, mit is hagyott ránk atörténelem. 


ztői bevezető 


"Idézet: Szittyó - főszerkes 


Igen, nem rontottuk el, ezt Szittyó írta annak idején, mielőtt Boe kicsavarta kezéből a billentyűzetet, 
hogy aztán maga fejezze be akedves olvasók újévi köszöntését sokkal könnyebben értelmezhető for- 
mában. Abból viszont nem idézünk, mert csak szimplán kedves volt, szürke kisegér a GameStar akko- 
en Hunter 4- State of War: a ! ri elmebajának terráriumában. 


ames ú 7 otöEsst Ender - szerkesztői jegyzet 
at Verzió td 


413 Bónusz Te A lep ére: 1598 Pt 
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2008. JÁTÉKAI 


A legjobb 2 14 oldalon! a" NE" gezet Bad sector - silent Hill 2 teszt 


Rome: Tútál War 


Az űlerstratégia foesadálí folytatása ha 2003-ban a kesident Evil ,bugyuta zombihentelése egy paradicsomi állapot volt atavalyi hatodik : 
S az. FV részhez képest, látszik, hogy Bad Sector még az elkényeztetett hardcore gamer generáció tagja, aki 
majd afotelben azon sopánkodik, hogy a régi jó dolgokból már nem maradt semmi. Így nézve amúgy 


Silent Hill 2 j , ; ; tényleg nem sok. Talán majd aKickstarter játékok... 


És tényleg baromi jó játék volt a Rome: Total War, meg is kapta amaga 92 százalékát Csontitól több 
mint másfél évvel később. Szóval kellett még várni egy kicsit aszingalézeknek, malájoknak és persze 
nekünk is, hogy ezt megtudhassuk. 


FÓKUSZBAN 


MÉLYVÍZ 


er Tel d toForte? ne Bernardo Gui egyébként a maga idejében tökéletesre fejlesztette abesúgórendszert is mint híres ink- 
) vizítor, örök életet és gazdag földi fizetséget ígért azoknak, akik bemártják kiszemelt áldozatait. Leg- 
s Xabre 600, ATI Radeon 9500, 900098 és 9000LE éről ; főbb művének a, Practica Inguisitionis Heretice Pravitatis", vagyis ,Az inkvizítorok kézikönyve" című 


előre ! oktatási segédeszközt tartják, szóval az ő nevével lefikázni egy játékot igen erős kép. Meg tán a Nike 
sem szerepel olyan szívesen ebben a mondatban. 
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Idézet: Boe - föszerkesztői bevezető 


Érdekes, hogy ennek ellenére a Wii U megjelenése kapcsán még mindig próbálkoznak exkluzív címeket va- 
rázsolni (például Bayonetta 2) az adott platformra, amikor pedig aSteamBox már akanyarban van, és ma 
is szeretné mindenki nyugodt szívvel kijelenteni, hogy már nincs PC-konzol szembenállás. De valahogy aztán 
mégiscsak van, pedig már eltelt öt év. 


OBB JÁTÉKMAGAZIN 


TELJES JÁTÉK A DVD-N: 


MORROWIND 


Még kis piros szívecske is van amellkasunkon, amely vakítóan fényleni kezd, amikor areggeli jóga keretében 
lélekben magunkhoz öleljük a világot. 


got! 


Azóta sem vagyunk elkényeztetve igazán ütős magyar szinkronnal, nem is éri meg, de azért ez aDuncan ál- 
tal vázolt kép olyan csodás volt, mintha vasárnap délelőtt tizenegykor azzal akérdéssel kopogtuk volna fel 


D R oO "TT oO T A 4 D E acsodásan szexi és kipihent fiatal szomszédlányhoz: tudna-e kölcsönadni egy kis kényeztetést - és tudna. 


Idézet: mazur - Tiberium előzetes 


! 


Legyünk egyszer az életben öt év után bátrak, és merjük kijelenteni: nem sikerült a Cg-C univerzumhoz 
méltó felütést találni. Olyannyira nem, hogy 2008 őszén Mike Verdu EA producer be is jelentette, hogy 
elkaszálták a játékot, mivel a csokireklám imázs után senki sem tudta komolyan venni. Az előző mon- 
datnak csak afele igaz. 


,/ASURAS H SERIOUS 
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A A TAVALYI ÉV LEGJOBB JÁTÉKAI - 12 , INN 
SZERINTÜNK ÉS SZERINTETEK 


4 
11 


Pi élete 
j 


zZ RTÉKET KÖZVETÍT - OLVAS- csodálatos és kalandos utazást dolgoz itt szó családról, első nagy szerelemről 

Es EZT ÉVEKIG A JOBB fel: egy 16 éves indiai fiú, teljes nevén és úgy en bloc mindenről, de kellemes 
SORSRA ÉRDEMES KIRÁLYI Piscine Molitor Patel, becenevén Pi, hajó- . mértékben, semmi sem fog az agyunk- 

TELEVÍZIÓ SZLOGENJEKÉNT, ÉS törést szenved az óceánon, és kénytelen ra menni. Az indiai származású fősze- 
HA NAGYON RÖVIDEN KELLENE BE- egy Richard Jenkins nevű tigrissel meg- replők miatt értelemszerűen talán ha- 
SZÉLNEM A PI ÉLETÉRŐL, AKKOR osztani életmentő csónakját. Az út nem zánkban kevéssé ismert színészeket 
TALÁN ÍGY JELLEMEZNÉM. Szeren- csak fizikailag teszi próbára a főhőst, láthatunk a vásznon, bár azért az idő- 
csére ezeket az értékeket, a fentebb em- mert bár izgalmas jelenetekből sem lesz sebb Pi-t játszó Irrfan Khant már lát- 
lített csatornával ellentétben, igen szó- hiány, az igazi utazás lelkileg megy vég- hattuk több produkcióban, és azt hi- 
rakoztatóan adja át számunkra meg- be, minek során rendkívüli mélységgel szem, nem tévedek nagyot, ha kijelen- 
őrzésre abban a reményben, hogy ha szembesülhetünk. Nagyon fontos, hogy tem, hogy a 16 éves főszereplőt játszó 
csak egy picit is elgondolkodunk a lá- a film a könyvhöz hasonlóan ezt a spiri- Suraj Sharmát is sokszor köszönthet- 
tottakon, már hasznosabb volt megnéz- tuális utazást egyáltalán nem demagóg, jük majd a jövőben a vásznon. A filmben 
ni, mint a mai hollywoodi szuperproduk- száraz vagy unalmas, dogmatikus módon eltűnik pici ,easter egg"-ként Gerald 
ciók 9596-át. Na, azért nem kell a filmet követi végig, sőt, pont ellenkezőleg! A Depardieu, illetve ne feledkezzünk meg 
féltenünk, nem valami underground pro- 127 perces moziban vígjátékelemek épp- a tigrisről sem, akinek életre keltésére a 
dukcióval van dolgunk, a rendezőt, Ang úgy megtalálhatók, mint a csodálatosan narniai oroszlán készítőit, a Rhythm 8 
Lee-t sem kell senkinek bemutatnunk, hi- "izgalmas és látványos kalandok vagy a Hues Studios embereit kérték fel. Elég 
szen többek között a Hulk egyik filmes megható dráma. pár képkockát megnézni, hogy lássuk, 
eldolgozását is ő dirigálta, nem beszél- A Pi gyerekkorát bemutató rész a film ilyen fantasztikus munkát végeztek, na- 
ve a 2000-es Crouching Tiger, Hidden elején kétségkívül a történet legmóká- gyon kevés dolgot lehetne már csak fej- 
Dragonról. sabb része: gyerekszemmel tanulhatunk  leszteni, hogy még életszerűbb legyen a 
A Pi élete Yann Martel 2001-ben meg- nagyon szép dolgokat a különböző val- nagyragadozó. 
jelent és hatalmas sikert aratott, azonos lásokról, és felmerülhet bennünk, hogy A filmet mindenkinek ajánljuk lassú fo- 
című regényének feldolgozása, az adap- talán ha mindenki ilyen kedvesen és ár- lyása ellenére, és a legfrissebb hírek sze- 
ációt eredetileg a szintén sokak által is- tatlanul, csak a szépséget meglátva kö- rint az Oscar díjátadón is szurkolhatunk 
mert M. Night Shyamalan rendezte vol- zelítene más emberek vallásaihoz, keve- . . majd a műnek. Egy biztos: megérdemli. 
na, aki az eredeti mű nagy szerelmese. Ő sebb konfliktus lenne a földön. De lesz 
viszont a történet végén lévő csavar mi- 
att hezitálni kezdett, míg végül nélküle 


folytatták a projektet. A sztori maga egy 
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A medve 


ÉT ÉVSZÁZADDAL A DÉMON- 
[il DAKTIKUSZ MÁSODIK ÉB- 
REDÉSÉT FELDOLGOZÓ DÉ- 

MONHÁBORÚ TRILÓGIA ESEMÉ- 
NYEI ELŐTT HONCE BIRODALMA 
MÉG MINDIG AZ EGYMÁSSAL MA- 
RAKODÓ TARTOMÁNYURAK ELHÚ- 
ZÓDÓ HÁBORÚJÁT NYÖGI. Az ural- 
kodásra teljességgel alkalmatlan, ám 
a sors szeszélye folytán királlyá emelt 
Yeslnik áll nyerésre. Hiába fog össze a jó- 
ságos Gwydre úrnő az egyházzal és az 
önjelölt uralkodó legnagyobb ellenségé- 
vel, nem remélhetik, hogy legyőzik őt és 
ámogatóit. A Honce sokat szenvedett 
polgáraiért küzdők kétségbeesett diplo- 

áciai manőverre szánják el magukat, 

elynek kulcsa Bransen Garibond, az élő 
egendává lett útonálló kezében van. Mi- 
előtt azonban egyáltalán felcsillanhat- 
na a győzelem reménye, Bransennek meg 
kell küzdenie saját démonjaival, vissza 
kell nyernie hitét és örökségét. 
A szerző Az első király legendája soro- 
zat negyedik, s egyben utolsó köteté- 


Időtolvaj 


ALÁN KEVESEN TUDJÁK, DE 
j/ A REVIZOROK AZ EMBERI- 

SÉG ELLENSÉGEI. Az ok meg- 
lehetősen prózai: kiszámíthatatlanok 
vagyunk, kaotikusak, és miattunk s0- 
sem végeznek a papírmunkával. Éppen 
ezért előállnak egy furmányos terv- 
vel, melynek az lenne a lényege, hogy 
egy ifjú órásmester elkészíti a tökéle- 
es órát üvegből, ami képes foglyul ej- 
eni az Időt, s így megállítani azt, mi- 
ek következtében a Revizoroknak vég- 
re elég idejük lenne arra, hogy rendet 
egyenek utánunk, és az utolsó aktát 
is lezárják. 
Balszerencséjükre a Halál felfedezi szán- 
dékukat, és bevetésre küldi unokáját, aki 
civilben alsósokat tanít. Ezzel párhuza- 
mosan az Idő Szerzeteseinek nagy becs- 
ben tartott, legendás hírű söprögetője, 
Lu-ce és fiatal tanítványa, Ludd Lobsang 
az óra készítésének melléktermékeként 
keletkező anomáliákon maguk is elindul- 
ak, hogy véget vessenek ennek az őrült- 
ségnek. 


ben minden puskaporát ellövi: az erőssé- 
gének számító epikus csaták és precízen 
megkoreografált párharcok forgatagát a 
legjobbkor törik meg a protagonista bel- 
ső vívódásai. 


RA Sakátő 


A MEDVE 


Minden együtt van tehát ahhoz, hogy 
Pratchett újabb, kacagással töltött 
órákkal lepjen meg minket, amiből még 
az apokalipszis lovasai és a kutyaszo- 
rítóba került Revizorok is kiveszik a ré- 
szüket. 


PRAXTCHETT 


TÖRTÉNET A KORONGVILÁGRÓL 


KÖREDBESTET 
TIERITÉTKLSI 


VILÁG ELSŐ HUGO-DÍJAS 
Ass MÁR TÍZ ESZTEN- 

DEJE HALOTT VOLT, AMI- 
KOR ELŐSZÖR A KEZEMBE KERÜLT 
A THE STARS MY DESTINATION, 
AMIT IDEHAZA A BRIT KIADÁS 
NYOMÁN TIGRIS! TIGRIS! CÍMMEL 
FORDÍTOTT LE NEMES ISTVÁN. Ti- 
zenhat éves fejjel csodálkoztam rá 
Bester képzeletgazdag, mégis logikusan 
felépített 25. századára, egy olyan világ- 
ra, amelyben az emberiség régóta dédel- 
getett álmai közül több is valóra vált. Az 
űrutazás, a Naprendszer benépesítése, a 
terraformálás csak az egyik, a másik az 
agy rejtett tartalékainak felszabadulá- 
sa és a szellem erejének megsokszorozó- 
dása. A gondolatolvasás és a gondolatát- 
vitel csak kevesek kiváltsága, ám az em- 
berek túlnyomó többsége elsajátíthatja a 
társadalmi normák ezeréves kötéseit egy 
csapásra átvágó teleportálás képessé- 
gét. A felfedezője - Charles Fort Jaunte 
- után dzsauntolásnak nevezett képesség 
hatótávolsága egyénenként változik, és 
megvannak a maga korlátai. 
Történetünk hőse Gulliver Foyle, egy 
harmadosztályú segédgépész, akit a lé- 
tező összes pszichológiai teszt egysze- 


Tigris! Tigris! 


il 
"vgy 


fict 


$(IEICE 


rű, agresszív, mindenféle céltudatos- 
ságot nélkülöző ösztönlényként ír le. 
égis ő lesz az, akit a bosszúvágy em- 
berfeletti tettekre sarkall. Miután 170 
napon keresztül sodródik az űrben egy 
kilőtt teherhajó, a Nomád roncsán, és a 
estvérhajó legénysége magára hagy- 
ja, egyszerűen bekattan, és olyasmit 
esz, amire elvileg nem kellene képesnek 
ennie: megmenti magát. Monte Cristo 
grófjának története elevenedik meg 
előttünk, ahogy látjuk Gully Foyle-t vá- 
ogatás nélkül átgázolni barátokon, szö- 
vetségeseken, mindent egy lapra téve 
el, mindent egy cél érdekében feláldoz- 
va. Kegyetlen, könyörtelen, mégis teljes 
szívből drukkolunk neki, legalább annyi- 
ra vágyunk rá, mint ő, hogy kiderüljön 
az igazság, és a felelősök elnyerjék mél- 
tó büntetésüket. 
1997-ben még csak a történet izgalma 
ragadott magával, most a Mester Mű- 
vek sorozat keretében megjelent javí- 
tott kiadást forgatva viszont már szá- 
momra sem volt ismeretlen az az érzés, 
amivel Gullynak kellett szembesülnie, 
amikor végre választ kapott a kérdé- 
seire. 
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Másvilág 


Hogy mindig legyen 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


Boss, Firefly 


EMRÉGIBEN, KÉT ÉVAD 
RA UTÁN ELKASZÁLTÁK AZ EL- 

MÚLT ÉVEK EGYIK LEGERŐ- 
SEBB POLITIKAI DRÁMASOROZA- 
TÁT, A BOSST. Nem várt döntés volt 
ez a Starz részéről (volt is belőle felhör- 
dülés), bár valahol érthető, hiszen hiá- 
ba volt az internetezők körében fanfavo- 
rit, ha egyszer Amerikában nem tudott 
400 ezernél magasabb nézőszámot pro- 
dukálni. 
Kár érte, hiszen kategóriájának egyik leg- 
jobbja volt, remekül átgondolt és felépí- 
tett, hihetetlenül karakteres, egyszerre 
feelgood és baromi nyomasztó, no meg 
fájdalmasan realista. Sok más sorozattal 
ellentétben egyáltalán nem romantizálta 
a politikai játszmákat, sokkal inkább ar- 
ra koncentrált, hogy megmutathassa, a 
színfalak mögött mennyire hazug, kö- 
nyörtelen és velejéig korrupt az egész. 
A Starz jó úton halad ezzel afelé, hogy 
Fox 2-ként kezdjék el emlegetni, hi- 
szen eddig még egyetlen sorozat se húz- 
ta náluk sokáig. Még a hihetetlenül si- 
keres Spartacus (1,5 M néző!) sem, bár 
ott a döntés egészen más okokra vezet- 
hető vissza. Fiatal csatorna lévén na- 
gyon merész módon rendelnek be min- 
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denfélét, amivel időnként hiába tenye- 
elnek bele a tutiba, valahogy mégsincs 
szerencséjük. 
Régebben a Foxot is ugyanez a merész- 
ség jellemezte. Rengeteg olyan szériát 
köszönhetünk nekik, amit mások bizonyá- 
ra nem mertek volna bevállalni. Mégis 
nagyon sokan haragszanak rájuk, hiszen 
olyan címeket kaszáltak el rideg könyör- 
elenséggel, mint például - a nagy sike- 

ű Avengers mozifilmet jegyző - Joss 
Whedon Firefly-át. 
Ez a méltán kultstátusznak örvendő 
űrwestern tavaly ősszel ünnepelte 10. 
születésnapját, és hiába az eltelt idő, 

a sebek még mindig nem gyógyultak 

be, a legtöbben azóta is értetlenül áll- 
nak a dolog előtt, és a világ egyik legna- 
gyobb igazságtalanságaként tartják szá- 
mon. Nem véletlenül, hiszen egy vég- 
elenül szerethető és utánozhatatlanul 
egyedi sorozatot vesztettünk el idő előtt. 
Ez utóbbit leginkább az összetettségé- 
nek, sajátos karaktereinek és hihetetle- 
nül intelligens humorának köszönhette, 
ami azt sem zárta ki, hogy olykor a dol- 
gok véresen komoly karakterdrámákba 


csapjanak át. 
BOSS: 4/5 
FIREFLY: 5/5 


DOCRS 


EM KELL MESSZIRE MEN- 
XI NÜNK, HA KIVÁLÓ ÍR PUNK- 

ROCK KOCSMAZENÉT (VAGY 
AHOGY A BANDA HÍVJA, PUB "N" 
ROLLT) SZERETNÉNK HALLANI: a 
Miskolcon alakult Paddy and the Rats ze- 
nekar idén már ötödik éve vidítja fel a 
pogózni, mosholni vagy csupán féktelenül 
sörözni kívánó közönséget. Sokan nem 
ismerik őket, holott 2010-ben ők voltak 
A legtöbbet letöltött magyar előadó cím 
nyertesei. A patkányok külföldön is je- 
entős rajongótábort gyűjtöttek maguk 
köré, februárban például Berlinben lép- 
nek majd fel, amit egy itthoni turné kö- 
vet. Harmadik lemezüknél tartanak, ami- 
vel végre bebizonyítják, hogy helyük van 
a nagyok mellett. A Tales from the Docks 
ötvözi az előző két album hangulatát, a 
lassú és pörgős számok tökéletes egyen- 
súlyban vannak. A The Captains Dead 
hallatán például reflexből nyúltam vol- 
na egy korsó Guinnessért, a Clown pe- 
dig, ha egy kocsmában lettem volna, le- 
szedett volna az asztalról, hogy rápihen- 


. Tales from the 


hessek az album további 11 számára. Bár 
gyakran éreztem néhány dallamot , újra- 
hasznosítottnak", valahogy mégis minden 
a helyén volt. A Tales from the Docks da- 
ait hallgatni nemcsak remek kikapcsoló- 
dás lehet, de ha Paddy-koncertre indul- 
nánk, mire odaérünk, már rég rá leszünk 
hangolódva. 


Five years later V.A. 


NYOMORÚSÁGOS HELYZET- 
A- LÉVŐ HAZAI TECHNO 

SZCÉNA EGYIK, HA NEM A 
LEGNAGYOBB MEGMENTŐJE ÉVEK 
ÓTA AZ AUDIOEXIT KIADÓ. A szinte 
nindenhol hiánycikknek számító dark- és 
off-beat techno, illetve az ezredforduló kör- 
nyékén népszerű classsic és club techno je- 
lenik meg kiadott munkáikban. A két Fjér 
egyei srác, Doryk és Thoma által alapí- 
tott label egy 20 számból álló válogatást 
jelentetett meg ötödik szülinapjára, ami 
kellőképpen demonstrálja az általuk kép- 
viselt értékeket. Felsorolni is nehéz a ma- 
gyar előadókat: a már többször bizonyí- 
tott Doryk - Dan Mute - Balatro trió, akik 
semmilyen áramlatba nem illeszthetők be 
vagy GabeeN, kinek számait a legnevesebb 
techno producerek játsszák, illetve Xilinox 
aka The Bee, Exigent, Tom SPL, Robot- 
ron, Mixersmith, Jay Saunter, Plastic Loopz 
vagy az Alpha Rhytmika munkái bizonyít- 
ják, hogy manapság is lehetséges kompro- 
misszummentes technózenét készíteni. De 
van nekik spanyol (Drugstore, Structural 
Form, Snap 9A, Elektrikall, RFS), len- 


gyel (Maztika), angol (Hoth System), né- 
met (Sascha Müller, Psycoded), de még gö- 
rög (Hoplon) művészük is. Havonta egyszer 
műsorral jelentkeznek a Tilos Rádión, és 
podcastok garmadával árasztják el az in- 
ternetet, tavaly év végén pedig egy hiány- 
pótló partit tartottak a kultikus Supersonic 
Technikumban. A Creative Commons li- 
cencnek köszönhetően mind a 60 kiadvá- 
nyuk ingyen letölthető a kiadó honlapjá- 
ról, kezdésnek tökéletes lehet ez a legutób- 
bi válogatás. 


Various Artists pg 


VINYLKULTÚRA FENNMARA- 
Moses ÉRDEKÉBEN JE- 

LENT MEG ŐSSZEL A BESZÉ- 
DES CÍMŰ "UNDER HUNDRED CUTS 
VINYL - HUNGARIAN BEAT AND 
SCRATCH SAMPLE COMPILATION" 
VÁLOGATÁS, AMI MAGYAR HIP- 
HOP PRODUCEREK ÉS ÉNEKESEK 
ZENÉIT GYŰJTÖTTE EGY BAKELIT- 
LEMEZRE. L imitált szériában 350 da- 
rabot adtak ki, kézzel rajzolt és matricá- 
zott lemezzel, mely (egyelőre) egyedül- 
álló hazánkban. A korong A oldalán öt 
darab pár perces hip-hop ütem találha- 
tó kis vokállal, a B oldalon pedig 13 da- 
rab egyperces szösszenet (ún. scratch 
skit), amit szkreccselésre használhat- 
nak az arra érdemesek. Felvonul a(z 
ezen kívül is eső) színtér nagy része: a 
válogatást végző Freakyhouse-alapító 
In:form és a Soul Clap tag Directen kí- 
vül a masterelést végző AnORGANIk ér- 
demel elsősorban említést, de szerepel 
a lemezen az Akkezdet Phiai-s Slow, il- 
letve Bobakrome, Ponza, Shabaak és 


20 Years of 
Hardcore V.A. 


OKAK SZÁMÁRA, AKIK NEM 
S szocnax ANNYIRA OTT- 

HONOSAN A HARDCORE VI- 
LÁGÁBAN, de azért a Thunderdome ne- 
vét ismerik, meglepő lehet, hogy ez a 
-— méltán kultikus - sorozat még egyál- 
talán létezik. Pedig az igazsághoz hozzá- 
tartozik, hogy csak létezett, hiszen tavaly 
az IDRT úgy döntött, végleg nyugalmaz- 
za legrégebbi - és egyik legismertebb - 
brandjét, pontot téve ezzel húsz év törté- 
netének végére. Az egész történelmi je- 
lentőségét az adja, hogy volt idő, mikor a 
Thunderdome egyet jelentett a hardcore- 
ral, s válogatás-CD-i a stílus zászlósha- 
jójaként járták be a nagyvilágot. Ezt 
a státuszát ugyan később elvesztette, 
azonban népszerűsége a hardcore ősha- 
zájában, Hollandiában továbbra is töret- 
len maradt. 
Ezt a szűnni nem akaró lelkesedést kö- 
szönték meg a rajongóknak december- 
ben egy nagyszabású és teltházas 


Györemix is. Sajnos hiába az impozáns 
névsor, szükség volt egy külső segítség- 
re, ami a Tipton cég részéről érkezett: 
egyedi szemüvegeiket bakelitből gyárt- 
ják, így nincs is két egyforma belőlük. 
Övék a kiadó, a Vinylize is, így remélhet- 
jük, hogy egy hosszútávú, gyümölcsöző 
együttműködés vette ezzel kezdetét. 


Bluray ad e 
MiLLA govojPái " 
AE a 


SY THOJODAON : WV... AV 


Végre kaptár! 


ÉLEGZETELÁLLÍTÓ NYITÓ- női között van is videojáték. A képernyőn 
JELENETTEL INDUL, ÉS FAN- minden megvan, ami a műfajban kellhet, 
TASZTIKUSAN AKCIÓDÚS FI- de semmi sem rutinból: az élőhalottak, a 


NÁLÉVAL ZÁRUL: A KETTŐ KÖ- mutáns szörnyek, a kézitusában is első- 
ZÖTT PEDIG PÖRÖG, VILLOG, ÉS rangúnak mutatkozó csajok, és az egész 


EGYRE FELJEBB NYOMJA NÉZŐI poszt-apokaliptikus világ tele van meg- 
ADRENALINSZINTJÉT. A Kaptár soro- " lepetésekkel, ötletekkel, a részletek irán- 
zaton az ötödik részben, a Kaptár - Meg- i figyelemmel. 
orlásban sem mutatkoznak a kifulladás Alice természetesen még mindig az 
jelei. Sőt, egyre gyorsabb, egyre ötlete- Umbrella társaság legnagyobb ellenfele, 
sebb - és ami a fő, egyre látványosabb. egy borzasztó kísérletsorozat lázadó túl- 
Igaz, e filmmel kapcsolatban voltak a élője. Ezúttal valahol Szibériában, a cég 
egnagyobbak az elvárások: az első rész öldalatti kísérleti telepén harcol azzal a 
óta megduplázódott a költségvetése, a kis csapattal együtt, ami az ő megmen- 
dezői székbe is visszatért a sorozat ése kedvéért ostromolta meg a titokza- 
kitalálójazműködtetője Paul W.S. Ander- os erődrendszert. Bár az egymást köve- 
son. A 3D technika immár tökéletesre ő, egyre vadabb összecsapások egy pin- 
csiszolva kápráztat el, a digitális trükkök celabirintusban játszódnak, a filmet Los 
egyre jobban összesimulnak a valóság- Angelesen kívül Tokióban és Moszkvában 
gal, ha egyáltalán van olyan. Testhezálló orgatták. A zombihadsereg a Vörös te- 
fekete bőrszerkójában, ultramodern fegy- ret is beveszi benne. 
vereivel és örök harci kedvével újra csa- Biztosan sokan lesznek, akik egyes jele- 
tába indulhat Milla Jovovich. neteket, szörnyeket, fegyvereket kikoc- 
A történet kiindulópontja ezúttal is a le- kázva néznek majd újra és újra. A többi- 
gendás videojáték, és az alkotók jó pár ek pedig hagyják, hogy elsodorja őket a 
utalást rejtettek a történetükbe, hogy a lendület - mert az van bőven a Kaptár 
játékmániások érezhessék: a Kaptár el- - Megtorlásban. Ezért jó, hogy a film ja- 
sősorban az övék. Visszatér néhány ko- nuár 23-án végre megjelenik Blu-ray-en, 
rábbi figura, a zenében is bekevernek is- 3D Blu-ray-en és DVD-n: ezek társasá- 
merős ritmusokat, de a filmesek szeren- gában legalább kellemesen tölthetjük az 
csére nem hagyják magukat megkötni. időt, míg meg nem érkezik a mozikba a 
Ez színtiszta, vad mozi, még ha a felme- hatodik rész. 


búcsúbulival, illetve egy utolsó válogatás- 
kiadvánnyal, ami azt a lehetetlennek tű- 

nő feladatot tűzte ki célul, hogy húsz év 

örökzöldjeit fogja össze egy csokorba. Hi- 
ányérzet nélkül állíthatom azonban, hogy 
sikerült minden felejthetetlen klasszikust 
— összesen 100 számot! - felpréselniük 4 
CD-re, s ezzel méltó módon összegezni és 


lezárni egy korszakot. 


o 
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Hi II Megjelenik február 15-én. 


(gl 


set f ÚdS sar Pá ú 

Pl "Ű 
- , AsaaC Clafke rémálmai még nem értek véget. Az 34678 § következő állomása a Tau ! Volantis ha ZTE 
Klbefagyott felszíne, ahol az őrület határán dülöngélő főhősünk nemicsak újabb neécromorph hordákat, de b Z ar? 
gyúj barátot is talál John Carver őrmester személyében. A lehetséges coop-partnerként funkcionáló 1 


atona talán eltapossa amagányból fakadó cljjégo esta hangulatát, de ez vajon a Dead Space 3 kárá- 


ra válik fit Jövő havi tesztünkből kiderül. rt at ml EA sé ső 


Szzn 


77-i 


ALIENS: COLONIAL NINO KUNI: WRATH 
MARINES OF THE WHITE WITCH  THECAVE OKOSTELEFONOK 


Lesz mitől félnünk ajövő hónapban. A fa- Sok órányi borzongás után vár bennünket A Double Fine legújabb platformer kaland- [Maggie etetésnát a etegeee kotet eatokoz ez td otz tal atet 
gyos pokol megpróbáltatásai után ránk a Ni No Kíúni csodálatos világa. A 13 éves játékában egy különös beszélő barlangba az oldalain telefonok bukkannak fel, de 
vár aU.S.S. Sulaco, ahol az Alien filmek Oliver elképesztő kalandjainak képi világá- látogatunk el, ahol karaktereink segítségé- Ra egítatneátgatéte ete [elete kstzt kel kén yetf/efelojtetkolte 
címszereplői rettegéstől tehetetlennévált ért az aGhibli stúdió felel, akinek művészei vel kell rálelnünk a varázslatos labirintus atűzre alapot. Még mindig jobb egy tele- 
testünket kívánják szétcincálni. A Colonial "olyan animeklasszikusokat vittek képer- kinézte Miert KA KTol dala né aj kéjrole osi (onon játszani, mint semmin. Megnézzük 
Marines régóta készül már, reméljük, nem nyőre, mint a Totoro - A varázserdő titka. free ela oldata gl gate tole tál a csúcsmobilokat, amelyeken azért olyan cí- 
vártuk hiába! Már csak azt reméljük, hogy ajátékokhoz Ron Gilbert zsenialitása feldobja majd az mek is elérhetők, mint a Modern Combat 4: 
is úgy értenek, mint az animékhez. ismert formulát. Zero Hour. 


n 


A tárgyalások jelenleg is folynak, hogy nektek tetsző teljes játékot 
adhassunk februári lapszámunkhoz. Több jelöltünk is van, a lapszám 
megjelenése előtti napokban a GameStar Online-on (www.gamestar.hu) 
bejelentjük, milyen teljes játék lesz afebruári GameStar mellé csomagolva. 
Addig kérjük szíves türelmeteket. Köszönjük! 
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MEGJELENT A PC WORLD! 


Keresd az újságárusoknál! 


i jigöptimizer 11] 
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3. január // ww 
w.pcworld.hu // / Technológia érthetően 
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Panda Global Protection 2010 
F-Secure Internet Security 
2012 és moble security 
Outpost Pro Security Suite 
Eset Smart Security 


FUII Bore 
Torchiight Il 
Lego The Lord of the Rings 


Angry Birds: Star Wars 


Street Fighter X Mega Man 


Best of 2012 gyűjtemény: 
Angry Biras: Star Wars 


Assassin:s Creea III 

Callof Duty: Black ODS II 
Deadlight 

Diablo II 

FarCry 3 

FIFAI3 

Gulld wars 2 

Halo 4 

LEGO The Lord of the Rings 
Mass Effect 3 

Medal of HOnor: Warfighter 
NFS: Most Wanted 

Street Fighter X Tekken 
Tne Walking Dead 
Uncharted: Golden AbysSs 
XCOM: Enemy Unknown 
Zombi U 


RUBINT RÉKA AJÁNLÁSÁVAL! 


Az első, a Nike profi sportedzői segítségével 
kifejlesztett programban személyre szabott 
edzéstervvel erősíthetsz, vagy éppen fogyhatsz. 
A Nike sok évtizedes tudását most nem csak a 
csúcssportolók, de te is kihasználhatod! 


ei 


KINEC 
TRAINING 


A 185 Sz 


§z 
NIKE-- KINECT TRAINING GÉPCSOMAG NIKE-- KINECT TRAINING 


KERESD AZ B/É3: ÜZLETEIBEN! 


További részletek weboldalunkon: www.576.hu 


60 2012 Microsoft Corporation. Minden jog fenntartva. A Microsoft, a Kinect, az Xbox, az Xbox 360, az Xbox LIVE és az Xbox logók a Microsoft vállalat- 
csoport védjegyei. A NIKE és a SWOOSH (pipa) név és design a Nike, Inc. és partnerei védjegyei. € 2012 NIKE, Inc. és partnerei. Minden jog fenntartva. 
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